
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 راهنماي
  با استفاده از دلفيOpenGLبرنامه نويسي سه بعدي 

 
 
 
 

 مهندس وحيد نصيري:  تاليف 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 II فهرست

 
 فهرست

 
 
 

 
   مقدمه و معرفي   :فصل اول

 ۱  مقدمه 

 توسط سرپرست تيم برنامه نويسي بـازي هـاي   Direct-X و OpenGLمقايسه اي بين    
Doom و Quake 

 ۳ 

 ۴  ي با خوانندهسخن 
 OpenGL!   ۴و اما آخر و عاقبت برنامه نويسي  
    

   OpenGLبر پايي پنجره مخصوص   :فصل دوم
 OpenGl  ۵مفاهيم اوليه برنامه نويسي  
 OpenGL   ۷آغاز به كار با  
 OpenGL   ۸آشنايي با دستور زبان  
 OpenGL  ۹ توضيحي در مورد نوع هاي عددي  
 ۱۰  ...رنامه اين فصل و اما ب 
 ۱۳  مرجع توابع فصل 
    

    و ويندوزOpenGLمرجع توابع مرتبط سازنده  :فصل سوم 
 wgl) Windows GL(  ۲۰مرجع  
 ۲۲  مرجع توابع فرمت نقطه اي و پالت ها 
 SPF   ۲۷ايجاد واحد  
    

   عي هانقاط ، خطوط و چند ضل: ترسيم اشكال اوليه دوبعدي  :فصل چهارم 
 ۳۰  مقدمه 
 OpenGL   ۳۱سيستم مختصات در  
 OpenGL   ۳۲تبديلات در  
 OpenGL  ۳۲توابع ديگر ترسيم اشكال اوليه در  
 ۳۳  اولين برنامه فصل  
 ۳۹  دومين برنامه فصل  
 OpenGL  ۴۱نحوه بررسي خطاها در  



 III فهرست

    
   اختلاط رنگ ها  و  دوران : فصل پنجم

 ۴۲  مقدمه 
 ۴۳  توابع مورد استفاده 
 ۴۷  ...برنامه فصل  
    

   اشياء سه بعدي :فصل ششم 
 ۵۰  مقدمه 
 ۵۰  ترسيم اشياء سه بعدي 
 ۵۱  مروري بر مطالب 
 ۵۴  ...برنامه فصل  
    

   نور پردازي ، مواد و دوربين ها  :فصل هفتم
 ۵۸  مقدمه 
 OpenGL  ۵۸نور در  
 ۶۰  مروري بر توابع 
 ۶۷  اولين برنامه فصل 
 ۷۱  برنامه دوم فصل 
    

   ( Texture Mapping )  نگاشت بافت ها   :فصل هشتم
 ۷۴  مقدمه 
 OpenGL  ۷۵نگاشت بافت ها در  
 ۷۵  مروري بر توابع 
 ۸۹  برنامه فصل 
    

   ليست هاي نمايشي  :فصل نهم
 ۹۴  مقدمه 
 ۹۵   هاي نمايشيايجاد ، اجرا و فلسفه ليست 
 ۹۵  توابع مورد استفاده درتوليد ليست نمايشي 
 ۹۸  برنامه فصل 
    

   )Quadratics(سطوح و اشكال درجه دوم   :فصل دهم
 ۱۰۴  مقدمه 
 ۱۰۵  اشياء درجه دوم 
 ۱۰۵  مروري بر توابع 
 ۱۱۰  برنامه فصل 



 IV فهرست

    
   ايجاد كتابخانه اشياء سه بعدي  :فصل يازدهم

 ۱۱۷  مقدمه 
 GLO   ۱۱۸ايجاد كتابخانه  
 ۱۳۸  برنامه فصل 
    

   )Bezier(منحني ها و رويه هاي بزيير   :فصل دوازدهم
 ۱۴۴  مقدمه 
 ۱۴۴  منحني و رويه هاي بزيير 
 ۱۴۶  مروري بر توابع 
 ۱۵۳  برنامه فصل 
    

   بارگذاري چند قالب بندي سه بعدي  :فصل سيزدهم
 ۱۵۷  همقدم 
 RAW  ۱۵۸بررسي فرمت  
 GEM  ۱۵۹بررسي فرمت  
 ۱۶۰  برنامه فصل 
    

   بكار گيري قلم هاي بيت مپي  :فصل چهاردهم
 ۱۶۵  مقدمه 
 OpenGL   ۱۶۵محدوديت هاي نمايش متن در  
 OpenGL   ۱۶۶ بعدي در ۲الگوريتم نمايش متن  
 ۱۶۶  مروري بر توابع 
 ۱۷۱  برنامه فصل 
    

   نمايش متن توسط قلم هاي سه بعدي  :فصل پانزدهم
 ۱۷۴  مقدمه 
 OpenGL   ۱۷۵ بعدي در ۳الگوريتم نمايش متن  
 ۱۷۵  مروري بر توابع 
 ۱۷۸  برنامه فصل 
    

   افزودن مه به صحنه  :فصل شانزدهم
 ۱۸۳  مقدمه 
 OpenGL   ۱۸۳الگوريتم نمايش مه در  
 ۱۸۴  مروري بر توابع 
 ۱۸۵  برنامه فصل 



 V فهرست

    
   انتخاب اشياء  :فصل هفدهم

 ۱۹۰  مقدمه 
 OpenGL   ۱۹۱الگوريتم انتخاب اشياء در  
 ۱۹۲  مروري بر توابع 
 ۱۹۳  برنامه فصل 
    

   OpenGLفارسي سازي   :فصل هجدهم
 ۲۱۶  مقدمه 
 Raster  ۲۱۷بيت مپ ها و فونت هاي  
 ۲۱۷  نمايش فونت ها توسط ليست هاي نمايشي 
 ۲۱۸  مروري بر توابع 
 ۲۲۲  برنامه فصل 
    

   نگاشت محيط  :فصل نوزدهم
 ۲۳۰  مقدمه 
 Textures  ۲۳۰واحد  
 ۲۳۸  برنامه فصل 
    

   NURBS  :فصل بيستم
 ۲۴۳  مقدمه 
 NURBS  ۲۴۳الگوريتم استفاده از امكانات  
 ۲۴۴  وابعمروري بر ت 
 ۲۴۸  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :يكم

   انعكاس و مفروش سازي

 ۲۵۶  مقدمه 
 ۲۵۶  الگوريتم شبيه سازي انعكاس 
 ۲۵۷  چند ضلعي ها) Tesselation(مفروش سازي  
 ۲۵۸  الگوريتم استفاده از امكانات مفروش سازي چند ضلعي ها 
 ۲۵۸  مروري بر توابع 
 ۲۶۸   زمينه كاربرد آزمون استنسيلچند مثال در 
 ۲۷۱  برنامه ي اول فصل 
 ۲۷۸  برنامه ي دوم فصل 
    



 VI فهرست

فصــل بيســت و 
  :دوم

   WinAMPايجاد برنامه هاي افزودني سه بعدي براي 

 ۲۸۷  مقدمه 
 ۲۸۸  مروري بر ركوردها و توابع مورد نياز 
 ۲۹۲  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :سوم

   خلق سايه

 ۳۰۷  مقدمه 
 ۳۰۷  طريقه ايجاد سايه 
 ۳۰۸  مروري بر توابع 
 ۳۰۹  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :چهارم

   AVIذخيره كردن تصاوير در فايل و تبديل آنها به 

 ۳۱۶  مقدمه 
 OpenGL  ۳۱۷دو روش مطمئن براي ذخيره سازي تصاوير  
 AVI(  ۳۱۷(يي استاندارد ويندوز تبديل تصاوير ذخيره شده به يك فايل ويدئو 
 AVI  ۳۱۷ به Bmpنحوه ي تبديل فايل هاي  
 ۳۱۸  مروري بر توابع 
 ۳۲۴  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :پنجم

   تشخيص تصادم

 ۳۳۸  مقدمه 
 ۳۳۸  تعاريف اوليه 
 ۳۳۹  تشخيص تصادم اشعه با يك صفحه 
 ۳۴۰  تشخيص تصادم اشعه با يك كره 
 ۳۴۱  يص تصادم اشعه با يك استوانهتشخ 
 ۳۴۲  تشخيص تصادم اشعه با يك مخروط 
 ۳۴۳  تشخيص تصادم اشعه با يك بيضيگون 
 ۳۴۵  تشخيص تصادم اشعه با يك سهميگون 
 ۳۴۷  تشخيص تصادم اشعه با يك مثلث 
 ۳۴۸  تشخيص تصادم اشعه با يك سطح دوار 
 ۳۴۹  تشخيص تصادم اشعه با يك هلالي 



 VII فهرست

 ۳۵۰  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :ششم

   موارد تكميلي نگاشت بافت ها و شفافيت

 ۳۶۹  مقدمه 
 OpenGL  ۳۷۰اختلاط و شفافيت در  
 ۳۷۰  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :هفتم

   استفاده از امكانات ويژه كارت هاي گرافيكي سه بعدي

 ۳۷۹  مقدمه 
 OpenGL  ۳۸۰ در Extensionsطريقه نامگذاري  
 OpenGL  ۳۸۰ بكار گرفته شده در Extensionsتوضيحات بعضي از  
 ۳۸۱  مقايسه توانايي هاي چند كارت گرافيكي متداول در ايران 
 ۳۸۳   شناخته شده تا امروزExtensionsليست كاملي از انواع  
 Extensions  ۳۸۵طريقه بكارگيري توابع  
 ۳۸۷  برنامه فصل 
    

فصــل بيســت و 
  :هشتم

 و ++VCو   BC++ Builder درOpenGLطرز اسـتفاده از  
 اسمبلي

  

 ۴۰۵  مقدمه 
 VC++  ۴۰۵ در OpenGLطرز استفاده از  
 ۴۰۶   فصل++VCبرنامه  
 ۴۱۵   فصلBC++ Builderبرنامه  
 ۴۱۹   بيتي۳۲ در زبان اسمبلي OpenGLاستفاده از  
    

فصــل بيســت و 
  :نهم

   ۶ در ويژوال بيسيك OpenGLي بكارگير

 ۴۲۹  مقدمه 
 Type Library۴۳۰   چيست ؟ 
 Type Libraries  ۴۳۱طريقه ايجاد  
 VB  ۴۵۶ فوق در tlbمثالي از طرز استفاده  
    

 ۴۶۳    :منابع و مآخذ
 


