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 :مقدمه 
 

OpenGL    3( استانداردي با كيفيت بالا براي ساخت برنامه هاي سه بعديd (   باشـد صـنعتي مـي .
 و غيـره و يـا اكثـر         Matlab   ، Mathematicaبراي مثال اكثر برنامه هـاي رياضـي معـروف ماننـد             

 و امثال اينها از ايـن تكنولـوژي قـوي كـه     ANSYS ، Working model 3dبرنامه هاي صنعتي مانند 
اگـر شـما    .  ، اسـتفاده مـي كننـد         دويرايش هاي ديگري نيز تحت سيستم عامل هاي گوناگوني دار         

 APIدايناسورهاي پارك ژوراسيك را تحسين كرده ايد ، بايد بدانيد كه به يكي از كاربردهـاي ايـن       
 ! آفرين گفته ايد 

 مستقل از پلتفرم بودن آن است ؛ اين   گرافيكي ،APIاياي مهم اين همانطور كه ذكر شد يكي از مز        
 تحت پلتفرم هاي مختلف سخت افزاري و سيستم عاملي مهيـا مـي باشـد ماننـد انـواع      3dكتابخانه  

  . Solaris  و X ، DEC'S AXP ، ويندوز NT ، OS/2 ، Mac OS ، Open VMS ، ويندوز 9Xويندوزهاي 
. وجود دارند   بصورت استاندارد  Glu32.dll و   OpenGl32.dllزكتابخانه هاي   خوشبختانه تحت ويندو     

OpenGL     به زبـان C                   نوشـته شـده اسـت و بـدين جهـت اطلاعـات زيـادي را در ايـن زمينـه شـامل   
ابخانه هاي لازم براي لينك برنامه ها و همچنين برنامـه هـاي حاضـر و آمـاده در دايركتـوري                     تك
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 اما ايـن كتـاب بـا        ؛ دي ويژوال استوديو آن مي توانيد پيدا كنيد          ويژوال سي مايكروسافت در سي    
 !آنچنان سروكاري ندارد و بيشتر به محصولات بورلند مي پردازد محصولات مايكروسافت 

كـافي اسـت    .  را آماده و جزئي از كامپايلر خود ساخته است           OpenGLدلفي نيز واحد مخصوص        
اگر طرز ضميمه نمودن واحدها را به برنامه دلفـي          .  نماييد    ابتداي برنامه خود ضميمه    بهفقط آنرا   

دانيد بهتر است از خواندن اين كتاب منصرف شويد و به خواندن كتابي در زمينه اصول                 نمي خود
 ! برنامه نويسي دلفي روي آوريد 

   OpenGL توسط شركت Silicon Graphics تـابع بـراي انجـام    ۱۲۰ بوجود آمده است و شامل حداقل 
محافظ هاي  ،ديده ايد هايي كه شما حتما آنها را   يكي ازمثال  .عمليات ترسيمات سه بعدي مي باشد     

 .شده اند  نوشتهOpenGLسه بعدي صفحه موجود در ويندوز مي باشند كه با استفاده از 
 
 

 
 

 .  ايجاد شده اند OpenGL تعدادي اشياي ساده كه بوسيله -۱شكل 
 

   OpenGL    بر خلاف Direct-X       ، مايكروسافت كاري با صدا Joystick     آن فقط يـك كـار     .  و غيره ندارد
 كتابخانه اي حجيم    OpenGL. گرافيك و اين كار را هم خيلي خوب انجام مي دهد            : را انجام مي دهد     

. ي دهـد  م ـنيست و فقط يك مگابايت از فضاي ديسك سخت رايانـه شـما را بـه خـود اختصـاص           
نگارشـي كـه   .  تحـت وينـدوز وجـود دارد    OpenGL متفـاوتي از     همانطور كه ذكر شد نگارش هـاي      

مايكروسافت ارائه داده است و تحت اغلـب وينـدوزها نيـز وجـود دارد ؛ بـر روي اكثـر كارتهـاي                       
نگارشهاي ديگر اين كتابخانه توسط سازندگان سـخت  . ) نگارش عمومي ( گرافيكي اجرا مي شود     

البته اين نگارش ها .بيشتري رابه شما هديه خواهند كرد      ارائه مي گرددكه قابليت هاي       3D افزارهاي
 . تفاوت محسوسي با هم ندارند 
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 و  Doom توسط سرپرست تيم برنامه نويسي بازي هـاي          Direct-X و   OpenGLمقايسه اي بين    
Quake:  

 
 : وجود دارد Win32تحت ،  3dدو نوع كتابخانه استاندارد برنامه نويسي    

1- Direct-3D Immediate Mode 
2- OpenGL 

 . قـرار گرفتـه ام   OpenGL موجـود در  APIمن به شدت تحت تاثير طراحي و سـادگي اسـتفاده از                
اين كار زمان زيـادي را بـه خـود اختصـاص     .  نوشتم OpenGL را كاملا با  Quakeچندي قبل بازي 

 بستر آزمايشي بزرگي را براي من فراهم ساخت تـا    OpenGL. نداد و كد حاصل ساده و خوانا بود         
 .به سرعت ايده هاي جديدي را بتوانم به مرحله عمل برسانم 

   نمودم و هنوز هم اين كاررا به پايان نرسانده ام ،Direct-3D IM به Quakeسپس شروع به انتقال كد 
 مخـوف    API يـك  Direct-3D IM ! كارهاي بهتري براي انجام دادن وجـود دارنـد   در اين مدت ، زيرا 

آن سختي زيادي را به برنامه نويسان تحميل مي كند ، بدون آنكه مزاياي قابل تـوجهي           ! مي باشد   
.  مي باشد    D3D معادل يك نيم صفحه كد       GLدر بسياري از موارد تنها يك خط از كد          . داشته باشد   

ئـه  اا در نيمـي از زمـان ممكـن ار   زيرا اگر شما بتوانيد چيـزي ر ؛ سادگي استفاده بسيار مهم است  
عيـب يـابي       دهيد راه حل هاي بسيار متفاوتي را مي توانيد امتحان كنيد و در ضمن كـدي خوانـا ،                  

 . آنرا بسيار ساده مي كند 
GL    با توابع سروكار دارد و با فراخواني يك به يك توابع مي توان به نتيجه نهايي دست يافت  . 

glBegin (GL_TRIANGLES);  
glVertex (0,0,0);   
glVertex (1,1,0);  
glVertex (2,0,0);  
glEnd (); 

  :D3Dو كد معادل در    
(psuedo code, and incomplete)  
v = &buffer.vertexes[0];  
v->x = 0; v->y = 0; v->z = 0;  
v++;  
v->x = 1; v->y = 1; v->z = 0;  
v++;  
v->x = 2; v->y = 0; v->z = 0;  
c = &buffer.commands;  
c->operation = DRAW_TRIANGLE;  
c->vertexes[0] = 0;  
c->vertexes[1] = 1;  
c->vertexes[2] = 2;  
IssueExecuteBuffer (buffer); 

 را ارائه مي دادم شايد شما مي گفتيد كه عمـدا ، قصـد بـد جلـوه     D3Dو اگر كد واقعي مربوط به        
 !دادن آنرا دارم 
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 :  خواننده سخني با
 

فرض اوليه در اين كتاب بر آن است كه خواننده با حداقل اصـول زبـان برنامـه  نويسـي دلفـي                          
 تحت ويندوز وجود دارنـد ، شـما         OpenGL بيتي   ۳۲دليل كه فقط نگارش هاي      اين  به  . آشنايي دارد   

 اولـين  ۲دلفـي  . برنامه هاي اين كتاب نيـاز خواهيـد داشـت     براي كامپايل كردن Delphi 2حداقل به 
 بـر روي    OpenGLلازم به ذكر است كه اجراي برنامه هاي         .  بيتي اين كامپايلر مي باشد       ۳۲نگارش  

پس بهتر اسـت كـه از   .  در آن گردد Crash بيتي ممكن است سبب ايجاد ۳۲نگارش هاي اوليه دلفي  
 فايـل اجرايـي برنامـه را        و يا بالاتر استفاده نماييـد و يـا ابتـدا           ۵دلفي  مانند  ،  نگارش هاي جديدتر    

 . ايجاد كرده و سپس خارج از محيط دلفي آنرا اجرا كنيد 
 
 

  !OpenGLو اما آخر و عاقبت برنامه نويسي 
 

اش ملاحظه  را در حال امرار معOpenGL SuperBible ، نويسنده كتاب Richard Wrightدر تصوير زير 
  . در نگارش كتاب حاضر از آن استفاده گرديد است كه ياين كتاب يكي از مراجع! مي فرماييد 

 

 
 

 ايشـان دسترسـي كـاملي بـه     OCXعلاقمندان به ويژوال بيسيك نيز مي توانند با استفاده از فايل            
OpenGL است آدرس سايت او در قسمت منابع و مآخذ كتاب آورده شده.  داشته باشند  . 

 

 


