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 بِ دًیای آرزٍّا خَش آهذیذ

 .بذل هی کٌذبِ ٍاقعیت یتاى راتردی هکس جْاًی است کِ رٍیاّا 

آشٌا کٌن کِ  ،هي درایي آهَزش قصذ دارم با سادُ تریي هثالْا شوارا بادٍستی آشٌا

تخیلات شوا را بِ ٍاقعیت تبذیل کٌذ پس در ٌّگام خَاًذى ایي هطالب هحیط هکس 

اهي ّوراُ بشیذ بِ شوا ایي اطویٌاى را هی دّن اگرحتی ٍقذم بِ قذم بباز باشذ 

آى را خلق خَاّیذ کرد در ایي "کاهلاچیسی از سِ بعذی ًوی داًیذ با ایي آهَزشْا 

هطلب را باز کردُ ٍآهَزش بذم پس خاطر جوع آهَزش سعی کردم بِ طَر هفصل 

  %اشتباشیذ با ایي آهَزشْا شوا ّیچ احتیاجی بِ کلاسْای بیرٍى ًخَاّیذ د
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 هقذهِ:

هشغْل ثَ یبدگیشی ّآهْصػ تشدی  88ثبتْجَ ثَ ایٌکَ ایٌجبًت اص عبل

گیشی یبد ُوَّجْدم ثبتوبم دسا ثشایي داًغتن کَ ْدٍ ام خْهکظ ًو

دساختیبس کلیَ دّعتبى ثذّى کَ دسایي عبلِب فشاگشفتَ ام ساُبی خْد سا 

هحذّدیت عٌی ّشغلی ّیب تحصیلی ثب صثبى خیلی عبدٍ اص هجتذی تب 

 .پیششفتَ سا ثَ ًگبسػ دس ثیبّسم 

ثبصُن هوٌْى کَ ایي کتبة سا اًتخبة ّهطبلعَ هی کٌیذ خیلی 

خْشحبل هیشن کَ ًظشات ّپیشٌِبدات عبصًذٍ خْد سا ثب هي دس هیبى 

 .ثگزاسیذ

یکی اص عْالات اکثش دّعتبى ّعضیضاى دس طی ایي عبلِب دس ایي ثْد کَ 

 طْس ششّع کٌین ؟چ

هي دس ایي کتبة هغبئل ّسًّذ سا ثَ صثبى خیلی عبدٍ ّسّاى هْسد ثحث 

اهب ایي قشاس دادم ّععی کشدم خْدم سا جبی خْاًٌذٍ کتبة قشاس دُن.

غت.اگش صهیي ًکتَ تْجَ کٌیذ کَ ثشای ساٍ سفتي ،صهیي خْسدى ضشّسی

.تشط صهیي ّسدى سا اصرُي ًخْسیذ ُیچ ّقت ساٍ سفتي سا یبد ًوی گیشیذ

کبسُب ثب  يخْد ثیشّى کٌیذ ّشجبعبًَ ثلٌذ شْیذ ّحشکت کٌیذ ثضسگتشی

.اصُویي حبلا ثب تخیلات خْد آیٌذٍ خْد سا ثَ اّلیي گبم آغبص هی شْد

ن کن ایي ّکتصْیش ثکشیذ ّثب ایي ًشم افضاس ثَ هشحلَ ظِْس ثگزاسیذ 

 گی ًضدیک کٌیذ .تصْسات سا ثَ ّاقعیتِبی صًذ

صّد هي هطوئٌن شوب هی تْاًیذ هکظ کبس خْثی شْیذ.ثَ ششطی کَ 

خغتَ ًشْیذ ّقتی ثَ یَ هشگل ثشهی خْسیذ.ثبیذ هصون ثبشیذ تب ثَ 

ُذف خْد ثشعیذ.اهیذّاسم ُویشَ ثب ایي طشص تفکش ثَ ُذفِبی عبلی 

 ًْ ثشای شوب ثبشذ.ّایي کتبة ساُی دعت پیذا کٌیذ

ثَ اهیذ خذا ّدلگشهی شوب دّعتذاساى عَ ثعذی تصوین ثشایي گشفتن 

س تحت عٌْاى تشدی هکظ سا قْست ثذٍ کَ هجوْعَ کتبة تشدی هکظ 
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ًْشتَ ّاًتشبس دُن ّثش ایي عول خذا پغٌذاًَ عطح علوی شوب 

 عضیضاى سا استقب یبثذ.

سی تجشثَ ُبی چٌذ ُذف هي اص ًْشتي ایي کتبة علاٍّ ثش اشتشاک گزا

م ،ایجبد یک تعبهل دّطشفَ ثیي هي ّشوب دّعتبى عضیض عبلَ ی خْد

.شوب هی تْاًیذ عْالات تشدی هکظ خْد سا اص خْاًٌذٍ هی ثبشذ 

طشیق ایویل ثب هي دس هیبى ثگزاسیذ ّهي ععی خْاُن کشد تب حذ تْاًن 

عْالات شوب پبعخ دُن،اگش شوب ایي هجوْعَ سا خْاًذیذ ثَ تک تک 

هطبلت آى ثشایتبى هفیذ ثْد ،ثشای کوک ثَ اداهَ ایي هغیش هجلغی سا ّ

 ثَ دلخْاٍ خْد،ثَ شوبسٍ کبست صیش ّاسیض ًوبییذ.

  2554254225شوبسٍ حغبة:

 9754221654222152شوبسٍ کبست:

 حغبة ثبًک هلت                                هصطفی ثیبت قلی لالَ

شگًَْ اثِبم یب عْال ّیب پیشٌِبدی ثعذ اص هطبلعَ کبهل ایي هجوْعَ ُ

 داشتیذ ،ثشای هي ایویل ثفشعتیذ
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 :فتاریّای رّذف 

 بخش اٍل:آشٌایی با هحیط هکس 

 بخش دٍم:کشیذى احجام سِ بعذی 

  دىجابِ جایی ،دٍراى دادى ٍتغییر اًذازُ دا:آشٌایی با سَمبخش 

  چْارم:عَض کردى ًاحیِ ٍیَپرتْابخش 

  پٌجن:عَض کردى شکل ظاّری ٍیَپرتْابخش 

  ششن:تغییرات در شکل ظاّری احجامبخش 

  ّفتن:خرٍجی عکس گرفت از تردی هکسبخش 
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 :فصل اٍل

 بخش اٍل:آشٌایی با هحیط هکس

و می تونید در منوی بالااون نرم افزار رکلیه ابزارهایی که موردنیاز در تردی مکس یا هر نرم افزار دیگه هست 

 .پیدا کنید

 

اومده یه تولبار براش تعریف کرده تحت عنوان مین تولبارکه ی پرکاربرد است بعضی از این دستورات که خیل

ومی بینیم تک تک این دستورات واقعا" پرکاربرد هستندوما یه خیلی سریع بااین دستورات آشنا خواهیم شد

اد کنه جورایی ازشون استفاده خواهیم کردمثل نرم افزار اتوکد اگر می خواست مثل تری دی مکس هم تولبار ایج

ومدیریت کردنشون یه کار خیلی سخت چون دستوراتی که توی تردی مکس ،تعدادتولبارها خیلی زیاد می شد

هست به مراتب خیلی بیشتراز اتوکده برای همین یه قسمت تحت عنوان کامند پنل یا همان پانل دستورات ایجاد 

مثلا یدکار کنخیلی راحت می تونید  جورایی فشرده شده همون تولبارهاست به این ترتیب که شماکرده یه 

چندین وچند نوع حالانگاه بکنید درکنار"کریت"

که اگه می خواست هرکدوم از اینها رو بصورت یک تولبار در بیاره تعداد تولبارها آبجکت وجود داشته باشد

الا می بینیم رو کامن پنل قرارداده به شرطی که بایستی به درمنوهای ب خیلی زیاد می شدعمده دستوراتی که ما
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اون قسمتی که می خوایم وارد  بشیم همانطور که می بینیم که کامن پنل دارای تبهای زیادی هست که درهرکدوم 

 .از اونها دستوراتی قرار دارد

 

 

،برای برای چرخیدن توی محیط تری دی مکس بری ویو پرت هستندکهگیتورها یا نویگیشنها:کلیدهای راهنوی

 .زوم کردن وکارهای مشابه اینها میتونم از نوی گیتورام استفاده کنم

 .کلیدهای انیمیشنها:برای ساخت انیمیشن استفاده میشه

مکث  تری دی هر اتفقی رو که توی مکث اتفاق می افتد رو تویبخش استیتوس: یا همان نوار وضعیت که 

 .نشان می دهد

می باشد} یا همان صفحه نمایش که چهارتا بصورت پیش فرضبخش ویو پورتها:

 .{که از جسم چهار قسمت آن را به نمایش در می آورد

درقسمتبرای ترسیم یک جسم می تونیم به چند حالت انجام داد به طور مثال درقسمت تولبار در منوی 

یا در قسمت کامن پنل را انتخاب کنمبزنم و

یا اکتیو در بیاد از باکس شکل ان زرد  فعال کردنرو بزنم ودر این قسمت با  <

ودرگ کنیدبا  این به بعد میشه یک باکس بکشم به این ترتیب که کافی ماوس خود را در یکی از ویو پرتهاکلیک

تولبار
تبهای کامن پنل

گیتورها یا نوی

کلیدهای انیمیشنهانویگیشنها
بخش استیتوس

بخش ویو پورتها
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این کار باعث میشه سطح قاعده اون باکس ایجاد بشه هرجا که درگ خودرا رها کنید حالا ماوس خود را به 

 . سمت جلو وعقب حرکت بدید ارتفاع اون باکس رو ایجاد کردید

 بخش دٍم:کشیذى احجام سِ بعذی

 کشیدن مکعب:-1

 <مسیر:

ی کشیدن مکعب باستی ابتدا سطح مقطع را کشید که برای این کار بانگه داشت کلیک چب ماوس در یکی از برا

ویوپرتها وبا درگ کردن سطح مقطع آن را میکشیم ودر مرحله بعد ارتفاع را باکلیک کردن بصورت دستی 

 .مشخص می کنیم

یه مکعب میشه اما با زدن کلید اسکیب روی تازمانی که باکس ما اکتیو باشه با هرکلیک ودرگی باعث ایجاد

 .صفحه کلید یا روی صفحه نمایش  رایت کلیک کنیم از دستورخارج شویم وحالا سیستم منتظر دستور بعدیست

 

 

                                               

                                                        

                                                               

                                   

 

 

                                                                                                                                                                                                              

نکته:شما میتونید بازدن طول وعرض وارتفاع  آبجکت ووارد کردن محل قرارگیری آبجکت ودر نهایت بازدن 

 مکعب خود را ایجاد کنید

:شاید از خود بپرسید واحد برچه اساسی است درجواب شما باید بگویم قسمت واحدها را درجای خود 2نکته

که باید بگم اینه که اگه توجه کنید یه شبکه زیر کارتون است که مختصری کاملا"توضیح خواهم داد اما در اینجا 

.واحد است11گرید لاین نام دارد،درحال حاضر واحدتردی است که هر گرید لاین به طور پیش فرض

                                                <طول آبجکت                        

<عرض آبجکت                             

<ارتفاع آبجکت

 

=باانتخاب این گزینه باعث کشیدن مکعب مستطیل 

 میشه

 =مکان قرارگیری آبجکت مورد نظر

 

 

 =باانتخاب این گزینه باعث کشیدن مکعب مربع میشه 

 

 

2 

3 

 جکت خود بدهیمبازدن این گزینه می توانیم رنگ دلخواه خودرا به آب 1
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ود هر چه سگمنت بیشتر باشد جسم نرمتر ولی درعوض حجم نکته: باافزایش سگمنتها باعث نرمی جسم می ش

 .فایل بالاتر می رود

را درقسمت و دو قسمت انتهایی یعنی 

 .متریالها توضیح خواهم داد

ن مودی فایل :شما اگر جسمی ترسیم کردید واز دستور خارج شدید می تونید در قسمت کامن پنل وبعد بازد2نکته

 .به ویرایش آن بپردازید قسمت مودی فایل رادر قسمت خودش به تفضیل صحبت خواهیم کرد 

4 

<طول آبجکت                                                                        

<عرض آبجکت                             

<ارتفاع آبجکت

 

آبجکت                                                                        <سگمت طول 

< سگمت عرض آبجکت                              

< سگمت ارتفاع آبجکت 

 

 

1 

بازدن رنگها پنجره روبه رو 

باز می شود که یا باید از 

رنگهای مکس استفاده کنید 

یا بازدن 

پنجره دیگر باز می 

ستی شود که بصورت د

 خودتان رنگ درست کنید

 واضافه کنید

 اسم آبجکت نوشته میشه

3 

2 

4 
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 کشیدن کره:-2

<مسیر:

ن در محیط تردی یک کره ترسیم می کنید اما نحوه کشیدن آن را ترسیم یک اسفیر شما با کلیک ودرگ کردبرای 

 ایین توضیح خواهم داددر پ

این نقطه به عنوان مرکز کره  ابتد در صفحه یک نقطه مشخص می کنم<وقتی در حالت سنتر هستم 1

 ما به حساب می آیدودرگ کردن در هر جهتی شعاع کره را برمون ایجاد می کنه.

 .ی قطر کره را ایجاد کنیمبایستی دونقطه ایجاد کنیم یا به عبارتی بایست <امادر حالت اجِ اگر باشیم2

 .<در کره حتما"بایستی سگمنت داشته باشیم درغیر اینصورت کره حالت خودش را از دست می دهد

<با کلیک بروی این جسم ما نرم می شود اگر تیک این گزینه برداشته شود کره ما دیگر نرم دیده 

 نمی شود.

است اگر عدد همسفیر ما صفر باشد کره کامل داریم ی نیم کره <همیسفیر از نظر لغوی به معنا

 .واگر عدد آن را افزایش دهیم کره ما از پایین به طرف بالا جمع می شود

 .نیم کره داریم5/1در مقابل هیسفیر کره ناپدید وعدد1نکته:با قرار دادن عدد

 فرق بین چاپ واسِکواش:

تیک دارشدن آن هیچ کاری روی کره ایجاد نمی کنه امادر حالت  <به تنهایی کاری انجام نمی دن یعنی با

درحالت چاپ باشیم ومقدار همسفیر را زیاد کنیم  بزارید بهتر بگم اگر ما همسفیر برای ما موثر واقع میشن

 ه بالا حذف میشن سگمنتها از پایین ب

پایین به بالا جمع میشن ومثل در حالت همسفیر باشیم ومقدار همسفیر را زیاد کنیم سگمنتها از  <

 .کرکره به بالا جمع میشن

به طوری که دو گزینه پایین آن  <با تیک دار بودن این گزینه ما میتونیم یک قطاعی از این کره ببرم

 .فعال میشود که با زیاد وکم کردن آن بازه ای از یه قطاع را به ما می دهد

 .گزینه باعث می شود مرکز کره از مرکز آن به کف آن انتقال یابد<با تیک دار بودن این 
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 :استوانهکشیدن -3

<مسیر:

گزینه ای که باید توضیح دهم در پایین توضیح دوبرای ترسیم یک سیلن یا همان استوانه شبیه به کره است تنها 

 .خواهم داد

 .< باعث افزایش تعدادسگمنتهای قاعد استوانه می شود 

 .<باکاهش دادن آن استوانه به چند ضلعی بودن تبدیل می شود

یادتان باشد با کلیک روی هر یک از ویو پرتها اون ویو پرت فعال میشه وبه عنوان بیس کارتون در نظر نکته

بکشیم از این به بعد سطح مقطع در این ویو پرت مای گرفته میشه به این صورت که اگر استوانه در ن

 .کشیده میشه مگر اینکه از دستور خارج شیم ودر ویو پرت دیگر کلیک کرده وکار کنیم

 :حلقهکشیدن -4

<مسیر:

 .پس شعاع دوم را می دهیمقبل با کلیک ودرگ کردن ابتدا شعاع اول وسبرای کشیدن یک حلقه مثل 

 برش زدن از تا

 نیم کره

نرمی 

 جسم

 شعاع
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 سگمنت قاعده

قاعده در این ویو پرت 

 ترسیم شده

هاشیه زرد به معنی فعال 

ن محیط بودن وکار درآ

 است

 حلقهشعاعهای 

 چرخوندن سگمنتها

 چرخوندن قسمتی از جسم

 نرمی جسم
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 :قوریکشیدن -5

<مسیر:

با برداشتن  برای کشیدن با کلیک ودرگ کردن در محیط ایجاد می شوداما اگر در قسمت 

 .یه فنجان درست کنیم قسمتی از قوری حذف میشه می تونیم با این کار حتیتیک هر قسمت 

 :مخروطکشیدن -6

<مسیر:

برای کشیدن مخروط ابتدا با کلیک کرد شعاع اول را می دهیم در مرحله بعد شعاع دوم ودر دست آخر ارتفاع 

 .مخروط را می دهیم بقیه گزینه ها نیز مثل قبلیهایی که توضیح دادم است

 دسته قوری 

 درب قوری

 لوله قوری 

 تنه قوری 
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 :کره هندسیکشیدن -6

 <مسیر:

 .اسکلت هندسی دارا می باشدبرای ترسیم آن همانند کشیدن کره است تنها فرق آن این است که 

 چهار ضلعی

 پنج ضلعی

 شش ضلعی

 نیم کره
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 :،هرم،کف یا همان پلان تیوبکره کشیدن -9و8و7

وو<مسیر:

برای  بیرونی سپس شعاع درونی ودرانتها نارتفاع را وارد می کنیمکشیدن تیوب شبیه استونه است ابتداشعاع او

 .سپس ارتفاع برای پلن هم طول وعرض رو می دیمیک هرم ابتدا قاعده را می دهیم 
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 دىجابِ جایی ،دٍراى دادى ٍتغییر اًذازُ دا:آشٌایی با سَمبخش 

 :جابه جا کردن-1

 عمل می کنیم : جهت فعال کردن به یکی از روشهای زیر  برای حرکت دادن جسمی از جایی به جای دیگر

 .رامی زنیم <منوی  -1

.یمرا می زن  یادر تولبار -2

.را می زنیم روی جسم رایت کیلک می کنیم و یا -3

 .را فعال می کنیم آن یا با زدن  -4

 

را فعال کردیم با قرار گرفت ماوس روی خطوط جسم درراستای آنها حرکت حال با یکی ازروشهای بالا 

 بایستی ماوس خود را روی صحات مابین ترنس گیزمو قرار دهیممی کند واگر خواستیم در دوجهت حرکت کنیم 

وحرکت می دهیم اما نکته اینجاست که ما نمی دونیم مقدار این جابه جایی چه مقدار است برای این که بدونیم 

 جابه جا شده به روشهای زیر عمل می کنیم: رمحیط تردی هستیم وجسم چقد نقطه ومختصاتی ازدرکدوم 

 ترنس گیزمو
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 .کلیک کنیم<از منوی -1

 .بزنیم رادر صفحه کلید 12یا -2

 .رایت کلیک کنیم تا پنجرش باز بشهروی-3

 در قسمت اسِتیتوسمون تغییر بدهیم-4

بالا اقدام کردیم پنجره ای باز می شود که می تونیم وضعیت جسم  روش {3و2و1سه }یعنیحالا اگر از یکی از 

 .خود را بدونیم وهمچنین تغییر بدیم 

 

 :دوران دادن-2

عمل می  جهت فعال کردن جسمی از جایی به جای دیگر به یکی از روشهای زیر  دادن اندوربرای 

 کنیم :

 .رامی زنیم <منوی  -1

.را می زنیم یادر تولبار  -2

 

مقدارجابه 

 جایی

 

محل قراگیری 

 فعلی آبجکت
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.را می زنیم یا روی جسم رایت کیلک می کنیم و -3

.را فعال می کنیم آن یا با زدن  -4

 .انجام می دیم دستور نیز مثل برای اعمال 

 

 :تغییر مقیاس دادن-3

 عمل می کنیم : جهت فعال کردن جسمی به یکی از روشهای زیر  اندازهبرای 

 .رامی زنیم <منوی  -1

.را می زنیم یادر تولبار  -2

.را می زنیم یا روی جسم رایت کیلک می کنیم و -3

.را فعال می کنیم آن یا با زدن  -4

اما یک تفاوت داره اونم اینه که با نگه دشتن  انجام می دیم و اعمال دستور نیز مثل  برای

 .داردماوس روی آن مثل تصویر زیرسه حالت 
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<دراین حالت شکل ماوس به شکل یک مثلث است وتغییرات به صورت -1

 .از همه طرف به یک اندازه کوچک وبزرگ می شودیکپارچه 

دراین حالت شکل ماوس به شکل یک مثلث شکسته است  < -2

 .جداگانه کوچک وبزرگ می شوددرراستای هریک از محورها بصورت وتغییرات 

دراین حالت شکل ماوس به شکل یک مثلث ویک خط در زیرآن است  <-3

می ابت می ماند ولی در جهتی که ما می کشیم تغییر مقیاس بصورت این است که حجم بصورت ث وتغییرات

 .کند مثل یه کش

 

 

 م موضوعاتیوفاصله ای که دار ون،زاویه دیدم نمونم در نحوه دیدیم میخوایمو انجام دادبعد از اینکه ترسیمات

این نویگیتورها به ما کمک  برای این منظور به دنبال کلیدهای نویگیتور میریم میم تغییراتی ایجاد کنیمی بین نومو

برای اینکار بدنبال اولین  مون درصفحه عوض میکنیم موضعاتوزاوید دیداتمون می کنن تا نحوه دیدن موضع

 .می پردازیم  کلید میریم که در زیر به آن

 .نکته:با قرار دادن ماوس روی شکل فرمانها در زیر شکلکها اسم آن به نمایش در می آید

اشتن کلیک با نگه د

 رایت روی شکل
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 .ودرگ کردن آن دیدمون بزرگ وکوچک می کنم ا فعال بودن هریک از ویوپرتها وکلیک<ب

 .یوپرتها همه ویوپرتها بزرگ وکوچک می کند<بدون توجه به فعال بودن هریک از و

 .دجسم در دیدکامل ما قرار می گیرکل دن این دکمه باز ویوپرتی که فعال است<

 ویوپرت در هماناگر شئی در حالت انتخاب باشد بازدن این دکمه جسم در<

 .دیدکامل ما قرار می گیرد

 .<تمام ویو پرتها را بزرگ می کند

همه ه جسم در<اگر شئی در حالت انتخاب باشد بازدن این دکم

 .ویوپرت در دیدکامل ما قرار می گیرد

با انتخاب این گزینه وکلیک ودرگ کردن روی هر قسمتی از شئی یا محیطی از ویو <

 .پرتها آن قسمت به اندازه کل صفحه در دید ما قرار می گیرید

 کلید میانبر: با چرخاندن کلید وسط ماوس

کوچک بزرگ می لنز دوربین را  اگر یک دوربین داشته باشیم<با انتخاب این گزینه  

با نگه داشتن کلیک چپ ودرگ کردن محیط وجسم حالت کند واگرهم دوربین نداشتیم در ویو پرسپکتیو 

 .دپرسپکتیوی می گیرد یادتان باشد که زیاد این کار را انجام ندهید چرا که حالت جسمتون بهم می خور

به داخل دوربین  ودوباره بازدن یک دوربین در نمای قرار گرفته شده قرار می گیردنکته: بازدن 

 هدایت میشید.

مارو دید مکان<باانتخاب این گزینه ودر ویو پرت ونگه داشتن کلیک چپ ماوس ودرگ کردن 

د ما هست که ت جسم عوض نمی شود جای دییادمان باشد باانتخاب پن موقعیدکنعوض می نسبت به جسسم 

 .عوض میشه مثل دوربین که میتونیم در جهات مختلف بگیرم درحالی که جسم حرکت نکرده است

 با نگه داشتن کلید وسط ماوس کلید میانبر:

به این صورت که با کلیک  امکان پذیر می کند محیط تردی را<امکان قدم زدن در      

اصلی  سمتچهارن در محیط حرکت کنم یا با کلیدهای جهت دار در صفحه کلید ونگه داشتن آنها درودرگ کرد

 .حرکت کنم

م واز زوایای مختلف ترسیماتمونو خیبا استفاده ازارّبیت میتونیم توی صفحه بچر<

قرار بگیریم که بنام آرک بال نام دارد  ایره ایجاد شده توسط این فرمان قرار بگیریمنگاه کنیم اگرما دروسط د

وکلیک ودرگ کنیم بدون هیچ محدودیتی می چرخیم اگر روی کودرانهای آن کلیک ودرگ کنیم چرخش بصورت 

 .دایره کلیک ودرگ انجام بدم چرخش حول آن صورت میگره افقی یا عمودی صورت می گیرد واگر بیرون

 اوسم کلید وسط+با نگه داشتن کلید میانبر:

 آن جسم می گردد.انتخاب یه شئی حال گردش حول <با   
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 .بزرگ وکوچک کردن ویو پرت فعال<     

 کلید میانبر:

 

 

با نگه داشتن کلیک 

 رایت روی شکل

 

 

درانهااکو

 ی
 آرک بال
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 {viewport}چْارم:عَض کردى ًاحیِ ٍیَپرتْابخش 

 اانتخاب می کنیم.روی اسم هر ناحیه کلیک رایت کرده وویومورد نظر ر-1

می توانیم ناحیه را توسط صفحه کیبورد اول اسم هر ناحیه بازدن با فعال بودن هر ناحیه در اون ناحیه -2

 .اون ناحیه به ناحیه جلو یا همان فرانت تبدیل خواهد شددر ناحیه پرسپکتیو تعویض می کنیم مثلا"بازدن 

 د رفتن به آن ناحیهروی صفح کیبورد در هر ناحیه وبع با زدن کلید -3

 

 پٌجن:عَض کردى شکل ظاّری ٍیَپرتْابخش 

 .مثل تصویر زیر عمل می کنیم-1

کلیک رایت در قسمت جعبه ابزارگوشه سمت چپ پایین بعدش پنجرهای باز می شود در تب -2

 .می کنیمتغییرات را داده وبعد 

تغییرات را داده وبعد تب در  را زده سپس  بعدشمنوی-3

 می کنیم.
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 ششن:تغییرات در شکل ظاّری احجامبخش 

بصورت شاید براتون این سوال پیش بیاد که چرا در نمای پرسپکتیوجسم توپریا سایه دار است ودر نماهای دیگر

فرض مکس می باشد امانگران نباشید در جواب باید بگویم این پیش  سیمی ویا توخالی یا همان وایر فریم است

که هر نمایی که بخواهیم بصورت توپر یا خطی ببینیم برای این کار ادامه متن رو مکس این امکان را به ماداده 

 دنبال کنید.

حالتهای زیر راانتخاب می کنیم:و روی ویوپرت رایت کلیک کنیم-1

یت یا همان نوری روی جسم ایجاد در جسم می گرددویه هاید لا<باعث نرمی  

.میشه

.باعث خطی شدن جسم می شود< 

.<تنها باعث نرمی جسم می گردد< 

<به جای نرمی جسم،جسم بصورت صفحه صفحه است یا همان کاری که ما  

.همان نوری روی جسم ایجاد میشهگرددویه هاید لایت یا  می باشد سگمنت اضافه می کردیم

همان طور که میدونید سایه وروشن یعنی بصورت مسطح دیده می شود<جسم ما فقط یه رنگ دارد 

.وجسم به واقعیت نزدیک می شودکه به جسم روح میدهد یا اختلاف سطحهاست

طوط پشت فرقش با وایرفریم این است که خ<جسم بصورت خطوط پنهانی دیده می شود 

.دیده نمی شود

 کلیک رایت روی به اضافه-1

 

 ک روی کلی-2

 

 کلیک روی تب -3

 

رایت روی هر کلیک با-4

ناحیه می توانید اونو به 

 ناحیه مورد نظر تغییر دهید

 کنیدودر آخر 

 

کلیک راست 

 روی این ناحیه 

 



 

 

 

 

 

23 

.نیز دیده می شوددر این نوع علاوه سیمی بودن جسم یه نوری روی جسم < 

نگاه کنید که جسمی <جعبه ای هست دورجسم که محدوده جسم را مشخص می کند 

یم.که ما ان را باندینگ باکس می شناسدور آن بصورت یه جعبه دیده می شودوقتی انتخاب می شود

کارتون میشه این کار زمانی به دردتون نکته:با بادینگ باکس کردن اجسام در ویوپرتها باعث سبک شدن 

با بادینگ باکس کردن جسم اجسام میخوره که تعداد زیادی آبجکت دارید ومکس نمیتونه همشو تحلیل کنه 

.ده می شودبصورت جعبه دیده می شود اما در زمان خروجی بصورت انچیزی که هست نشان دا

< علاوه بر نشو دادن سگمنتها سطوح نیز دیده می شود 

را روی صفحه کلید 3و4کافیست کلید اوی حالات اسموت های لایت ووایرفریم برای شیفت کردن رنکته:

 .حالاشما نیز امتحان کنیدبزنید

 همه گزینه های بالا را نیز می توانیم از مسیر زیر نیز بیاوریم:-2

قسمت بالای راست هر ویوپرت یه به اضافه است که را رایت کلیک کردن روی آن در

ببینیم<تب وانتخاب
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 ّفتن:خرٍجی عکس گرفت از تردی هکسبخش 

 :من برای رندرکردن یا همان خروجی گرفتن به شما دوتا پییشنهاد می کنم

 رو انتخاب کنیم<<اینکه من بیام توی تب -1

کارما امابا این کاراز را می زنیمبعدش پنجره ای باز میشه که یه اسم براش تعریف می کنیم ودرنهایت 

حتی گرید لاینها رندر گرفته نمیشه بلکه ویو پرت فعال را بصورت عکس درمیاره یعنی هرچی داخل اون باشه 

نه نورها اما اشکال این کاراین است که متریال راخوب نشون نمیده ز درآن دیده می شودومحورهای مختصات نی

رالبه ها بصورت رگه رگه است وصاف نیست اما در هرصورت برای ذخیره کردن آن در گوشه سمت ویاسایه ها

 .وعکس مورد نظر را در آرشیوخود نگه دارید چپ پنجره باز شده روی عکس فلاپی کلیک کنید

ویا در مین  رامیزنیم9یاکلیکمیزنیم یا هاتکی آن یعنی را<وی منوی ر-2

را بعدازاینکه رندر کامل شد مثل قبل عکس را ذخیره میکنیم اما یادتان باشد که فرمت  تولبار آن       را میزنیم

 .استفاده کنیدتعریف کنیدبهتر است از فرمت 

آینده کاملا بحث  فصلهایکه در بالا بصورت مختصر توضیح داده شد ما در بحث طولانی است مرندریه  موضوع

 پس با من همراه باشید. رندر را باز خواهیم کرد
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 هٌتظر فصل ّای آیٌذُ باشیذ...بحث اداهِ داردایي 

 

 مسیر ذخیره

 

 اسم فایل

 فرمت فایل 

 

 کیفیت فایل

 

جهت ذخیره کردن 

 رندر
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 تردی هکس برای کلیِ سٌیيآهَزش 

بیات قلی لالً  کً ایه مجمُعً را برای خُاوذن اوتخاب کردوذ.مه مصطفی دَضتاویباتػکرازتمامی 

 {ٌطتم.درزوجان}مذرش تردی مکص

متعالی تریه آوٍاضت.ٌذف مه از آمُزظ ایه ٌرکص در زوذگی ٌذفی دارد،اما بٍتریه ٌذف ٌا،

 بً دلایل زیر می باغذ: مجمُعً

دَضتاوی بذَن تُجً  بً محذَدیت ضىی َمالی کً ومی تُاوىذدرکلاش ٌای ً تمامی .کمک ب1

 ٌا غرکت کىىذ. آمُزغگاي

 زمیىً ضً بعذی افسایع ضطح آگاٌی دَضتان در .2

 از جملً: َمعماری تخصص مه دراوُاع زمیىً ٌای کامپیُتری

 اضکیص غٍری َمعماری َ...،مکص،آرغکیذ،اتُکذتردی 

 با غماري ٌای زیر ارتباط برقرار کىیذ.  بً ایمیل یاٌرگُوً ضُال پیػىٍاد داریذمی تُاویذن عسیس ،دَضتا

 

Email:mostafabayat111@yahoo.com 

 Tel:10219805140-10354633040 


