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                                        مقدمه:

                  را از دست خًاَیذ داد. مطالب با ارزشی زیرا ب باشذ اما شما ایه کار را وکىیذشایذ وخًاوذن ایه چىذ صفحٍ جال 
طْ افعاضٞبی ٔىب٘یىی زا٘یٓ وٝ ثٝ إٞیت فطاٌیطی ٘ لجُ اظ آ٘ىٝ پیطأٖٛ ٘طْ افعاض ٟٔٙسؾی وتیب تٛيیح ثسٞیٓ لاظْ ٔی

ضا زضنٙٗت زضن وٙیٓ تب زضآٔٛظـ  ٚ غیطٜ... پی ثجطیٓ ٚخبیٍبٜ آٖ CATIA،ABACUS،ANSYSاظ لجیُ 

ب٘ی اؾت وٝ آٖ ضا أطٚظ ثٝ ضٚقٙی زیسٖ ایٗ ٘طْ افعاضٞب ٔؿیط ٚآیٙسٜ ذٛز ضا ثٟتط تطؾیٓ وٙیٓ چطاوٝ آیٙسٜ اظ آٖ وؿ

 ٔی ثیٙٙس.

ثٝ خبیٍبٜ َطاحی نٙٗتی ٚ إٞیت آٖ  یٓٔی تٛا٘ ،ظٜ ّٔحك قسٜ ثٝ وكٛضٞبی پیكطفتٝثب ُٔبِٗٝ ؾیط پیكطفت وكٛضٞبی تب

س اظ یثیٗ ذٛز ٚ وكٛضٞبی پیكٍبْ ٔی زیس ثطای خجطاٖ فبنّٝ ی ظیبزی وٝ ٔب پی ثجطیٓ. ثطای ٔثبَ وكٛضی ٔثُ غاپٗ

ىٛؼ ثب اؾتفبزٜ اظ ٘طْ زض ٟٔٙسؾی ٔٗ ظیطاثؿیبض پیكطفت وٙٙس  سثسیٗ تطتیت تٛا٘ؿتٙ ،ٟٔٙسؾی ٔٗىٛؼ وٕه ٌطفت

اقتجبٞبت ٔتٗسز  ثطٚظ اظٔی تٛاٖ  Mechanical Design Software - MDS))افعاضٞبی َطاحی ٔىب٘یىی 

اؾتفبزٜ اظ ایٗ  ٖلاٜٚ ثط ایٗ ثب .خٌّٛیطی وطز ٚ ٕٞچٙیٗ ٞسض ضفتٗ ظٔبٖ،  ثیٟٛزٜ احتٕبِی ٚ نطف ٞعیٙٝ ٞبی ٌعاف ٚ

 .زازافعایف  حس ظیبزی زلت ضا تبٔی تٛاٖ  ٘طْ افعاضٞب

تب آ٘دبیی وٝ  قٛز ٌؿتطزٜ تط ٔی زض ٘ؿُ ٞبی ٔرتّف ایٗ ٘طْ افعاضٞب ضٚظ ثٝ ضٚظ ذسٔبت فٙی اضائٝ قسٜ تٛؾٍ آٟ٘ب

 .وٙٙس یه ٕٞىبض تّمی ٔیضا ثٝ ٖٙٛاٖ ایٗ ٘طْ افعاضٞب زا٘ٙس ثّىٝ آٟ٘ب  ایٗ ٘طْ افعاضٞب ضا تٟٙب یه اثعاض ٕ٘ی ،وبضقٙبؾبٖ

 لبثُ تٗییٗ، ٚالٗیِ ثّىٝ زض تحّیُ آٟ٘ب زض قطایٍ ،تٟٙب زض أط َطاحی لُٗبت پیچیسٜ ٟٔٙسؾی٘ٝ  ظیطا ایٗ ٘طْ افعاضٞب

اخطایی  ؾٛی زیٍط ایٗ ٘طْ افعاضٞب اظ اظتِٛیس آٟ٘ب ٚ ثؿیبضی اظ وبضٞبی زیٍط ثٝ ٌطٜٚ ٞبی نٙٗتی وٕه ٔی وٙٙس.

وٙٙس  وٕه ٔی بٖٖلاٜٚ ثط آٖ ثٝ َطاحقسٖ ضٚقٟبی ٚلت ٌیط ٚ پط ٞعیٙٝ ٔب٘ٙس آظٖٔٛ ٚ ذُب  خٌّٛیطی ٔی وٙٙس ٚ 

 تب ثتٛا٘ٙس ثٟتطیٗ َطح ضا ثطای ٔحهَٛ ذٛز اضائٝ زٞٙس.

َطاح تٕبْ اَلاٖبت فیعیىی ٚ ٜ ثط ٔسَ ؾٝ ثٗسی تٟیٝ قسٜ تٛؾٍ ٖلاٚ ، آٟ٘بٞبی خسیس ایٗ ٘طْ افعاضٞب زض ٘ؿُ

ی )ثب تٛخٝ ثٝ خبیٍبٜ لُٗٝ زض اَلاٖبت ٔطثٌٛ ثٝ ؾبذت ٚ اَلاٖبت زیٙبٔیىی ٚ اؾتبتیىی ٚ حتی ٔمبٚٔت ٔهبِح

زض اذتیبض ٌطٚٞبی  ضا ی ٚ...ضٚ حتی اَلاٖبت ٔطثٌٛ ثٝ ثؿتٝ ثٙسی ٚ ا٘جبض زاٖٝ ٔٛ٘تبغی ٚ ٘یطٚٞبی ٚاضز ثطآٖ(ٔدٕٛ

 ٔرتّف زضٌیط ثب ٔحهَٛ لطاض ٔی زٞٙس.

ٛضز ٘یبظ ثطای ثُٛض ٔثبَ اَلاٖبت فطآیٙس تِٛیس ٔی تٛا٘س قبُٔ ٘ٛٔ لبِت ٚ قیٜٛ ؾبذت آٖ لُٗٝ ٚ اثعاضٞبی ٔ

ٔبقیٙىبضی یب ... ثبقس.زض ٘تیدٝ إٞیت َطاحی ثٝ نٛضت ٟٔٙسؾی تٟٙب اظ خٙجٝ ٞبی ّٖٕی آٖ ٔٛضز تٛخٝ نٙبیٕ لطاض 

ٔس َطاحی ٔتكىُ اظ افطاز ٔترهم زض ایٗ ظٔیٙٝ یه آزاضا ثٛزٖ یه ٔدٕٖٛٝ وبض ،ٕ٘ی ٌیطز ثّىٝ ثٝ زلایُ ٔرتّف

    ز.ثرف حیبتی ثطای نبحجبٖ نٙبیٕ تّمی ٔی قٛ
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    زض ٌصقتٝ ٔیعاٖ ٔٛفمیت یه ٌطٜٚ تِٛیسی زض ٌطٚ ٔیعاٖ تِٛیس آٟ٘ب زض ثبظاض ٞسف ثٛز أب أطٚظٜ ویفیت ٚ زض چٙس 

ٔٗیبضٞبی ؾٙدف ٔٛفمیت زض خٛإٔ ٔٗطفی قسٜ ا٘س ٚ ٕٞیٗ أط ثٝ تٟٙبیی ٔجیٗ إٞیت  ءی اذیط تٙٛٔ ٘یع خع زٞٝ

                                 َطاحی ٟٔٙسؾی اؾت.

 در ٍاقغ ّذف صٌایغ حذاکثز تٌَع تَلیذ در کوتزیي سهاى ٍ پاییي تزیي ّشیٌِ ٍ تالاتزیي کیفیت هی تاشذ.

ای َطاح ایدبز قسٜ طثطای زؾتیبثی ثٝ اٞساف ثبلا َطاحی قسٜ ا٘س ِصا زض ایٗ ٘طْ افعاضٞب قطایُی ث MDS٘طْ افعاضٞبی 

ٞب ثٝ نٛضت پبضأتطیه ٔی ثبقس. چطا وٝ َطاحی زض ایٗ ٘طْ افعاض ظزوٝ  َطاح ثتٛا٘س ثب حساوثط زلت ثٝ َطاحی ثپطزا

٘ؿجت ثٝ تغییطات  ٘طْ افعاض ( یٗٙی PDMایٗ ؾیؿتٓ ٞب وبٔلا قٙبٚض٘س )ایٗ ثٝ ٔفْٟٛ اتٛٔبؾیٖٛ َطاحی ٔىب٘یىی اؾت

ا٘ٛأ ٘یطٚٞب( ٚ ٖىؽ إُِٗ ٘كبٖ ٔی زٞس) ثب َطاحی قطایٍ  فیعیىی ٚ ٚالٗی لُٗٝ ٚ اٖٕبَ ، ایدبز قسٜ تٛؾٍ َطاح 

ٔی تٛا٘یس ثب ٔمبیؿٝ ضا٘سٔبٖ زض قطایٍ ٔرتّف ثٟتطیٗ َطح ضا ا٘تربة وٙیس ثسٖٚ آ٘ىٝ ظٔبٖ ٚ ٞعیٙٝ ایی ثطای    قٕب 

 .    وٙس ؾبذت ٚ أتحبٖ لُٗٝ نطف وٙیس. یٗٙی َطاح ثب یه ٔسَ ٞٛقٕٙس وبض ٔی

              اّذافشاى رسیذُ اًذ. ( گزٍُ ّای تَلیذی تMDSِپس هی تیٌین کِ تا ایي ًزم افشارّا )  

بِ ثًٗی ٘ىبت ضا زض َطاحی ِح ثبیس َطاح ،ِصا زض َطاحی .ؾبذت آٖ اؾت ،ٞسف یه َطاح اظ َطاحی یه ٔبقیٗ

 ٔی ٌٛیٙس وٝ ٖجبضتٙس اظ: فاکتَرّای طزاحیثٝ آٟ٘ب  ٚ وٙس وٝ ثؿیبض ٟٔٓ ٚ حیبتی ا٘س 

 خٙؽ لُٗٝ -1

 لبِت لُٗٝ -2

 وبضثطز لُٗٝ -3

  فطآیٙس ؾبذت لُٗٝ -4

 اضتجبٌ لُٗٝ ثب زیٍط لُٗبت -5

 ٘ٛٔ ٚ ٔحُ ٚ چٍٍٛ٘ی ٘یطٚٞبی ٚاضز ثط لُٗٝ زض ٚيٗیتٟبی ٔرتّف -6

 تزای یک طزاحی تْیٌِ طزاح تایذ

 لُٗبت ٔىب٘یىی ثبیس آقٙب ثبقس یثب انَٛ َطاحی ٔىب٘یىی ٚ تئٛضی َطاحی اخعا  -1

 آقٙبیی وبُٔ ثب فطآیٙس ؾبذت ٚ تِٛیس لُٗٝ ٚ ٔبقیٗ ٔٛضز ٘ٓط -2

 ثب ٘طْ افعاض ایدبز وٙٙسٜ لُٗٝ ُآقٙبیی وبٔ -3

 لطاض زازٖ لُٗٝ زض قطایٍ فیعیىی ٚالٗی ثب تٛخٝ ثٝ پبضأتطٞبی وبضثطزی -4

 اؾتطاتػی َطاحی -5

 در ٍاقغ یک طزاح خَب یک هتخصص ٍیک ٌّزهٌذ تِ هؼٌای ٍاقؼی است.
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ی ثبقس، أب ٕٞبُ٘ٛض وٝ یه ٘طْ افعاض ٞٛقٕٙس اؾت وٝ تٕبْ ذهٛنیبت اضائٝ قسٜ زض ثبلا ضا زاضا ٔ CATIA٘طْ افعاض 

 ٔلاحًٝ وطزیس یبزٌیطی آٖ تٟٙب یه لسْ ضٚ ثٝ خّٛ ثطای ضؾیسٖ ثٝ ٘مُٝ ایؿت وٝ ٔب ضا یه َطاح ذٛة ثسا٘ٙس.

 CATIA تاریخچِ ًزم افشار

ىبضی ثب ثطای ٘مكٝ وكی زٚ ثٗسی ٚ ٔبقیٙ CATIزض فطا٘ؿٝ، زؾتٍبٞی ثٙبْ  Dassault قطوتی ثب ٘بْ 1969زض ؾبَ 

لبثّیت ٞبی َطاحی زض ٔحیٍ ؾٝ ثٗسی ثٝ آٖ ايبفٝ قس. ثٝ وٕه  1975ضا پبیٝ ٌصاضی ٕ٘ٛز. زض ؾبَ  وٕه ضایب٘ٝ

پطٚغٜ ی ؾبذت ٔسَ ثطای یه قطوت ٞٛاپیٕب ؾبظی وٝ ثُٛض َٕٔٗٛ ثٝ قف ٔبٜ ظٔبٖ ٘یبظ  ْا٘دب CATIزؾتٍبٜ 

 1981ؾبذت ٚ تِٛیس ایدبز قس. زض ؾبَ  زاقت، زض َی چٟبض ٞفتٝ ثٝ ا٘دبْ ضؾیس. ثب ایٗ ُٖٕ، ا٘ملاثی زض ز٘یبی َطاحی،

 آٖ ضا ذطیساضی وطز. I.B.Mتجسیُ قس ٚ زض غٚئٗ ٕٞبٖ ؾبَ قطوت  CATIAثٝ َٛض ٖٕٛٔی ٘بْ آٖ ثٝ 

ٞب   Work Stationثٝ ثبظاض اضائٝ قس وٝ ثٝ ّٖت حدٓ ظیبز ثط٘بٔٝ، تٟٙب ثط ضٚی  1994زض ؾبَ  CATIA٘ؿرٝ چٟبض 

عیٙٝ ی ثبلایی زاقت. ٚیطایف پٙح تحت ٚیٙسٚظ آٖ ٘یع زض اٚاذط زٞٝ ٘ٛز ٚاضز ثبظاض لبثُ اخطا ثٛز ٚ اؾتفبزٜ اظ آٖ ٞ

ثٝ ا٘ساظٜ ای ثٛز وٝ وبضثطاٖ ٘ؿرٝ ٞبی لجُ ضا قٍفت ظزٜ ؾبذت. ٘ؿرٝ ی پٙح  CATIAقس.لبثّیت ٞبی ٘ؿرٝ پٙح 

ضثطی ؾرت آٖ ضا ٘یع ثط ٖلاٜٚ ثط حفّ أىب٘بت ٌؿتطزٜ ٘ؿرٝ چٟبض، انّی تطیٗ ٔكىُ وبضثطاٖ ٘ؿرٝ چٟبض، یٗٙی وب

 َطف وطزٜ ثٛز.

اوٖٙٛ  ز.ضا ثٝ ثبظاض ٖطيٝ وط Solid Works٘طْ افعاض ذٛز  ایٗ قطوت ثطای وبضثطاٖ ؾُح پبییٗ 1997زض ؾبَ 

CATIA V5  وبٔلاUser Friendly ٔی ثبقس ٚ ثٝ ضاحتی ثب ضیعپطزاظ٘سٜ ٞبی پٙتیْٛ چٟبض لبثُ اخطا اؾت. 

  CATIA ٍیژگی ّای اصلی ًزم افشار

 ( ٍَٟ٘ساضی تبضیرچٝ تٟیٝ ٔسHistory ٚ ایٗ أط ؾجت ٔی ٌطزز تب ثتٛاٖ ثب حساوثط لسضت ثٝ ؾبذت :)

 ز.ٛٔسیطیت ٔسَ ٞب پطزاذت. ٔی تٛاٖ ٔىبٖ ّٖٕیبت ضا خبثدب ٚ یب آ٘بٖ ضا ٔٛلتبً ثی اثط ٕ٘

 (ثطذٛضزاضی اظ لبثّیت پبضأتطیه ٚ فطَٔٛ پصیطیParametric ٖثب ایٗ ذبنیت ٔی تٛا :) اثٗبز یه ٔسَ ضا

 ثٝ نٛضت ٚاثؿتٝ ثٝ ٔمبزیط زیٍط تطؾیٓ ٕ٘ٛز ٚ زض نٛضت تغییط زض پبضأتطٞبی اِٚیٝ، ٔسَ ثٝ ضٚظ ٔی ٌطزز.

 (ؾطٖت ثبلاReal timeٖٔكبٞسٜ ی تغییطات ثهٛضت ٕٞعٔب :). 

 (ٞٛقٕٙسیIntelligentؾجت ٔی ٌطزز تب ثب ثىبضٌیطی اٍِٛضیتٓ ٞبی پیكطفتٝ وٕه قبیب٘ی ثٝ وبضثط :)  قٛز

 تب ثب حسالُ ّٖٕیبت ثٝ ٞسف ٔٛضز ٘ٓط زؾت یبثس.

 (ٌطافیه ثؿیبض ثبلاAdvance Interface ٚ ٖیىی اظ ایطاز ٞبی انّی اوثط ٘طْ افعاضٞب، ٘ساقتٗ ٔحیٍ آؾب :)

ؾجت ٔی ٌطزز تب وبضثط ثٝ ؾبزٌی ثٝ اٞساف ذٛز زؾت  CATIAتٛإ٘ٙس ٌطافیىی اؾت. ٔحیٍ وبضثط پؿٙس 

 یبثس.

 ٚاوٙف  یٔی تٛاٖ لبثّیت خبثدبیی آؾبٖ ٚ ؾطیٕ ثیٗ ٔحیٍ ٞب، ؾطٖت ثبلای ایٗ ٘طْ افعاض ٞب  اظ زیٍط ٚیػٌی

٘طْ افعاض زض ثطاثط ّٖٕیبت نٛضت ٌطفتٝ، ٔسیطیت ثط فٗبِیت ٞبی ٔطثٌٛ ثٝ َطاحی، ذطٚخی ثب فطٔت ٞبی 
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ط ٔی تٛا٘س ٔحیٍ ٚ ... ضا ثطقٕطز. حتی وبضث CADٔرتّف، لبثّیت تجبزَ اَلاٖبت ثب زیٍط ٘طْ افعاضٞبی 

 .آیىٖٛ ٞبی ٔٛضز ٘یبظ، َطاحی وٙس وبضی زِرٛاٜ ذٛز ضا ثب

 CATIA هؼزفی قاتلیت ّای هٌحصز تِ فزد ًزم افشار

ٔی ثبقس. یٗٙی زض ظٔبٖ ٚاحس   (  - MDI Multi Document Interface )زاضای یه ٔحیٍ CATIA٘طْ افعاض 

         اْ اظ آٟ٘ب زض یه پٙدطٜ خسا ٔكبٞسٜ ٕ٘ٛز. ثٝ ٖٙٛاٖ ٔثبَٔی تٛاٖ زض ٔحیٍ ٞبی وبضی ٔرتّفی وبض وطز ٚ ٞط وس

پٙدطٜ زیٍطی تحّیُ آٖ لُٗٝ ضا تحت ثبضٌصاضی ٞب ٚ  ٔی تٛاٖ ٞٓ ظٔبٖ وٝ َطاحی یه لُٗٝ ا٘دبْ ٔی قٛز، زض

قطایٍ وبضی ٔتفبٚت ٔكبٞسٜ ٕ٘ٛز ٚزض پٙدطٜ زیٍطی ثُٛض ٞٓ ظٔبٖ ٘حٜٛ ی ٔبقیٗ وبضی ٚ ؾبذت آٖ ٚ ذطٚخی 

وٙتطَ ٕ٘ٛز ٚ زض پٙدطٜ زیٍطی وبضوطز ایٗ  CNCآٖ ضا ثطای تٟیٝ فبیّٟبی ٔٛضز ٘یبظ ٔبقیٟٙبی   G-code        یٞب

لُٗٝ ضا زض قطایٍ فیعیىی ٚ ٚالٗی ٔكبٞسٜ وطز. یٗٙی ٞط تغییطی زض یه ٔحیٍ ثٝ نٛضت ٞٓ ظٔبٖ زض ؾبیط ٔحیٍ ٞب 

ٗٙبی ٔای تٛنیف ایٗ لؿٕت وبٔلا ٔٙبؾت ٔی ثبقس. ٚ ایٗ ثٝ اٖٕبَ ٔی قٛز. ثٝ وبض ثطزٖ ٚاغٜ ی ٟٔٙسؾی ٞٓ ظٔبٖ، ثط

  (.C.I.M)تِٛیس یىپبضچٝ ثٝ وٕه وبٔپیٛتط اؾت 

ٓٝ تٟٙب یه ٔحیٍ فٗبَ ٔی ثبقس ٚ ثب فٗبَ قسٖ ٞط یه اظ ٔحیٍ ٞب اثعاض ٞبی آٖ حثبیس تٛخٝ زاقت وٝ زض ٞط ِ ًکتِ:

 ٔحیٍ فٗبَ ٔی قٛز.

مکاویکی اشارٌ می کىیم کٍ داوسته آوُا بسیار در کسب دیذگاٌ مىاسب بٍ  در ادامٍ بٍ چىذ اصطلاح مُم در طراحی
                                                                                                                                             شما کمک می کىذ.

  ػٌاصز اتَهاسیَى صٌؼتی

            اؾت وٝ زاضای ؾٝ ٌطٜٚ ظیط (C.I.M) ؾی تطیٗ ٖٙبنط اتٛٔبؾیٖٛ نٙٗتی تِٛیس یىپبضچٝ ثٝ وٕه ضایب٘ٝیىی اظ اؾب

 ٔی ثبقس: 

 (CAD) َطاحی ثٝ وٕه وبٔپیٛتط -1

 (CAM) تِٛیس ثٝ وٕه وبٔپیٛتط -2

                (CAE) ٟٔٙسؾی ثٝ وٕه وبٔپیٛتط -3

اِجتٝ ٘طْ افعاضٞبی زیٍطی ٘یع ٞؿتٙس وٝ  ٚ ثؿیبض لٛی ٔیجبقس. ٔتٛؾٍٚ  تطتیت ثؿیبض لٛی ثٝ  CATIA ٘طْ افعاض 

      ٘یع CATIA ٔب وٕتط ثب آٟ٘ب وبض ٔی قٛز ِٚی آٟ٘ب ٘یع ثؿیبض لٛی ٔی ثبقٙس ٚ ثًٗی اظ آٟ٘ب اظ ٔتبؾفب٘ٝ زض وكٛض

 ٚ Pro/Engineer ٘طْ افعاض  اِجتٝ پیف ٘یبظ زٚ . Pro/Engineer ٚUnigraphics NXٔی ثبقٙس ٔب٘ٙس  لٛی تط

Unigraphics NX ٘طْ افعاض ،CATIA .ٔی ثبقس 

 

 



                                    

   6                      

 

Copyright© 2013 - 2016      

PLM چیست؟     

ظٔبٖ ؾبذت ٚ تحّیُ ٚ  تب ی آٖ زض شٞٗ یه َطاح یب ٔكتطیؾیىُ ظ٘سٌی یه ٔحهَٛ اظ ظٔبٖ قىُ ٌطفتٗ ایسٜ ٞب

ایٗ چطذٝ  تِٛیس لُٗبت ٚ ٔٛ٘تبغ، ثؿتٝ ثٙسی، ا٘جبضزاضی، ؾفبضـ، فطٚـ ٚ حتی ثبظیبفت ٔحهٛلات ضا قبُٔ ٔی قٛز.

هبت ٔٛضز ٘یبظ ٔحهَٛ، ٕ٘ٛ٘ٝ اِٚیٝ، ٔسَ ؾبظی، رٔی تٛا٘س اظ یه یب چٙس فبظ ظیط تكىیُ قسٜ ثبقس. ثبظاضیبثی، ٔك

حدٓ ظیبزی اظ  CATIA ٘طْ افعاض ٚ ... . زَ اَلاٖبت زض وبض تیٕی فطٚـبآ٘بِیع، ؾبذت، ثبظٍ٘طی ٟٔٙسؾی، تج

 ضا ثٝ نٛضت حطفٝ ای ا٘دبْ ٔی زٞس.PLM   فٗبِیت

زض تِٛیس ثٝ ضٚـ ؾٙتی ٚلتی وٝ یه َطح تٗطیف ٔی قٛز، اثتسا ثبیس یه َطاحی ٔمسٔبتی نٛضت ٌیطز تب یه ٕ٘ٛ٘ٝ 

اِٚیٝ اظ آٖ زض وبضٌبٜ ؾبذتٝ قٛز ٚ ثٗس ایٗ َطح ثبیس چٙسیٗ ثبض َطاحی ٚ ثٟیٙٝ قٛز تب ضيبیت ٔكتطی یب ٘یبظ ثبظاض 

یدٝ ُّٔٛة ظٔبٖ ٚ ٞعیٙٝ ظیبزی ضا زض ثط ذٛاٞس زاقت. أب ثب اؾتفبزٜ تبٔیٗ قٛز، ٞط ثبض تىطاض ایٗ ؾیىُ تب ضؾیسٖ ثٝ ٘ت

ضا ثٝ زٚ ؾیىُ ضؾب٘س، چٖٛ وٝ وُ َطح ضا ٔی تٛاٖ زض ٘طْ افعاض پیبزٜ وطز ٚ  ٞبٔی تٛاٖ وُ ؾیىُ  PLMاظ ضاٜ حُ 

ؾبظی ٚ ... ٚ حتی ثبظاضیبثی ٔی ٌصاضز یىجبض اظ اثتسا، ُٔطح قسٖ َطح، َطاحی، ثٟیٙٝ  ثب أىب٘بتی وٝ ٘طْ افعاض زض اذتیبض

ٔحهَٛ ضا زض ز٘یبی ٔدبظی ثب زلت ٚ ؾطٖت ثبلا ا٘دبْ زاز ٚ ثٗس اظ خّت ضيبیت ٔكتطی ٚ ضفٕ ٘یبظ ثبظاض، َطح ضا 

ثطای ؾبذت ثٝ ذٍ تِٛیس ٚالٗی اضؾبَ ٕ٘ٛز. زض وُ وبٞف ظٔبٖ َطاحی ٚ ؾبذت، ٖطيٝ ی ؾطیٕ ٔحهَٛ ثٝ ثبظاض 

 ثبقس. ضلبثت اظ اثطات ٟٔٓ ایٗ ضٚـ ٔی

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

PDM                                                                              چیست؟                                                                          

 ثٝ ٔسیطیت اَلاٖبت چطذٝ تِٛیس اظ ظٔبٖ َطاحی تب تِٛیس چطذٝ ٔحهَٛ ٌفتٝ ٔی قٛز.

زض یبفتٗ افطاز ٔؿتٗس  ٔب ضا تٟٙب آٔٛظـ ٘یؿت ثّىٝ آٔٛظـ افطاز ٔرتّف )ٌطٜٚ پبضؾی وتیب( ٞسف ٔب

 .ثبقسٔٙبؾت  ٔی تٛا٘س اف ثعضٌی وٝ زض ؾط زاضیٓاٞسزض آیٙسٜ ثٝ ٔٙٓٛض ضؾیسٖ ثٝ  ٕٞىبضی ثطای

تٟٙب یبزٌیطی یه ٟٔبضت اؾت پؽ ثب ثطزاقتٗ ایٗ لسْ ثٝ چیعٞبی  CATIAفطأٛـ ٘ىٙیس یبزٌیطی 

 ثبلاتطی ثیٙسیكیس.
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 آقٙبیی ثب ٔحیٍ ٞبی زٚضٜ ی ٔمسٔبتی:    

1-   Sketcher                                                   :                 
: زض ایٗ ٔحیٍ َطح زٚ ثٗسی اِٚیٝ ٞط ٔسِی تِٛیس ٔی قٛز ثٝ ٘حٛی وٝ ثطای ٔحیٍ َطاحی زٚ ثٗسی

                                                          َطاحی ٞط ٔسِی اثتسا ثبیس ٚاضز ایٗ ٔحیٍ قس ٚ ٘مكٝ زٚ ثٗسی ٔسَ ضا تطؾیٓ وطز.                                                   

2-  Part design: 
ٔحیٍ َطاحی ؾٝ ثٗسی: ایٗ ٔحیٍ قجیٝ ثٝ ٔحیٍ ٞبی ٔسَ ؾبظی زض ؾبیط ٘طْ افعاضٞبی َطاحی ٔىب٘یىی 

ٔی ثبقس ٚ زض آٖ لُٗٝ ثب تٛخٝ ثٝ ذهٛنیبت ٔىب٘یىی ثٝ نٛضت ؾٝ ثٗسی َطاحی ٔی قٛز. وبضثط ثب 

ثب ؾطیٕ تطیٗ ضٚـ اظ یه لُٗٝ َطاحی قسٜ، ٔسَ ؾٝ ثٗسی َطاحی  أىب٘بت ایٗ ٔحیٍ ثٝ آؾب٘ی ٔیتٛا٘س

 وٙس.

3-  Assembly Design: 
ایدبز قسٜ ا٘س پؽ اظ ٚاضز وطزٖ ثٝ  CATIA V5ٔحیٍ ٔٛ٘تبغ: لُٗبتی وٝ زض ؾبیط ٔحیُٟبی وبضی 

Assembly Design ٘ٛٔ تبغی ، ٔٛ٘تبغ ٔیكٛ٘س. پؽ اظ لطاض زازٖ لُٗبت ثط ضٚی ٞٓ ثب اؾتفبزٜ اظ لیس ٞبی

ٔی تٛاٖ زاز ٜ ٞبیی اظ ٔدٕٖٛٝ ٞبی ٔٛ٘تبغ قسٜ اظ لجیُ خطْ، فٟطؾت ٚ تٗساز لُٗبت ضا اؾترطاج 

آغبظ ٚ ؾپؽ فبیُ ته  Assembly Designوطز.ثسیٟی اؾت وٝ ضٚ٘س نحیح َطاحی یه ٔبقیٗ اظ 

٘تبغ یٗٙی ٔحیٍ وبضی َطاحی ٔٛ Assembly Design  ته لُٗبت ایدبز ٔی قٛز، قبیس ثٝ ٕٞیٗ زِیُ

 .٘بٔیسٜ قسٜ اؾت

4- Drafting: 
٘مكٝ ی ؾبذت ٚ  CATIAٔحیٍ ٘مكٝ وكی: زض ایٗ ٔحیٍ وبضی ٔی تٛاٖ اظ لُٗبت ؾبذتٝ قسٜ زض 

 ٔٛ٘تبغ تٟیٝ وطز.

5-   Wireframe & Surface: 

ضا زض وٙبض زاقتٗ اثعاض لسضتٕٙس ثطای  CATIA پبضأتطیه ثٛزٖ، أتیبظی اؾت وٝٔحیٍ َطاحی ؾُٛح: 

ٚ ٔسَ ٞبیی ثب ضٚیٝ پیچیسٜ اظ ٔحجٛثیت فٛق اِٗبزٜ ای ثطذٛضزاض وطزٜ اؾت. أتیبظی وٝ زض ٘طْ ایدبز ؾُٛح 

ٖ ٔثبَ زض ٘طْ اافعاضٞبیی وٝ لبثّیت ؾبذت چٙیٗ ٔسَ ٞبیی ضا زاض٘س وٕتط ثٝ چكٓ ٔی ذٛضز. ثٝ ٖٙٛ

ٔتطیه ثطای ایدبز ٔسَ ٞبی ؾُح زضذت َطاحی ایدبز ٕ٘ی قٛز ٚ ٔسَ ٞب پبضا  Mechanicalافعاض

٘یؿتٙس. زض ٘طْ افعاضٞبی َطاحی ٔىب٘یىی ّٖٕیبتی پبضأتطیه اؾت وٝ زض زضذت َطاحی ثجت قٛز ٚ لبثُ 

ٚیطایف ثبقس. یىی اظ ذهٛنیبت ایٗ ٔحیٍ أىبٖ تجسیُ ٔسَ ؾُح ثٝ ٔسَ نّت اؾت. ایٗ ثساٖ ٔٗٙی 
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 Part Design بیٞ اؾت وٝ اٌط َطاح ثٝ ایٗ ٘تیدٝ ضؾیس وٝ ایدبز یه ٔسَ نّت ثب ٔدٕٖٛٝ فطٔبٖ

ایدبز وٙس ؾپؽ آٖ  Wireframe-Surface تٕبْ یب ثركی اظ َطح ذٛز ضا زض أىبٖ پصیط ٘یؿت ٔی تٛا٘س

اِجتٝ ایٗ أىبٖ ثٝ نٛضت ٖىؽ یٗٙی تجسیُ ٔسَ نّت ثٝ ٔسَ  س،ثٝ یه ٔسَ یىپبضچٝ نّت تجسیُ وٙ ضا

  ٚ ٔسَ ٞبی حبنُ ٘یع ثٝٔی ٘بٔس  Hybrid Design ؾُح ٘یع ٚخٛز زاضز. ایٗ لبثّیت َطاحی ضا

Hybrid Model  ٔكٟٛض اؾت. 

 Sketcher ٔحیٍ

                    زض ایٗ ٔحیٍ ٔب ثب تطؾیٓ ٘مكٝ ٞب زض خٛا٘ت ؾٝ ٌب٘ٝ زض ٚالٕ اِٚیٗ ٔطحّٝ ضا زض َطاحی ا٘دبْ  ٔی زٞیٓ!!!

    ٞیٓ.   اِجتٝ َجك ٔمسٔٝ ثبیس لجُ اظ قطٚٔ وبض فبوتٛضٞبی َطاحی ضا ٔس ٘ٓط لطاض ز تٛخٝ:

وبضثطز ایٗ ٔحیٍ زض ایدبز تطؾیٓ ٞبی زٚ ثٗسی ٔی ثبقس.قٕب ثطای آ٘ىٝ ثتٛا٘یس یه لُٗٝ ٔىب٘یىی یب ٞط ٘ٛٔ لُٗٝ 

ثب ٘بٟٔبی   Part Designنفحبت فًبیی وٝ زض ٔحیٍ )زیٍطی ضا ایدبز وٙیس ثبیس حسالُ یىی اظ ٚخٜٛ فًبیی 

XY،YZ،ZX ٞبی وبضثطزی ٚ ثؿیبض  ٔحیٍ قٛیس.  ایٗ ٔحیٍ یىی اظ ٔحیٍ ضا ا٘تربة ٚ ٚاضز ایٗ (قٛ٘س قٙبذتٝ ٔی

تٛا٘س قٕب ضا ثٝ ؾُٛح ثبلایی اظ ازضان ٘مكٝ وكی ٚ ٘مكٝ  ٔی ثبقس وٝ اقطاف ثٝ آٖ ٔی CATIAٟٔٓ ٘طْ افعاض 

 .ذٛا٘ی ٚ ٕٞچٙیٗ زضن ٞط چٝ ثیكتط ضٚ٘س َطاحی لُٗبت ٔرتّف ثطؾب٘س

پسیس ٔی آیس. ِصا َطاح ثطای آ٘ىٝ  Sketchٕ٘بیٝ ذٛز تٛؾٍ یه  ٞط لُٗٝ اظ چٙسیٗ ٕ٘بیٝ تكىیُ قسٜ اؾت ٚ ٞط

لُٗٝ ضا پسیس آٚضز ثبیس ثسا٘س وٝ اظ وساْ ٘مُٝ قطٚٔ وٙس. قٕب ثب ا٘دبْ تٕطیٙبت زض ٘ٓط ٌطفتٝ قسٜ ذٛاٞیس تٛا٘ؿت ایٗ 

 ٘ىتٝ ضا زضیبثیس.

 :Sketcher ٔؿیط ٚضٚز ثٝ ٔحیٍ

Start>> Mechanical Design>> Sketcher * 

قٛیس ٚ ثبیس یىی اظ نفحبت فًبیی ضا ا٘تربة وٙیس تب  ٔی  Part Designا٘تربة ایٗ ٔحیٍ اثتسا ٚاضز ٔحیٍ  ثب*

  .قٛیس Sketcherٚاضز ٔحیٍ 

ثبقس.ٟٕٔتطیٗ خٗجٝ اثعاضٞبی  قبُٔ خٗجٝ اثعاضٞبی ٔرتّفی ٔی CATIAایٗ ٔحیٍ ٔب٘ٙس ؾبیط ٔحیُٟبی ٘طْ افعاض 

 ٖجبضتٙس اظ: Sketcherٔحیٍ 
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 اثعاض خٗج ٝProfile                                                                             

 

 

  

 ثب ایٗ اثعاض ٔی تٛاٖ اقىبَ تكىیُ قسٜ اظ ذٌُٛ ٚ وٕبٖ ضا  ضؾٓ وطز. :Profileاثعاض  -1

قٛز وٝ  یٓ(  لؿٕتی ايبفٝ ٔیٞز )ثٗساً تٛيیح ٔی Sketch toolsثب فٗبَ قسٖ ایٗ اثعاض ثٝ خٗجٝ اثعاض  ٘ىتٝ:

تٛاٖ ثب ٚاضز وطزٖ ٔرتهبت یب قٗبٔ ٚ  تٛاٖ ذٍ یب ا٘ٛأ وٕبٟ٘ب ضا ضؾٓ وٙیٓ ٕٞچٙیٗ ٔی ثٝ وٕه آٟ٘ب ٔی

 .فبنّٝ ثٝ تطؾیٓ اقىبَ پطزاذت

  اثعاضی ثطای ضؾٓ ٔؿتُیُ ثب تٗییٗ زٚ ضاؼ اظ آٖ. :Rectangle اثعاض -2

                               ضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس. ٘بْ ایٗ خٗجٝ اثعاض ثٝ ٔٗٙبی اقىبَ اظ پیف تٗییٗ قسٜ ٔی ثبقس.  ایٗ اثعاض زا ٘ىتٝ:

 
 اثعاضی ثطای تطؾیٓ زایطٜ :Circle اثعاض -3

      ایٗ اثعاض ٘یع زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.٘ىتٝ: 

                                            
                                                                                                         اثعاضی خٟت تطؾیٓ ٔٙحٙی :Spline اثعاض -4

 ایٗ اثعاض ٘یع زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.                                                                   ٘ىتٝ:

  
 

1-Prof1 

 2- Rectangle  

 
3-  Circle 

 4-  Spline 

 
5- Ellipse  

 

6- Line 

 

7- Axis 

8- point 
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 اثعاضی ثطای تطؾیٓ ثیًی :Ellipse اثعاض -5

ثٝ ٔٗٙبی ٔرطَٚی ٔی ثبقس.)قىُ ْبٞطی ؾٟٕی ٞب ٚ تٛاثٕ   Conicایٗ اثعاض ٘یع زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.٘ىتٝ: 

 ٞیپطثِٛیه(

 
 اثعاضی ثطای ایدبز ذٌُٛ :Line اثعاض -6

                                             ایٗ اثعاض ٘یع زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس. :٘ىتٝ

 
زیسٜ ٕ٘یكٛ٘س( ضا ضؾٓ وطز ایٗ  3Dاثعاضی وٝ تٛؾٍ آٖ ٔیتٛاٖ ذٌُٛ ٘سیس )ذَُٛی وٝ زض ٔحیٍ  :Axis اثعاض -7

 ذٌُٛ ٔیتٛا٘ٙس ثٝ ٖٙٛاٖ ٔحٛض تمبضٖ ٚ یب خٟت تٗییٗ ظاٚیٝ ٚ... ٔٛضز اؾتفبزٜ لطاض ٌیط٘س.

 

 اثعاضی ثطای ایدبز ٘مُٝ. :Pointاثعاض  -8

 ط ٔٙٛ ٔی ثبقس.ایٗ اثعاض ٘یع زاضای ظی :٘ىتٝ 

 
 

  خٗجٝ اثعاضconstraint:                                                                                                                     

 ٔی تٛاٖ ٔی ثبقس وٝ تٛؾٍ آٖ constraintخٗجٝ اثعاض ثٗسی وٝ ثؿیبض ٟٔٓ ٚ پط وبضثطز ٔی ثبقس خٗجٝ اثعاض 

                              ثٝ لیس ٌصاضی ثط ضٚی اقىبَ ضؾٓ قسٜ پطزاذت.لیٛز ذٛز ثٝ زٚ زؾتٝ ٞٙسؾی

(Geometrical constraint  )ٜلیس ا٘ساظ ٚ(Dimensional constraint )..تمؿیٓ ٔی قٛ٘س 

 

 

  

  

Constraint defined in dialog box -1  

Constraint -2 

 

Edit multi Constraint -5 

Auto Constraint -3 

Animate Constraint -4 
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1- Constraint defined in dialog box: پٙدطٜ ایی ثٝ ٘بْ ایٗ اثعاض ضا وٝ ا٘تربة ٔیىٙیس Definition 

Constraint  ُٔلیس آٖ اظ ٞٙسؾی ٚ ا٘ساظٜ ٔی ثبقس.اِجتٝ ثب تٛخٝ ثٝ ایٙىٝ  17ٔب٘ٙس تهٛیط فٛق ثبظ ٔیكٛز وٝ قب

یه ٘طْ افعاض ٞٛقٕٙس اؾت لجُ اظ ایٙىٝ ٔٛيٖٛی ضا زض نفحٝ ٌطافیىی ا٘تربة وٙیس آٖ  CATIA٘طْ افعاض

Constraint defined in dialog box  ٔٛلیٛز احتٕبِی  ،غیط فٗبَ اؾت ٚ ثٗس اظا٘تربة فطاذٛض آٖ ٔٛي

 ٔٛضز ٘یبظ وبضثط ضا فٗبَ ٔی وٙس. 

2- Constraint: ذٛز ا٘ٛأ لیٛز ضا ایدبز وٙیس.ثب ا٘تربة ایٗ اثعاض ٔی تٛا٘یس ثط ضٚی تطؾی ٕٝ 

3- Auto Constraint:  ٛز.ثب ا٘تربة ایٗ ٌعیٙٝ وُ قىُ ثٝ نٛضت ذٛزوبض لیس ٌصاضی ٔی ق 

4- Animate Constraint:  .لیس ا٘یٕیكٗ. ثطای ثسؾت آٚضزٖ حسٚز ؾبیط لیسٞب 

5- Edit multi Constraint: .ٜٚیطایف لیس ٞبی لطاض زازٜ قس 

 CATIAضً٘ ثٙسی ٖٙبنط زض ٘طْ افعاض 

                                                                         ؾفیس                  خبضی                                                        

 ٖٙهط ٞٙسؾی وٝ ثٝ ا٘ساظٜ وبفی لیسٌصاضی ٘كسٜ ٚ زاضای زضخبت آظازی ٔی ثبقس

                   ثبثت ٚ ؾجعFully                                                                                                                           

        ٞط قىُ ٞٙسؾی وٝ ثبثت قسٜ ثبقس ٚ غیط لبثُ ا٘تمبَ، ؾجع ضً٘ ٔی قٛز. ثب اؾتفبزٜ اظ اثعاض 

constraint definition  ٖیب فطٔبfix  اقىبَ ٞٙسؾی ضا ثبثت وطز. ٚ ٞط قىّی وٝ ٔی تٛا ٖFully  ثبقس

 ؾجع ضً٘ ٔی ثبقس یب ثٝ ٖجبضتی اقىبِی وٝ ثٝ َٛض وبُٔ لیس ٌصاضی قٛ٘س ؾجع ضً٘ ٔی قٛ٘س.

 َ٘بض٘دی              فٗب                                                                                                                                      

ثب ا٘تربة ٞط وساْ اظ اخعاء ٞٙسؾی َطاحی قسٜ ٚ یب فطٔبٖ ٞب آٖ خعء یب فطٔبٖ ٘بض٘دی  CATIAزض ٘طْ افعاض 

 ضً٘ ٔی قٛز.

 لطٔع                ٔتٙبلى 

وٝ ٘طْ  زض نٛضتی وٝ یه ًٖٛ ٞٙسؾی ثُٛض اقتجبٜ ٚ یب ذلاف پیف فطو ٞبی اٖٕبِی ا٘ساظٜ ٌصاضی قٛز

افعاض لبزض ثٝ ضفٕ آٖ ٘جبقس زض ٚالٕ ثب ُٔٙك ٘طْ افعاض يسیت زاضز. زض اغّت ٔٛاضز ثب ا٘تربة اثعاض آپسیت ٔی 

 تٛاٖ ایٗ ٔكىُ ضا ضفٕ وطز.

 ثٙفف                زاضای ذُب ٚ یب تىطاض زض ا٘ساظٜ ٌصاضی 

ز ٘طْ افعاض آٖ قىُ ضا ثٝ ضً٘ ثٙفف اٌط قىّی ٚ یب ًٖٛی ثٝ َطظی غٍّ ٚ یب ثیف اظ ا٘ساظٜ لیس ٌصاضی قٛ

 ٘كبٖ ٔی زٞس.

  طیٗ ضؾیسٜ.....ٕآقٙب قسیس. حبلا ظٔبٖ ت Sketcherتب ایٙدب وٕی ثب ٔحیٍ 
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 : 1تٕطیٗ 

 

 ثٗسی! plan ذٛـ ٌصقت؟ حبلا اٌٝ ٔٛافك ثبقیس ثب ٞٓ ثطیٓ ؾطا٘ 

 :2تٕطیٗ 
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 : operationخٗجٝ اثعاض

 

 

 خٗجٝ اثعاض operation  ْثٝ ٖٙٛاٖ ٚیطایكٍط ٔٗطٚف اؾت ظیطا اثعاضٞبی آٖ ثیكتط وبضٞبی ٚیطایكی ا٘دب

یب چٕفط وٝ ٌٛقٝ ٞب ضا پد ٔی ٚ   ٔی زٞٙس ٔثُ وط٘ط وٝ ٌٛقٝ ٞب ضا ٌطز ٔی وٙس )ثب تٗییٗ قٗبٔ(

وٝ ذٛز   Mirror، Project 3D Element ،Trim ظ٘س)ثٗسا ثیكتط تٛيیح ٔی زٞیٓ( ٚ یب اثعاضٞبی 

 ای اثعاضٞبی ٔرتّفی ٞؿتٙس وٝ تحت یه ٘بْ زض ظیط ٔٙٛٞبی ایٗ اثعاض ٞب آٚضزٜ قسٜ ا٘س.زاض

 

    Sketch Tools:خٗجٝ اثعاض 

 

ایٗ خٗجٝ اثعاض یه خٗجٝ اثعاض وٕىی اؾت. زض ایٗ اثعاض ثب تٛخٝ ثٝ اثعاض ا٘تربة قسٜ لؿٕت ٔتغییطـ تغییط ٔی وٙس زض 

 س وٝ وبضثطز آٟ٘ب ثٝ لطاض ظیط اؾت)ثٝ تطتیت اظ چپ ثٝ ضاؾت(اض ٌعیٙٝ ٞبیی لطاض زاض٘ایٗ خٗجٝ اثع

 Gridَ٘بض٘دی ضً٘( یب غیط فٗبَ ٔی وٙس. : ایٗ اثعاض نفحٝ ٔكجه ضا فٗب( 

 Snap to Pointٌ طٜ ٞبی نفحٝ ٔكجه حطوت : ثب فٗبَ ثٛزٖ ایٗ ٌعیٙٝ ٘كبٍ٘ط ٔٛؼ تٟٙب ثط ضٚی

 ٔیىٙس.

 Construction/Standard Element:  ٔٛ٘ ٗؾبذتبضی یب غیط ؾبذتبضی-ٖٙبنطتٗیی 

*اٌط تطؾیٕٝ ایی ضا ثٝ نٛضت ؾبذتبضی )ذٍ چیٗ( زض ثیبٚضیس زض ٔحیٍ ؾٝ ثٗسی ٕ٘بیف زازٜ ٘رٛاٞس 

 قس.

 لیٛز ٞٙسؾی * ٘بض٘دی ٕ٘بیف زض غیط ایٗ نٛضت ٖسْ ٕ٘بیف 

Corner -1 

-2 chamfer 

3- Trim 

 

4- Mirror 

5- Project 3D Element 
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 لیٛز ا٘ساظٜ * ٘بض٘دی ٕ٘بیف زض غیط ایٗ نٛضت ٖسْ ٕ٘بیف                                                                 

        ٛاٖ اظ ایٗ ضاٜ ٘یع ثٟطٜ ٔٙس قس.                  اِجتٝ ثطای اؾتفبزٜ اظ اثعاضٞبی ایٗ خٗجٝ اثعاض ٔی ت

Tools > Option > Mechanical Design > Sketcher                                             

 

                    .تٛاٖ اظ آٟ٘ب اؾتفبزٜ وطز ٚخٛز زاضز وٝ ٔی  Sketch Toolsبثٝ خٗجٝ اثعاض زض ایٗ نفحٝ ٖٙبٚیٙی ٔك

وٝ زض ثبلا ثٝ آٖ اقبضٜ قس قبُٔ زٚ لؿٕت ٔی ثبقس ثرف زضذتی وٝ  Option))پٙدطٜ تٙٓیٕبت ٘طْ افعاض ٟٔٓ:٘ىتٝ 

ثب ثبظ وطزٖ قبذٝ ٞب ثٝ ٔحیٍ ٞب ٚ زض ثرف زضذتی قٕب  زض ؾٕت چپ ٚ ثرف تٙٓیٕبت زض ؾٕت ضاؾت لطاض زاضز.

بی ٔرتّف ٘طْ افعاض ثطای تٙٓیٓ زؾتطؾی پیسا ٔی وٙیس. زض پبییٗ ثرف زضذتی زوٕٝ ای ٚخٛز زاضز وٝ ثٝ لؿٕت ٞ

                                             ٚؾیّٝ آٖ ٔی تٛاٖ تٕبْ تغییطات ٘طْ افعاض ثٝ حبِت اِٚیٝ ثبظٌطزا٘یس.                                                          

زض نٛضتی وٝ ثٝ ٌعیٙٝ ٞبی ثركی اظ ایٗ پٙدطٜ آقٙب ٘یؿتیس آٟ٘ب ضا تغییط ٘سٞیس چطا وٝ پؽ اظ اٖٕبَ تغییطات   تصوط:

آٟ٘ب زض َطاحی ِحبِ ٔی قٛ٘س ٚ زض نٛضت ٖسْ تُبثك زض ضٚ٘س َطاحی زچبض ٔكىُ ٔی قٛیس ٚ یب حبنُ وبض ثب 

                                                                                قٕب ٕٞرٛا٘ی ٘رٛاٞس زاقت.                                             ذٛاؾتٝ

 ثیكتط نحجت ذٛاٞیٓ وطز. Optionزضثبضٜ ی پٙدطٜ ی * 
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    CATIAآقٙبیی ثب وّیسٞبی ٔیب٘جط زض 

ٔب٘ٙس ثؿیبضی اظ ٘طْ افعاضٞبی وبضثطزی زیٍط ٔیب٘جطٞبیی ثطای افعایف ؾطٖت ٚ زلت زض ٘ٓط ٌطفتٝ ٔی زض ایٗ ٘طْ افعاض  

 وّیس ٞبیٞؿتٙس وٝ ثب   Z تب F12 ٚ A تا  F1قٛز. انٛلا ٔیب٘جطٞب تطویجی اظ چٙس وّیس ٞؿتٙس ثٝ َٛض وّی ٔیب٘جطٞب اظ

Ctrl ٚ Shift ٚ Alt ٞب ٞٓ ٔفیس ٞؿتٙس وٝ زض ازأٝ ٔٗطفی  ٞب ٚ قٛضت وبت ٖٖٛلاٜٚ ثط ٔیب٘جطٞب آیى .س٘قٛ ٔی تطویت

 .قٛ٘س ٔی

 Abort Current Process Esc لغً دستًر

 CATIA V5 Assistance F1 راَىما

 Specification Tree Toggle پىُان ي ظاَر کردن درخت طراحی
F3 

 Hide/Show F9 پىُان / ومایش

 Swap Visible Space F10 تعًیض فضا قابل مشاَذٌ

 Shift+F1  معرفی دستًرات وًار ابسار

 Shift+F2  کىترل مًقعیت درخت طرحی

فعال ي غیر فعال کردن درخت طرحی برای بسرگ  

معادل کلیک ريی جابجایی ) ي کًچک کردن ي

 (میلٍ َای درخت طراحی

 Shift+F3 

 Start Macros شريع ماکريَا
Alt+F8 

 Visual Basic يیژيال بیسیک
Alt+F11 

 Rotate To The Left چرخش بٍ سمت چپ
Shift+ Left 

 Rotate To the Right چرخش بٍ سمت راست
Shift+ Right 

 Rotate Upward چرخش بٍ سمت بالا
Shift+ Up 
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 Rotate Downward چرخش بٍ سمت پاییه
Shift+ Down 

 Zoom In بسرگىمایی
Ctrl+ Page Up 

 ومایی کًچک

Zoom Out 
Ctrl+ Page 

Down 

 Pan Left حرکت بٍ سمت چپ
Ctrl+ Left 

 Pan Right حرکت بٍ سمت راست
Ctrl+ Right 

 Pan Up حرکت بٍ سمت بالا
Ctrl+ Up 

 Pan Down حرکت بٍ سمت پاییه
Ctrl+ Dow 

 Rotate Around Z Axis پاد ساعتگرد Z چرخش در اطراف محًر

Counterclockwise 

Ctrl+ Shift+ Left 

 Rotate Around Z Axis ساعتگرد Z ًرچرخش در اطراف مح

Clockwise 

Ctrl+ Shift + Right 

 Swap Windows ومایش فایل َای باز دیگر
Ctrl+ Tab 

 New Document سىذ جذیذ
Ctrl+ N 

 Open Document سىذ باز
Ctrl+ O 

 Document Save رخیرٌ سىذ
Ctrl+ S 

 Document Print وسخٍ قابل چاپ سىذ
Ctrl+ P 

 Search جستجً
Ctrl+ F 

 Update کردن بريز
Ctrl+ U 

 Cut قطع
Ctrl+ X 
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 Copy کپی
Ctrl+ C 

 Paste چسباوذن
Ctrl+ V 

 Redo ازوً
Ctrl+ Y 

 Undo ياگرد
Ctrl+ Z 

 Selection Sets اوتخاب مجمًعٍ
Ctrl+ G 

 Properties ظاَر شذن خصًصیات مًضًع اوتخابی
Alt+ Enter 

 ر ابساربالاتریه مًقعیت را در وًا

Properties  وشان می دَذ 

 Home 

 بالاتریه مًقعیت را در وًار ابسار

Properties  وشان می دَذ 

 End 

 جابجایی دٌ تایی بطرف بالا در وًار ابسار

Properties  دَذ وشان می 

 pU e aP 

 جابجایی دٌ تایی بطرف پاییه در وًار ابسار

Properties  وشان می دَذ 

 pU e gaP 

رار دادن مًس ريی چىذ مًضًی ريی َم، با ق

 کرد میتًان یکی از آوُا را بٍ دلخًاٌ اوتخاب
Select 

yKKaP reA 

 Rotate چرخش
worrA  yKKaP 

 Pan جابجایی
wAKr  yKKaP 

  تزخی ًکات حاشیِ ای:

  Tools >> Options >> General >> PCS >> Undo >> Stack size     اظ ٔؿیط

                                                                                                                                                                                  .افعایف زاز ٔطحّٝ 99تب   ضا  Ctrl Z Undo  تٛاٖ ٔی

 . وٙیٓ خسیس ٔطاحُ ظیط ضا َی ٔی shortcuts ثطای ایدبز یه

 Tools >> Customize >> Commands  وٙیٓ اظ ٔٙٛی وطوطٜ ای ٔؿیط ظیط ضا ا٘تربة ٔی -1

 .وٙیٓ ضا ا٘تربة ٔی All Command زض ؾتٖٛ ؾٕت چپ ایٗ پٙدطٜ -2
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 Exit وٙیٓ ثٝ ٖٙٛاٖ ٔثبَ زؾتٛض زض ؾتٖٛ ؾٕت ضاؾت پٙدطٜ ٌكٛزٜ قسٜ، زؾتٛض ٔٛضز ٘ٓط ضا ا٘تربة ٔی -3

Workbench ٙیٓو ضا ا٘تربة ٔی. 

4-  Show Properties وٙیٓ ضا زض پٙدطٜ ا٘تربة ٔی. 

ٚ یب ٞط  Ctrl 1 ٚ یب F2 وٙیٓ. ٔثلاً تبیپ ٔی Accelerator ٔٛضز ٘ٓط ضا زض لؿٕت Shortcut حبَ -5

                                                                                                                                                              ٜ اؾت.وّیس زیٍطی وٝ لجلاً اؾتفبزٜ ٘كس

 :4-3توزیي
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 :6-5توزیي

 



                                    

   21                      

 

Copyright© 2013 - 2016      

 

ذٛاٞیٓ پطزاذت تب  Sketcherضا آٔٛظـ ثسٞیٓ ثیكتط ثٝ ایٗ ٔحیٍ Part Designزض ازأٝ ٚلتی وٝ ٔحیٍ 

 ٟٔبضت ذٛز ضا افعایف زٞیٓ.

 وٝ زا٘ؿتٗ آٟ٘ب ثطای قٕب يطٚضی اؾت. تطفٙس اظ ایٗ ٔحیٍ ضا ثیبٚضیٓ زض ایٙدب لاظْ ٔی زا٘یٓ چٙس ٘ىتٝ ٚ

            Sketcherیک تذکز تزای هحیط 

ظٔب٘ی وٝ ٔی ذٛاٞیس یه ٘مكٝ زٚ ثٗسی ضا تطؾیٓ وٙیس زض اثتسای وبض لاظْ ٘یؿت وٝ اخعاء تطؾیٕی زلیمب ثب ا٘ساظٜ 

ف ٔمیس ذٛاٞیٓ وطز)ثٝ آٖ ا٘ساظٜ ٞب ٔی ضؾب٘یٓ( أب ثبیس اؾىیُ یب زضٖٚ ٘مكٝ یىی ثبقس ظیطا ثٗسا آٟ٘ب ضا ثٝ َطق ٔرتّ

ٕٞبٖ تٙبؾت ازاظٜ ٞب ضا ضٖبیت وٙیس چطا وٝ اٌط تطؾیٕٝ چٙیٗ ٘جبقس زض ٔطحّٝ لیسٌصاضی ٔطاحُ ثٝ ؾرتی ٚ وٙسی 

 بْ ذٛاٞیٓ زاز.ٔی ضٚز ایٗ زض حبِی اؾت وٝ ثب زض ٘ٓط ٌطفتٗ تٙبؾت تطؾیٕٝ ٔب ُٖٕ لیس ٌصاضی ضا ثٝ ضاحتی ا٘د پیف

 ًکاتی در تزسین ًقشِ ّای دٍ تؼذی

ثب تٛخٝ ثٝ ایٙىٝ ٞط لُٗٝ اظ ٕ٘بیٝ ٞبی ٔرتّفی تكىیُ قسٜ اؾت ٚ ٞط ٕ٘بیٝ اظ یه اؾىچ ثبیس زلت قٛز وٝ زض ضؾٓ 

ٕٞچٙییٗ ٘جبیس اخعای تطؾیٕٝ ضٚی  بیس اخعای تطؾیٕٝ ثٝ خع ٌطٜ ٞب زض ٔىبٖ زیٍطی یىسیٍط ضا لُٕ وٙٙس.ج٘مكٝ ٞب ٘
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زاقتٝ ثبقس. زض غیط ایٙهٛضت ٕ٘ی تٛاٖ  Gapٕٞچٙیٗ تطؾیٕٝ ثبیس ثؿتٝ ثبقس یب انُلاحب ٘جبیس تطؾیٕٝ  ٞٓ لطاض ٌیط٘س.

 (Sketch Analysis <Solving Status  Sketch قٙبؾبیی ثب) زاز. padثٝ آٖ 

طاحُ ثٗسی ثب ٔكىُ ٔٛاخٝ ٕٞچٙیٗ اٌط تطؾیٕٝ قبُٔ ايبفبت ٔب٘ٙس ٘مُٝ ايبفی یب پبضٜ ذٍ ايبفی یب ... ثبقس زض ٔ

 .ذٛاٞیس قس

زاضای زٚ لؿٕت اؾت آٖ اظ ؾبذتبض زضذتی ) زض ؾٕت چپ( ٚ لؿٕتی زض  (Option)پٙدطٜ ی تٙٓیٕبت  ًکتِ:

 ؾٕت ضاؾت اؾت وٝ ثؿتٝ ثٝ لؿٕت ا٘تربثی اظ ؾبذتبض زضذتی تٗساز ؾطثطي ٞب ٚ ٘ٛٔ آٟ٘ب ٔتفبٚت اؾت.

 ة تشزیح کزد:ساختار درختی را ًیش هی تَاى تذیي تزتی

زض ایٗ لؿٕت  ٞط تغییطی اٖٕبَ قٛز ضٚی وُ ٔحیٍ ٞبی ٘طْ افعاض پیبزٜ ؾبظی ذٛاٞس :Generalٔبغَٚ  -1

 قس.

قبذٝ ٞبی ٔطتجٍ ثب ٔحیٍ ٞبی ٔرتّف ٘طْ افعاض وٝ تٙٓیٕبت آٟ٘ب ٔٙحهط ثٝ ٕٞبٖ ٔحیٍ اؾت ثسیٗ تطتیت  -2

 تغییطات زازٜ قسٜ تٟٙب زض آٖ ٔحیٍ پیبزٜ ؾبظی ٔی قٛز.

 

 

 

  ٌظین ٍاحذ کویت ّا:ت

ؾطی ٚاحس اؾتب٘ساضز ِحبِ قسٜ وٝ ثط حؿت ٘یبظ اظ آٟ٘ب اؾتفبزٜ ٔی قٛز ٚ  ّْٖٛ ٟٔٙسؾی ثطای تٗییٗ ٞط وٕیت یهزض

پیف  ضٚثطٚایٗ ا٘تربة ثؿیبض ٟٔٓ اؾت ٔرهٛنب زض َطاحی، ثطای تٙٓیٓ یب تغییط ایٗ ٚاحسٞب ثبیس َجك ٔؿیط 

      Tools> Option> Parameters and Measure> Units> Units .                  ثطٚیس
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 اضافِ کزدى/حذف جؼثِ اتشار ّا اس هحیط ّای ًزم افشار

یه ضٚـ آٖ اؾت وٝ اظ لؿٕت ثطخؿتٝ آٖ خٗجٝ اثعاض ضا ٌطفتٝ)وّیه وطزٜ ٚ ٍ٘ٝ زاضیس( ٚ زض ٔحیٍ  -1

 وّیه وٙیس. ٌطافیىی ضٞب وٙیس ٚ ضٚی لؿٕت 

ط آٖ اؾت وٝ  ضٚی لؿٕت خٗجٝ اثعاض ٞب  وّیه ضاؾت وطزٜ ٚ چه ٔبضن خٗجٝ اثعاض ٔٛضز یه ضٚـ زیٍ -2

 ٘ٓط ضا ثطزاضیس. زض ٚالٕ ثب ایٗ ضٚـ ٞٓ ٔی تٛاٖ خٗجٝ اثعاضٞب ضا حصف وطز ٚ ٞٓ ايبفٝ.
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Part design 

زاظیٓ. ٕٞبُ٘ٛض وٝ ٔی زا٘یس زض ٘طْ زض ایٗ ٔحیٍ وبضی ٔب ثب اؾتفبزٜ اظ فطٔبٟ٘بی ٔرتّف ثٝ ایدبز ٔسِٟبی نّت ٔی پط

ٔسَ  -ٔسَ ؾُح -ٔسَ ؾیٕی -افعاض وتیب َطاح أىبٖ َطاحی پٙح ٔسَ ٔرتّف ضا زاضز وٝ ٖجبضتٙس اظ: ٔسَ نّت

 ٔسَ تطویجی وٝ زض خبی ذٛز ثٝ آٖ ٔی پطزاظیٓ. -قجىٝ ای

       Start>> Mechanical Design>> Part Design                             ٔؿیط ٚضٚز ثٝ ایٗ ٔحیٍ وبضی

     

ٔب ثب ؾٝ ٘ٛٔ ٕ٘بیٝ ضٚثطٚ ٞؿتیٓ وٝ ایدبز ایٗ ٕ٘بیٝ ٞب تٛؾٍ ؾٝ خٗجٝ اثعاض نٛضت ٔی ٌیط٘س  Part Designزض ٔحیٍ 

 وٝ ٖجبضتٙس اظ:

0-                  Sketch-Based Features   

ٕ٘بیٝ ٞبی ثطزاقتی تمؿیٓ ٔی  -3ٕ٘بیٝ ٞبی افعٚز٘ی  -2ٕ٘بیٝ ٞبی پبیٝ  -1اثعاضٞبی ایٗ خٗجٝ اثعاض ذٛز ثٝ ؾٝ زؾتٝ ی 

 قٛ٘س وٝ زض ازأٝ ٔٗطفی ٔی قٛ٘س.

 Pad:  ٗایٗ اثعاض تطؾیٕٝ ضا زض یه ضاؾتبی ٔكرم )ٖٕٛز ثط نفحٝ تطؾیٓ یب ضاؾتبی زِرٛاٜ وٝ لبثُ تٗیی

 ٕ٘بیٝ ی افعٚز٘ی -ٕٝ٘بیٝ ی پبی ٚالٕ تطؾیٕٝ زٚ ثٗسی ضا تجسیُ ثٝ ؾٝ ثٗسی ٔی وٙس. ٔی زٞس. زضثٗس  اؾت(

 

                  

َماوطًر کٍ در شکل ريبري می بیىیذ می تًاویم بٍ يسیلٍ یک 

( جُت حجم دَی Normal to profileخط کمکی )

 جُت دلخًاٌ تغییر دَیم. را در
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  :Pocket  ایٗ اثعاض زض یه ضاؾتبی ٔكرم )ٖٕٛز ثط نفحٝ تطؾیٓ یب ضاؾتبی زِرٛاٜ وٝ لبثُ تٗییٗ اؾت( اظ 

     ًوایِ ی تزداشتیٕ٘بیٝ ٔفطٚو وٓ ٔی وٙس. 

  طریقٍ کار با یه ابسار َماوىذ ابسارPad .می باشد 

              
 

 

 Shaft:  َ3ایٗ اثعاض تطؾیٕٝ ایدبز قسٜ ضا حَٛ یه ٔحٛض ذبل زٚضاٖ زازٜ ٚ یه ٔسD  .ایدبز ٔی وٙس                

 ًوایِ ی افشٍدًی -ًوایِ ی پایِ

 حجم داد. Segmentمی توان به  (Type) به چند طریق

Dimension                                         با مقدار دىی 

Up to Next                           حجم دىی تا سطح بعدی 

Up to last                            حجم دىی تا سطح آخرین 

Up to plan                         حجم دىی تا آخرین صفحو 

Up to Surface                         حجم دىی تا یک سطح 
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  : Groove ٗاثعاض ٔب٘ٙس اثعاض ایShaft  .ًوایِ ی ٔی ثبقس ثب ایٗ تفبٚت وٝ ایٗ اثعاض اظ لُٗٝ وٓ ٔیىٙس

 یتزداشت
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 Hole : ٔاظ ایٗ اثعاض ثطای ایدبز ا٘ٛا

ٞبی اؾتب٘ساضز وٕه ٌطفتٝ ٔی  ؾٛضاخ

٘حٜٛ ی اؾتفبزٜ اظ ایٗ اثعاض ثسیٗ  .قٛز

َطیك اؾت وٝ پؽ اظ ا٘تربة اثعاض ، ثط 

ضٚی ٔحّی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیٓ ؾٛضاخ زض 

آ٘دب لطاض ٌیطز وّیه ٔی وٙیٓ تب پٙدطٜ 

ط ثبظ قٛز. ؾپؽ ثب تٛخٝ ایی ٔب٘ٙس پٙدطٜ ظی

ثٝ ٘ٛٔ ؾٛضاخ، ؾبیط ٔكرهبت ضا تٙٓیٓ 

ًوایِ ی  وٙیٓ. ٔی  Okوطزٜ ٚ پٙدطٜ ضا 

                                  تزداشتی

 

                                                                                         
 Rib:  قسٜ ضا زض ٔؿیط تطؾیٓ )یب ٔؿیط ؾٝ ثٗسی( زیٍط حطوت ٔی زٞس ٚ یه قىُ ایٗ اثعاض تطؾیٓ ایدبز

 ًوایِ ی افشٍدًی -ًوایِ ی پایِٞٙسؾی ؾٝ ثٗسی ایدبز ٔی وٙس. 
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 Slot : .ًوایِ ی تزداشتیایدبز قیبض ثط ضٚی یه ٔٙحٙی                          

                                    
 

 : Solid Combine  ایٗ اثعاض یه ٕ٘بیٝ حبنُ اظ اقتطانPad  .ًوایِ ی پایِزٚ تطؾیٓ ایدبز ٔی وٙس 

  

 Multi-sections Solid :ایٗ اثعاض ضٚی یه ٕ٘بیٝ زیٍط چٙس تطؾیٓ ثؿتٝ ضا ثب قىّٟبی ٔرتّف ثٝ یىسیٍط     

 افشٍدًی ًوایِ ی -ایِ ی پایًِو .ایدبز ٔی وٙسٔی ضؾب٘س ٚ یه ٔٛيٛٔ ؾٝ ثٗسی ضٚی آٖ ٕ٘بیٝ 
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 Removed Multi-sections Solid:  ایٗ اثعاض ضٚی یه ٕ٘بیٝ زیٍط چٙس تطؾیٓ ثؿتٝ ضا ثب قىّٟبی

       . ًوایِ ی تزداشتیٔرتّف ثٝ یىسیٍط ٔی ضؾب٘س ٚ یه ٔٛيٛٔ ؾٝ ثٗسی اظ ضٚی ٕ٘بیٝ وٓ ٔی وٙس

                               
 

 زض غیط ثطای اؾتفبزٜ اظ ایٗ خٗجٝ اثعاض ٔی ثب یؿت تطؾیٕٝ ضا زض اذتیبض زاقتٝ ثبقیس :(Base Feature)ّای پایًِوایِ 

  ٔی قٛیٓ(  اثعاضٞبی ٔطثٌٛ ثٝ ایٗ ٕ٘بیٝ ٞب غیط فٗبَ ٔی ثبقس. Part Design ایٙهٛضت)ٔب٘ٙس ظٔب٘ی وٝ ٚاضز ٔحیٍ

 

 
ٕ٘بیٝ ٞب، ضٚی ؾبیط ٕ٘بیٝ ٞب ُٖٕ ٔی وٙٙس ٚ ضٚی آٟ٘ب یه  ایٗ ٌطٜٚ اظ (:Boss Feature)ًوایِ ّای افشٍدًی

 .قىُ ؾٝ ثٗسی ايبفٝ ٔی وٙٙس

ایٗ ٌطٜٚ اظ ٕ٘بیٝ ٞب، ضٚی ؾبیط ٕ٘بیٝ ٞب ُٖٕ ٔی وٙٙس ٚ ضٚی آٟ٘ب یه  (:Cut Feature)ًوایِ ّای تزداشتی

 قىُ ؾٝ ثٗسی وٓ ٔی وٙٙس.

 

ثٛز وٝ ثًٗی اظ آٟ٘ب ذٛز زاضای ظیط ٔٙٛٞبیی ٞؿتٙس وٝ قبُٔ اثعاض ٞبی فٛق Sketch-Based Feature  خٗجٝ اثعاض

 اثعاضٞبی زیٍطی ضا ٘یع قبُٔ ٔی قٛز زض قىُ ظیط آٟ٘ب ضا ثٝ قٕب ٔٗطفی ٔی وٙیٓ.
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 تٕطیٗ ؾبزٜ آٚضزیٓ. تبزأٝ زٚثطای آقٙبیی ثیكتط ثب اثعاضٞبی ٔٗطفی قسٜ زض ا

س. زض زٚ ی٘یبظ زاقتٝ ثبق Sketch-Based Feature ٞبی خٗجٝ اثعاضتٕطیٙبت ضا َٛضی ا٘تربة وطزیٓ وٝ تٟٙب ثٝ اثعاض

 وبضثطز ذٛاٞٙس زاقت. Pad- Pocket- Hole تٕطیٗ ظیط ثیكتط اثعاضٞبی

 

 

 

 

 

 

ثطای آ٘ىٝ خعٜٚ زض زؾت قٕب،  توجه:

وبضثطزی تط ثبقس ٚ وبضایی ثبلاتطی ٘یع 

زاقتٝ ثبقس اظ تٛيیحبت وبشة ٚ غیط 

 يطٚضی نطف ٘ٓط قسٜ اؾت. 

ؿٕت زض خّؿبت ُٔبِت ٔطثٌٛ ثٝ ٞط ل

 .حًٛضی وبٔلا پٛقف زازٜ ذٛاٞس قس
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 ؾبیط تٕطیٙبت ٔطثٌٛ ثٝ ایٗ ٔحیٍ زض ولاؼ ُٔطح ٔی قٛز.

   Dress-Up Features خٗجٝ اثعاض

ٕبیٝ ٞب ّٖٕیبت آضایكی ا٘دبْ ٔی زٞٙس. ٚیػٌی ٔتٕبیع وٙٙسٜ ایٗ خٗجٝ اثعاض اظ ؾبیط ایٗ ٌطٜٚ اظ ٕ٘بیٝ ٞب ضٚی ؾبیط ٘

 خٗجٝ    اثعاض ٞب آٖ اؾت وٝ فطٔبٖ ٞبیی وٝ ْٚیفٝ ؾبذت ایٗ ٕ٘بیٝ ٞب ضا زاض٘س ٘یبظی ثٝ تطؾیٓ ٘ساض٘س.

  Edge Fillets: ٌطز وطزٖ ِجٝ ٞبی یه ٕ٘بیٝ ثب قٗبٔ ثبثت 

                 (ضٚثطٚٔی ثبقس.)قىُ ایٗ اثعاض زاضای ظیط ٔٙٛ 

  Edge Fillet: ٌطز وطزٖ ِجٝ ٞبی یه ٕ٘بیٝ ثب قٗبٔ ثبثت         

        
 

 
ِجٝ ٞبی یه ٕ٘بیٝ ثب قٗبٔ ٔتغییط ٌطز وطزٖ   :Variable Radius Fillet  
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  Chordal Fillet:  ٌطز وطزٖ ِجٝ ٞبی یه ٕ٘بیٝ ثٝ ا٘ساظٜ ََٛ ٚتط آٖ            

 

ایدبز ٌطزی ثیٗ زٚ ٚخٝ غیط ٔتمبَٕ    :Face-Face Fillet  

   
 

 
  Tritangent Fillet:  ثیٗ زٚ ٚخٝ زیٍط ٚخٝ وطزٖ ٌطز
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      Chamfers: پد ظزٖ ِجٝ ٞبی یه ٕ٘بیٝ  

 

  Draft Angle :ٝظاٚیٝ زازٖ ثٝ ٚخٜٛ ٕ٘بی 

                                                      ضٚثطٚ( ایٗ اثعاض زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.)قىُ

 Draft Angle :ٝظاٚیٝ زازٖ ثٝ ٚخٜٛ ٕ٘بی  
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  Variable Angle Draft: ظاٚیٝ زازٖ ثٝ ٚخٜٛ ٕ٘بیٝ ثب قٗبٔ ٔتغییط       

 

 : Draft Reflect Line ٛؾٍ یه ٔٙحٙیظاٚیٝ زازٖ ثٝ ٚخٜٛ ٕ٘بیٝ ٞب اظ ٔحُ ٔكرم قسٜ ت 
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 Shell :ٝتجسیُ ٕ٘بیٝ ثٝ پٛؾت 

 

 Thickness :ٝافعایف يربٔت یه ٚخ 

 

 Thread-Tap :ایدبز ضظٜٚ ٕ٘بیكی ضٚی ؾُٛح اؾتٛا٘ٝ ای ٚ یب زاذُ ؾٛضاخ 

 Remove Face :سٚزٔح حصف ثًٗی اظ ؾُٛح ثب ٞسف ؾبزٜ ؾبظی ثطای ایدبز ٔسَ قجىٝ ای زض تحّیُ ثب ضٚـ اخعای 

Replace Face  :ثطـ لؿٕتی اظ لُٗٝ ثٝ وٕه یه ؾُح  
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   Transformation Features جؼثِ اتشار
 اثعاضٞبی ٔطثٌٛ ثٝ ایٗ خٗجٝ اثعاض ْٚیفٝ ا٘تمبَ، زٚضاٖ ٚ لطیٙٝ ؾبظی ٚ تىطاض ٕ٘بیٝ یب ٔدٕٖٛٝ ٕ٘بیٝ ٞب ضا ثط ٖٟسٜ زاض٘س.

 Translation: ثٝ ٖجبضت ثٟتط ث( ُٝٗا٘تمبَ ل( ٝ٘سBody٘ؿجت ثٝ ٘مُٝ ٔجٙب )) 

         ایٗ اثعاض زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.)قىُ ضٚثطٚ(    

 

 Rotate :زٚضاٖ لُٗٝ ٘ؿجت ثٝ ٘مُٝ ٔجٙب 

 

 Symmetry :ٓلطیٙٝ وطزٖ یه لُٗٝ ٘ؿجت ثٝ یه نفحٝ تطؾی 

 

 Mirror :حٝ تطؾیٓایدبز لطیٙٝ یه یب چٙس ٕ٘بیٝ ٚ یب وُ لُٗٝ ٘ؿجت ثٝ یه ٚخٝ یب نف 
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 Rectangular Pattern :ٓتىطاض ٕ٘بیٝ زض ضاؾتبی ٔؿتمی 

                             ایٗ اثعاض زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.)قىُ ضٚثطٚ(    

 Rectangular Pattern :ٓتىطاض ٕ٘بیٝ زض ضاؾتبی ٔؿتمی 

 

 Circular Pattern :ٖتىطاض ٕ٘بیٝ حَٛ یه ٔحٛض زٚضا 
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 User Pattern :تىطاض ٕ٘بیٝ زض ٔحُ ٞبیی وٝ تٛؾٍ ٘مُٝ ٔكرم قسٜ ا٘س 

 

 Scaling :ُٝٗتغییط اثٗبزی وُ ل 

                                         ایٗ اثعاض زاضای ظیط ٔٙٛ ٔی ثبقس.)قىُ ضٚثطٚ(    

 

 Affinity :تغییط اثٗبز زض یه ضاؾتب یب چٙس ضاؾتب 
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 ٞبیی وٝ زض ازأٝ ٘بْ ثطزٜ ذٛاٞس قس ثٝ ٔطٚض زض خّؿبت حًٛضی ٔٗطفی ذٛاٞٙس قس.خٗجٝ اثعاض 

                                                          Boolean Operations 

                                                                             Insert 

                                                      Surface-Based Features 

                                                                             Measure 

 

 .زض ازأٝ چٙس تٕطیٗ آٚضزٜ ایٓ تب ٞط چٝ ثیكتطثب ایٗ ٔحیٍ آقٙب قٛیس 
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 زضخٝ ٔی ثبقس. تٕبْ  360زض  46تٗساز ز٘سا٘ٝ ٞب

 زاض٘س. 1ٔحیٍ ٞب فیّتی ثٝ ٔمساض 
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 .باشیدما آینده منتظر کتاب جدید در 

 ميندسی پارسی کتیا.گرًه 

 

4471444-1360Tell:  

Mobile: 09351220559 

E-mail: Info@parsicatia.ir 


