
 بنام خذا

 #Cطراحی قالب نرم افساربا

: نویسنده کتاب

مهندس احمدی 

 

 :کلوات کلیذی

Component (ِقغؼ) : ؼرکر ّای ًرم افساری در اتسذا تا هؽکلاذ زیادی از خولِ خیچیذُ تَدى کذ، خَاًا

ایي هؽکلاذ . هَاخِ تَدًذ... ، حدن تالای کذ، ّسیٌِ تالای زَلیذ ٍ  (خْر زغییراذ تؼذی)ًثَدى ظَرض ترًاهِ 

اهرٍزُ یک ًرم افسار خیچیذُ از قغؼاذ . تا آٍردى هفَْم خذیذ قغؼِ تٌذی در زحلیل ًرم افسار ترعرف گردیذ



ایي هفاّین در ؼی گرایی تِ ـَرذ تارززری . هخسلفی کِ قاػذزا ًیاز تِ زحلیل ظادُ زری دارًذ زؽکیل ؼذُ اظر

 .اظسفادُ هی ؼَد

Abstract Class (کلاض اًسساػی) :کلاظْایی کِ تِ ػٌَاى کلاض خایِ در ًظر گرفسِ هیؽًَذ ٍ ًاکاهل ّعسٌذ .

 . اخسای ایي کلاض در کلاظْایی کِ از آى هؽسق هیؽًَذ کاهل هیؽًَذ

Partial Class (کلاض ًازوام) : ّر فایل ظَرض ؼاهل قعوسْایی از زؼریف کلاض اظر کِ در زهاى کاهدایل

 . تا ّن زرکیة هیؽًَذ (در ظَرض ّای هخسلف)زوام ایي قعوسْا 

Private Methods (هسذ اخسفاـی) : هسذّایی کِ تِ ـَرذ اخسفاـی زؼریف هیؽًَذ ٍ از کلاظْای دیگر

 .قاتل دظسرظی ًیعسٌذ

 Name Space (فضای ًام) : ُتِ هعیر کلاظْای هَرد اظسفادُ در خرٍش.Net فضای ًام گفسِ هیؽَد کِ تا 

 . قاتل هقایعِ اظرC ّا در زتاى Headerهفَْم 

GDI+ (Graphics Device Interface): هدوَػِ ای از اتسارّای گرافیکی کِ در قالة کلاض در .NET 

 قاتل System.Drawing ٍ System.Drawing.Drawing2Dٍخَد دارد ٍ ایي اتسارّا از فضای ًام 

 .دظسرظی ّعسٌذ

ARGB Color Standard : در ایي اظساًذارد از ظِ کاًال رًگی ؼاهل قرهس، ظثس، آتی خْر هؽخؿ ًوَدى

هیساى . رًگ ٍ یک کاًال رًگی آلفا خْر هؽخؿ ًوَدى هیساى ؼفافیر رًگ در زرکیة تا خط زهیٌِ هی تاؼذ

 رًگ کِ زا 256*256*256زؼذاد رًگ خؽسیثاًی ؼذُ زَظظ ایي اظساًذارد .  تیر هی تاؼذ8زفکیک ّر کاًال 

 . هیلیَى رًگ را ؼاهل هی ؼَد16

Gradient :تِ عیف رًگی کِ از رًگ خاـی ؼرٍع ٍ تِ زذریح تِ رًگ دیگری هیل هی کٌذ. 



 هقذهه

 GUI( Graphic Userهؼوَلا یک ترًاهِ ترای ارزثاط تا کارتر خَد از هحیغی اظسفادُ هی کٌذ کِ تِ آى 

Interface) گفسِ هی ؼَد. 

( Skin)عراحی خَظسِ . تِ ایي قعور ترًاهِ، تا زَخِ تِ ایٌکِ کارتر تا آى در ارزثاط اظر زَخِ زیادی هی ؼَد

رٍؼْای هخسلفی ترای زَلیذ یک خَظسِ هَرد . در ًرم افسار ّای هخسلف ًیس در ّویي راظسا ـَرذ هی گیرد

اظسفادُ قرار هی گیرد کِ در اداهِ، ًحَُ عراحی خَظسِ در یک ترًاهِ هاًٌذ فسَؼاج ٍ چگًَگی خیادُ ظازی آى 

 . ًؽاى خَاّذ دادُ ؼذ#Cدر 

 

 :(نحوه طراحی پوسته در فتوشاپ )بخش اول 

احسوالا ٍاضح اظر کِ چرا از ایي ترًاهِ خْر عراحی اظسفادُ ؼذُ اظر، در ٍاقغ هْوسریي دلیل اًسخاب آى 

در ایي آهَزغ از گرافیک . قذرذ ایي ًرم افسار در عراحی ٍ زَلیذ زفاٍیر گرافیکی ترداری ٍ خیکعلی اظر

 .ترداری در ایي ًرم افسار اظسفادُ خَاّذ ؼذ

چرا قثل از کذ ًَیعی از یک ترًاهِ گرافیکی اظسفادُ ؼذُ اظر؟ خَب، هؽخفا اگر دیذ کلی ٍ یک خیػ 

یؼٌی . کاهدایل، کاّػ هی یاتذ-عراحی از عرح هَرد ًظر ٍخَد داؼسِ تاؼذ، در زهاى کذ ًَیعی چرخِ زغییر کذ

در زهاى کذ ًَیعی تؼذ از ّر زغییر تایذ کذ را کاهدایل کرد زا خرٍخی را هؽاّذُ ًوَد ٍ ترای قعوسْای 

ٍ ایي رٍغ زا تِ ًسیدِ هَرد ًظر ٍ یک عرح قاتل قثَل ترظذ، . هخسلف، دٍتارُ کذ را زغییر ٍ کاهدایل کرد

 .قاػذزا ًیاز تِ ـرف زهاى زیادی دارد

در ایي تخػ تِ آؼٌایی اٍلیِ تا ترخی از اتسار ّا کِ کارترد تیؽسری در عراحی یک خَظسِ دارًذ خرداخسِ هی 

ٍاضح اظر کِ ترای یک عراحی خَب، . ترای زَضیحاذ تیؽسر تایذ تِ راٌّواّای ایي ترًاهِ هراخؼِ ًوَد. ؼَد

 .داؼسي خلاقیر ٍ هْارذ کاهل در ایي ترًاهِ، ضرٍری اظر



 

 

 :آشنایی با فتوشاپ

Adobe Photoshop : یک ترًاهِ ٍیرایػ گرافیکی کِ زَظظ ؼرکرAdobe Systemsزَظؼِ دادُ ؼذ . 

 

Plug-in : ِایي قاتلیر تِ ترًاه

اخازُ هی دّذ کِ کارکرد خَد را 

 در Plug-inّر . زَظؼِ تثخؽذ

ٍاقغ یک ٍیرایؽگر کَچک اظر 

کِ تِ ترًاهِ اضافِ ؼذُ ٍ قاتلیر 

 .یا فیلسر خاـی را ارائِ هی دّذ

 

 

 

 

Layers :ٍهی زَاى تر رٍی ّر لایِ تِ ـَرذ . یکی از ٍیصگی ّای هْن ایي ترًاهِ زَاًایی کار تا لایِ ّاظر

 .هدسا ػول ٍیرایػ یا خردازغ زفَیر را اًدام داد

  

نمایی از فتوشاپ- 1تصویر  



Rectangular marquee tools : خْر اًسخاب قعوسی از ـفحِ، خْر ایداد یا زغییر گرافیکی در قعور

 .خاـی از ـفحِ یا لایِ هَرد ًظر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gradient :چٌاًچِ ًاحیِ خاـی  اًسخاب ؼذُ تاؼذ، در . ترای عراحی عیف رًگی از ایي اتسار اظسفادُ هی ؼَد

 .آى ًاحیِ ایداد هی ؼَد

 

 

 

ابسار انتخاب- 3تصویر  



 

 

  

ابسار طیف رنگی- 4تصویر تنظیمات طیف رنگی- 5تصویر   



Blending Options :تِ دلیل . در ایي قعور هی زَاى افکسْا ٍ ٍیصگیْای هخسلفی تِ لایِ هَرد ًظر افسٍد

اظر، حذ الاهکاى کوسر از  (ٍ ًِ غیر هوکي)ایٌکِ خیادُ ظازی ٍیصگی ّای ایي قعور در کذ ًَیعی هؽکل 

 .زیرا خیادُ ظازی ایي قعور ًیاز تِ داًػ ٍ زدرتِ تیؽسری در گرافیک دارد. ایي اتسار تایذ اظسفادُ ؼَد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ّواًغَر کِ قثلا ًیس اؼارُ ؼذ ترای . خط از ایي آؼٌایی هخسفر تا فسَؼاج، عراحی فرم ترًاهِ ؼرٍع هی ؼَد

 .آؼٌایی تیؽسر تِ راٌّواّای ایي ترًاهِ هراخغ کٌیذ

در ایي قعور تا زَخِ تِ ترداری تَدى . (600 در 800هثلا در اًذازُ )اتسذا یک ـفحِ کاری خذیذ تاز کٌیذ 

رًٍذ عراحی اًذازُ ـفحِ کاری هْن ًیعر تلکِ اًذازُ لایِ ّای هخسلف ٍ اًذازُ آًْا ًعثر تِ ّن هْن اظر کِ 

 .تایذ تر اظاض عرح هَرد اًسخاب ؼًَذ

ایي رًٍذ زا زؽکیل . تا اظسفادُ از اتسار اًسخاب، قعوسی از ـفحِ اًسخاب ؼذُ ٍ عیف هَرد ًظر افسٍردُ هی ؼَد

خط از افسٍدى لایِ هی زَاى هیساى ؼفافیر ّر لایِ را در اتسار آهیخسگی زغییر . عرح کلی خَظسِ اداهِ هی یاتذ

ابسار آمیختگی- 6تصویر  



حسوا . خط از ازوام عرح اٍلیِ، تایذ فایل عراحی را رخیرُ ًوَد زا در هراحل تؼذی از ایي عراحی اظسفادُ ؼَد. داد

یا تْسر اظر  )زَخِ ؼَد کِ ّر گًَِ زغییراذ در عرح در هراحل تؼذی زاثیر زیادی دارد خط زوام زغییراذ تایذ 

 .در ّویي هرحلِ ـَرذ گیرد (کِ

  (:#Cنحوه پیاده سازی طرح در  )بخش دوم 

 #Cآؼٌایی اٍلیِ تا زتاى .  هی تاؼذ کِ در ضویوِ آٍردُ ؼذُ اظر+GDIلازهِ ایي تخػ آؼٌایی ًعثسا کاهل تا 

 .ًیس در ظٌذآٍردُ ؼذُ کِ خط از فرا گرفسي آى هی زَاى تِ اداهِ هغلة خرداخر

 در ٍیصٍال اظسادیَ، زَضیحازی از خیادُ ظازی دادُ Windows Applicationتؼذ از آٍردى خرٍشُ خذیذ 

 : ترای افسٍدى یک رٍیذاد گرافیکی تِ ؼی خاؾ از رٍغ زیر اظسفادُ هی ؼَد#Cخَب در . خَاّذ ؼذ

this.Paint += new PaintEventHandler(MyForm_Paint); 

تا اضافِ کردى ایي رٍیذاد زهاًی کِ ًیاز تِ . ایي قغؼِ کذ در قعور هسذ ظازًذُ فرم هَرد ًظر اضافِ هی ؼَد

 . فراخَاًی هی ؼَدForm_Paintؼذ، زاتغ ...  کردى Refreshٍ کردى Maximizeتازظازی فرم هثلا در 

 ًیس ایي کذ زَلیذ هی Tabٍ دٍ تار زدى کلیذ =+ در کذ قثلی تا ًَؼسي )ًحَُ ًَؼسي زاتغ تِ ـَرذ زیر اظر

 :(ؼَد

void MyForm_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

{ 

    throw new NotImplementedException(); 

} 

تِ ػٌَاى هثال ترای افسٍدى یک هعسغیل تِ فرم  کذّای . کِ در تذًِ آى تایذ کذّای گرافیکی خیادُ ظازی ؼًَذ

 .زیر تِ زاتغ اضافِ هی ؼَد

void MyForm_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

{ 

    Point p = new Point(0, 0);             // ًقغِ ؼرٍع 

    Size s = new Size(100, 50);            // ػرق ٍ ارزفاع 

    Rectangle Rect = new Rectangle(p, s);  // زؼریف هعسغیل 

    Pen pen = new Pen(Brushes.Aqua);       // زؼریف قلن ترای خظ دٍر هعسغیل 

    e.Graphics.DrawRectangle(pen, Rect);   // افسٍدى ایي اؼیا تِ فرم 



} 

 Titlebarدکوِ تعسي ٍ هاکعیوایس ٍ هیٌیوایس ٍ )ترای ایٌکِ فرم از حالر اظساًذارد ٍیٌذٍزی خارج ؼَد 

 .کذ زیر تِ هسذ ظازًذُ کلاض اضافِ هی ؼَد (ًوایػ دادُ ًؽًَذ

this.FormBorderStyle = FormBorderStyle.None; 

 

تذیْی .  عرح هَرد ًظر، ترای ًوًَِ خیادُ ظازی هی ؼَد Title barتؼذ از ایي زَضیحاذ، یکی از لایِ ّا، هثلا 

 .اظر ظایر لایِ ّا ًیس تِ ّویي زرزیة خیادُ ظازی هی ؼًَذ

 :عرح زیر را در فسَ ؼاج در ًظر تگیریذ

 

 

 

 

 

 

 

 : در ًظر گرفرGradientترای کذ ًَیعی تایذ چٌذ هسغییر ترای ّر لایِ 

 Point از ًَع #C کِ در X,Y دٍ هسغیر  ًقغِ ؼرٍع کِ تالا زریي ٍ چح زریي ًقغِ هی تاؼذ ؼاهل -1

 .زؼریف هی ؼَد

 . زؼریف هی ؼَدSize از ًَع #Cاتؼاد لایِ ؼاهل ػرق ٍ ارزفاع کِ در  -2

 . زؼریف هی ؼَدColor از ًَع #Cرًگ ؼرٍع ٍ رًگ خایاى لایِ کِ در  -3

7تصویر  



در .  در چْار ًَع هَخَد هی تاؼذEnumکِ از ًَع  Gradient( LinearGradientMode)ًَع  -4

 ... .ٍاقغ ایي خاراهسر هؽخؿ کٌٌذُ خْر عیف هی تاؼذ هثلا تالا تِ خاییي، چح تِ راظر ٍ

یا  ) زدُ ؼَدView\Rulers اتسذا تایذ خظ کػ فؼال ؼَد ترای ایي هٌظَر تایذ زیک ظرترگ 1ٍ2ترای هَارد 

ًَع خظ کػ تایذ خیکعلی تاؼذ کِ در ـَرذ ًثَدى، در زٌظیواذ ترًاهِ قاتل زٌظین . (Ctrl+Rکلیذ زرکیثی 

 .اظر

ترای هَارد .  قاتل دظسرظی اظرEdit\Preferences\Units & Rulers\Rulersایي زٌظیواذ از هعیر 

در فسَ ؼاج ترای ایٌکِ رًگ خیکعل خاـی گرفسِ ؼَد از اتسار .  اتسذا زَضیحازی تایذ دادُ ؼَد3ٍ4

Eyedropperخط از اًسخاب ایي اتسار ٍ زغییر خَیٌسر هاٍض تِ قغرُ چکاى تا کلیک تر رٍی .  اظسفادُ هی ؼَد

 هی زَاى رًگ خیکعل هَرد Mode ،RGBدر . ّر قعور ـفحِ کاری رًگ خیکعل ًوایػ دادُ خَاّذ ؼذ

 .در ؼکل زیر ایي اتسار ًؽاى دادُ ؼذُ اظر. ًظر را دریافر کرد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Eyedropper   ابسار- 8 تصویر



هثلا در . تؼذ  از ایي هرحلِ تایذ اعلاػاذ هخسلف، لایِ تِ لایِ تر اظاض هَارد گفسِ ؼذُ در تالا خوغ آٍری ؼَد

هَرد ًوًَِ ای کِ قرار اظر خیادُ ظازی ؼَد، رًگ ًقاط ظثس رًگ ؼکل زیر، کِ هؽخؿ ؼذُ اظر تایذ گرفسِ 

 .رًگ ایي ًقاط در خیادُ ظازی اظسفادُ خَاّذ ؼذ. ؼَد

 

9   تصویر



رًگ اٍلیي دایرُ ظثس رًگ را .  ٍخَد دارد کِ تایذ خیادُ ظازی ؼًَذGradientتا زَخِ تِ زفَیر قثل دٍ لایِ 

Color1 دٍهی را ٍ Color2رًگ ظَهیي دایرُ ظثس رًگ در حقیقر تراتر رًگ خط زهیٌِ .  در ًظر تگیریذ

 :حال تایذ زاتغ تِ ـَرذ زیر ًَؼسِ ؼَد. اظر

void FRMMain_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

{ 

(لایِ تالایی)لایِ اٍل  //  

      Point p = new Point(0, 0); // ِ   ًقغِ ؼرٍع لای
      Size s = new Size(this.Width, 40); 
      //   40ػرق لایِ تِ اًذازُ ػرق فرم ٍ ارزغاع لایِ 

      Rectangle Rect = new Rectangle(p, s);  

 
      Color Color1 = Color.FromArgb(0, 0, 0) 
, Color2 = Color.FromArgb(125, 125, 125);        

 رًگْای هؽخؿ ؼذُ تالا //     

 
      LinearGradientBrush Br = new LinearGradientBrush(Rect, Color1, Color2, 

LinearGradientMode.Vertical);                    

 زَلیذ عیف رًگی ٍ هؽخؿ کردى ًَع آى  //

 
     e.Graphics.FillRectangle(Br, Rect); 

//------------------------------------------------------- 
(لایِ خاییٌی کِ هاًٌذ ظایِ اظر)لایِ دٍم  //  

      p.Y += s.Height;  

 ًقغِ ؼرٍع تؼذ از لایِ تالایی //

 
      s.Height = 10; 

      Rectangle Rect2 = new Rectangle(p, s); 

      LinearGradientBrush Br2 = new LinearGradientBrush(Rect2, Color1, 

this.BackColor, LinearGradientMode.Vertical); 

 

      e.Graphics.FillRectangle(Br2, Rect2); 

 

} 

 .تا کاهدایل کذ، فرم زیر ًوایػ دادُ خَاّذ ؼذ



 

 

 : یا هرز ًیس تِ عرح فرم اضافِ هیکٌین زا فرم تْسری داؼسِ تاؼینBorderیک 

Rectangle RectBorder = new Rectangle(1,1, this.Width-2,this.Height-2); 

e.Graphics.DrawRectangle(new Pen(Brushes.DimGray,2), RectBorder); 

 :تا کاهدایل هدذد کذ، فرم زیر ًوایػ دادُ خَاّذ ؼذ

 

 

 Stop دکوِ Visual studioترای ایي کار تایذ در ! ّواًغَر کِ هیثیٌیذ ًویسَاى از فرم خارج ؼذ

Debuggingزدُ ؼَد . 

  

  فرم برنامه– 10تصویر 

  فرم برنامه– 11تصویر 



 :(اضافه کردى کذهایی برای تبذیل طراحی انجام شذه به ویصگی های فرههای عادی)بخش سوم 

خَب . در فرم تایذ تسَاى آًرا کَچک یا تسرگ کرد ٍ تایذ یک ظری دکوِ ًیس خْر ایي کار رٍی آى داؼر

 :اتسذا از تعسي فرم ؼرٍع هیکٌین

 : آى تِ ـَرذ زیر ػول هیکٌینmouse clickیک دکوِ تِ فرم اضافِ کردُ ٍ در رٍیذاد 

 : اظسفادُ هیکٌٌذ تعسِ ؼًَذskinاگر تخَاّین کل فرهْایی کِ از  -

Applicaion.Exit(); 

 :اگر تخَاّین فقظ فرم خاری تعسِ ؼَد -

This.Close(); 

 

هیسَاى رٍیذادّایی تِ دکوِ اضافِ ًوَد زا هثلا تا قرار گرفسي هاٍض تررٍی آى زغییر رًگ دّذ، یا ػکط خاـی 

 .( ًیس اظسفادُ ًوَدPicture Boxکِ در ایي هَرد هی زَاى از کٌسرل )رٍ کٌسرل قرار گیرد

 :ترای ًوًَِ کذّای زیر

private void BTNExit_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

   this.Close();             

} 

 

private void BTNExit_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 

{ 

   BTNExit.BackColor = Color.Red; 

} 

 

private void BTNExit_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 

{ 

   BTNExit.BackColor = Color.Gray; 

} 

 :ترای خیادُ ظازی تایذ هَارد زیر را تِ زرزیة در ًظر داؼر. فرم تایذ قاتلیر خاتدایی داؼسِ تاؼذ

 آیا دکوِ چح هاٍض فؽردُ ؼذُ -1



  تَدtitle barُدر هحذٍدُ  (یا فؽردى دکوِ هاٍض)آیا ایي ػول کلیک -2

 آیا هاٍض در حالر فؽردُ تَدى حرکر کردُ -3

 هَقؼیر هاٍض در فرم ٍ ـفحِ ًوایػ چیعر -4

 خاتدا ؼَد (زا زهاًی کِ کلیذ فؽردُ ؼذُ)فرم تِ اًذازُ خاخایی هاٍض  -5

 event ،Mouse Downٍ Mouse Moveترای خَاب تِ هَارد تالا ًیاز تِ خیادُ ظازی کذ در ظِ 

ٍMouse Upدارین : 

this.MouseMove += new MouseEventHandler(FRMMain_MouseMove); 

this.MouseDown += new MouseEventHandler(FRMMain_MouseDown); 

this.MouseUp += new MouseEventHandler(FRMMain_MouseUp); 

 

 :کذّای هَرد ًیاز در زَاتغ آٍردُ ؼذُ در اداهِ

 

bool mousemove = false; 

int mousex, mousey, titlebar0 = 50; 

void Form1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e) 

{ 

      mousemove = false; 

} 

 

void Form1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e) 

{ 

if (e.Y <= titlebar0) 

{ 

       mousemove = true; 

       mousex = e.X; 

       mousey = e.Y; 

} 

} 

 

void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 

{ 

      if (mousemove == true) 

{      

this.Left += e.X - mousex; 

this.Top += e.Y - mousey;  

} 

} 



titlebar0  هؽخؿ کٌٌذُ ارزفاعtitle barکِ قاػذزا تایذ تِ اًذازُ ارزفاع عرح .  اظرtitle barاًسخاب ؼَد . 

 :، کذ زیر را در ًظر تگیریذevent ،MouseMoveًحَُ خاخایی فرم در 

this.Left += e.X - mousex; 
 

e.Xهقؼیر هاٍض ًعثر تِ فرم را در ّر لحظِ خاخایی هی دّذ  .Mousexکِ هَقؼیر اٍلیِ هاٍض در فرم تَد .

 تسرگسر هی ؼَد ٍ حاـل زفریق آى دٍ هثثر Mousex یکی از e.Xچٌاًچِ هاٍض یکی تِ ظور راظر ترٍد 

 کَچکسر ؼذُ ٍ Mousex یکی از e.Xٍ ترػکط اگر تِ ظور چح ترٍد .  هی ؼَد=+ 1this.Left ؼذُ ٍ 1

 .تالا ٍ خاییي رفسي فرم ًیس تِ ّویي ـَرذ ػول هی کٌذ.  فرم تِ چح هی رٍد

 :در ًْایر تا اضافِ کردى یک دکوِ کَچک خْر خرٍج از فرم عرح ایٌگًَِ هیؽَد

 

زا ایٌدا کار عراحی فرم تِ خایاى رظیذ ٍ در ـَرزیکِ تخَاّین ّر گًَِ زغییری تذّین تْسر اظر در ّویي هرحلِ 

 .(الثسِ در هرحلِ تؼذ ًیس هی ؼَد ٍلی تِ دلیل ٍیصٍال ًثَدى هرحلِ تؼذ، ایي زغییراذ کوی ظخسر هی تاؼذ)تاؼذ

 :کذ ّای ًَؼسِ ؼذُ زا ایي هرحلِ

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Drawing.Drawing2D; 
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namespace SkinTest 

{ 

    public partial class Form1 : Form 

    { 

        bool CanMove = false, CanResize = false; 

        int mousex, mousey, titlebar0 = 50;         

        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent();             

            this.Paint += new PaintEventHandler(FRMMain_Paint); 

            this.MouseMove += new MouseEventHandler(Form1_MouseMove); 

            this.MouseDown += new MouseEventHandler(Form1_MouseDown); 

            this.MouseUp += new MouseEventHandler(Form1_MouseUp); 

            BTNExit.Location = new Point(this.Width - 20, 20); 

        } 

 

        void Form1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            CanMove = false; 

            CanResize = false; 

        } 

 

        void Form1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            if (e.Y <= titlebar0) 

            { 

                CanMove = true;                 

            } 

            if (e.X > this.Width - 10 && e.Y > this.Height - 10) 

            { 

                CanResize = true; 

            } 

            mousex = e.X; 

            mousey = e.Y; 

        } 

 

        void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            if (CanResize) 

            { 

                this.Width += e.X - mousex; 

                this.Height += e.Y - mousey; 

            } 

 

            if (CanMove == true) 

            { 

                this.Left += e.X - mousex; 

                this.Top += e.Y - mousey; 

            }             

        } 

 

        void FRMMain_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Point p = new Point(0, 0); 

            Size s = new Size(this.Width, 40); 

            Rectangle Rect = new Rectangle(p, s); 



            Color Color1 = Color.FromArgb(0, 0, 0), Color2 = 

Color.FromArgb(125, 125, 125); 

            LinearGradientBrush Br = new LinearGradientBrush(Rect, Color1, 

Color2, LinearGradientMode.Vertical); 

            e.Graphics.FillRectangle(Br, Rect); 

 

            p.Y += s.Height; 

            s.Height = 10; 

            Rectangle Rect2 = new Rectangle(p, s); 

            LinearGradientBrush Br2 = new LinearGradientBrush(Rect2, Color1, 

this.BackColor, LinearGradientMode.Vertical);                         

            e.Graphics.FillRectangle(Br2, Rect2); 

 

            Rectangle RectBorder = new Rectangle(1,1, this.Width-

2,this.Height-2); 

            e.Graphics.DrawRectangle(new Pen(Brushes.DimGray,2), RectBorder); 

 

            BTNExit.Location = new Point(this.Width - 20, 10); 

        } 

 

        private void BTNExit_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            this.Close();             

        } 

 

        private void BTNExit_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BTNExit.BackColor = Color.Red; 

        } 

 

        private void BTNExit_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BTNExit.BackColor = Color.Gray; 

        } 

 

    } 

} 

 

  



 (:DLLتبذیل پروشه به کتابخانه کلاض )بخش چهارم 

 خرٍشُ ای تِ کساتخاًِ هی زَاًذ هفیذ تاؼذ، ترای ًوًَِ راحر زر تَدى کار، زحلیل  تِ دلایل هخسلف زثذیل چٌیي

ٍ دلایل زیادی کِ هی زَاى ػٌَاى کرد، هْوسریي دلیلی کِ ٍخَد دارد اظسفادُ از کساتخاًِ در .. راحر زر ٍ

 .خرٍشُ ّای هخسلف اظر

 را اًسخاب ClassLibrary را زدُ ٍ Create Projectدر ٍیصٍال اظسادیَ ترای ایداد کساتخاًِ کلاض اتسذا 

 . هی تاؼذDLLیک خرٍشُ ای ایداد هی ؼَد کِ خرٍخی آى یک فایل کساتخاًِ تا فرهر . هیکٌین

 

ٍیصٍال اظسادیَ  WindowsFormsApplicationاتسذا تایذ تذاًین کِ در ٍیصٍال اظسادیَ تا ایداد یک خرٍشُ 

 تِ View Codeدٍ کلاض ترای فرم در ًظر هیگیرد کِ یکی کلاظی اظر کِ ها در آى کذ هیٌَیعین ٍ تا زدى 

 فرم اظر کِ کذّای ازَهازیکی کِ زَظظ ٍیصٍال اظسادیَ زَلیذ FormDesignerآى دظسرظی دارین ٍ دیگری 

در فرم هی اًذازین یک ظری کذ تِ ایي کلاض اضافِ ToolsBar از TextBoxهثلا زهاًی کِ یک )هیکٌذ 

 .تِ ایي کلاض اضافِ هیؽَد (هیؽَد

 از ًَع FormDesignerًکسِ دیگری کِ ٍخَد دارد ایي اظر کِ ایي دٍ کلاض ّن ًام ّعسٌذ ٍ کلاض  

Partialتِ ایي هؼٌی کِ در زهاى اخرا ایي دٍ کلاض تا ّن زرکیة ؼذُ ٍ .  اظرDebugهیؽًَذ . 

 خَب خولِ ّای تالا در کساتخاًِ کردى چِ کارتردی دارد؟
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خَاب ایي ظَال ظادُ اظر، یؼٌی ها کذّای ایي دٍ کلاض ، را در کساتخاًِ کلاظی، کِ ایداد کردُ این کدی 

 .هیکٌین

چٌذ کلوِ ...  Formٍ ٍیصٍال اظسادیَ تِ Debugerتؼذ از کدی کردى ایي دٍ کلاض تِ هؽکلی تر هیخَرین، 

 ّای اظسفادُ ؼذُ در خرٍشُ قثلی اظر کِ الاى NameSpace هیذّذ دلیل ایي هؽکل کدی ًکردى Errorدیگر 

 .تایذ اضافِ ؼًَذ

.  هَاخِ هی ؼَین کِ ایي فضای ًاهْا ٍخَد ًذارًذError ّا دٍتارُ تا NameSpaceتؼذ از اضافِ کردى ایي 

 Add، کلیک راظر ٍ Refrence رفسِ ٍ رٍی ؼاخِ Solution Explorerترای حل ایي هؽکل تِ قعور 

Refrenceدر خٌدرُ تاز ؼذُ ٍ در ظرترگ .  را اًسخاب هیکٌین.NET تایذ DLLّای زیر اضافِ ؼًَذ : 

- System.Drawing 
- System.windows.Form 

 کِ از دٍ کلاض Skinاتسذا تذًِ کساتخاًِ کلاض .  هیسًینDLL را خْر زَلیذ Build یا F6تؼذ از ایي کار دکوِ 

ترای اظساًذارد زر ؼذى کساتخاًِ ًام کلاظْای فرم ٍ هسذ ظازًذُ آى زغییر دادُ ؼذُ ٍ ًام خرٍشُ  )زؽکیل ؼذُ

 :( در ًظر گرفسِ ؼذُ اظرBasicSkinDLLکساتخاًِ ًیس 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Drawing.Drawing2D; 

 

namespace BasicSkinDLL 

{ 

    public partial class BasicSkin : Form 

    { 

        bool CanMove = false, CanResize = false; 

        int mousex, mousey, titlebar0 = 50; 

        public BasicSkin() 

        { 

            InitializeComponent(); 

            this.Paint += new PaintEventHandler(FRMMain_Paint); 

            this.MouseMove += new MouseEventHandler(Form1_MouseMove); 

            this.MouseDown += new MouseEventHandler(Form1_MouseDown); 

            this.MouseUp += new MouseEventHandler(Form1_MouseUp); 

            BTNExit.Location = new Point(this.Width - 20, 20); 

        } 

 



        void Form1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            CanMove = false; 

            CanResize = false; 

        } 

 

        void Form1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            if (e.Y <= titlebar0) 

            { 

                CanMove = true; 

            } 

            if (e.X > this.Width - 10 && e.Y > this.Height - 10) 

            { 

                CanResize = true; 

            } 

            mousex = e.X; 

            mousey = e.Y; 

        } 

 

        void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 

        { 

            if (CanResize) 

            { 

                this.Width += e.X - mousex; 

                this.Height += e.Y - mousey; 

            } 

 

            if (CanMove == true) 

            { 

                this.Left += e.X - mousex; 

                this.Top += e.Y - mousey; 

            } 

        } 

 

        void FRMMain_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

        { 

            Point p = new Point(0, 0); 

            Size s = new Size(this.Width, 40); 

            Rectangle Rect = new Rectangle(p, s); 

            Color Color1 = Color.FromArgb(0, 0, 0), Color2 = 

Color.FromArgb(125, 125, 125); 

            LinearGradientBrush Br = new LinearGradientBrush(Rect, Color1, 

Color2, LinearGradientMode.Vertical); 

            e.Graphics.FillRectangle(Br, Rect); 

 

            p.Y += s.Height; 

            s.Height = 10; 

            Rectangle Rect2 = new Rectangle(p, s); 

            LinearGradientBrush Br2 = new LinearGradientBrush(Rect2, Color1, 

this.BackColor, LinearGradientMode.Vertical); 

            e.Graphics.FillRectangle(Br2, Rect2); 

 

            Rectangle RectBorder = new Rectangle(1, 1, this.Width - 2, 

this.Height - 2); 

            e.Graphics.DrawRectangle(new Pen(Brushes.DimGray, 2), 

RectBorder); 



 

            BTNExit.Location = new Point(this.Width - 20, 10); 

        } 

 

        private void BTNExit_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            this.Close(); 

        } 

 

        private void BTNExit_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BTNExit.BackColor = Color.Red; 

        } 

 

        private void BTNExit_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BTNExit.BackColor = Color.Gray; 

        } 

 

    } 

 

    partial class BasicSkin 

    { 

        /// <summary> 

        /// Required designer variable. 

        /// </summary> 

        private System.ComponentModel.IContainer components = null; 

 

        /// <summary> 

        /// Clean up any resources being used. 

        /// </summary> 

        /// <param name="disposing">true if managed resources should be 

disposed; otherwise, false.</param> 

        protected override void Dispose(bool disposing) 

        { 

            if (disposing && (components != null)) 

            { 

                components.Dispose(); 

            } 

            base.Dispose(disposing); 

        } 

 

        #region Windows Form Designer generated code 

 

        /// <summary> 

        /// Required method for Designer support - do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor. 

        /// </summary> 

        private void InitializeComponent() 

        { 

            this.BTNExit = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.SuspendLayout(); 

            //  

            // BTNExit 

            //  



            this.BTNExit.Anchor = 

((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | 

System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right))); 

            this.BTNExit.BackColor = System.Drawing.Color.Gray; 

            this.BTNExit.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.BTNExit.Location = new System.Drawing.Point(407, 12); 

            this.BTNExit.Name = "BTNExit"; 

            this.BTNExit.Size = new System.Drawing.Size(10, 11); 

            this.BTNExit.TabIndex = 0; 

            this.BTNExit.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.BTNExit.MouseLeave += new 

System.EventHandler(this.BTNExit_MouseLeave); 

            this.BTNExit.Click += new 

System.EventHandler(this.BTNExit_Click); 

            this.BTNExit.MouseEnter += new 

System.EventHandler(this.BTNExit_MouseEnter); 

            //  

            // Form1 

            //  

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F); 

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font; 

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(429, 250); 

            this.Controls.Add(this.BTNExit); 

            this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None; 

            this.Name = "Form1"; 

            this.Text = "Form1"; 

            this.ResumeLayout(false); 

 

        } 

 

        #endregion 

 

        private System.Windows.Forms.Button BTNExit; 

    } 

} 

 

الثسِ تٌا تِ دلایل .  ایداد ؼذُ، کِ در هرحلِ تؼذ تِ آى ًیاز دارینDLL خرٍشُ، کساتخاًِ Bin\Debugدر ؼاخِ 

 زٌظین ؼذُ تاؼذ، در ایي حالر کساتخاًِ Release تر رٍی StartDebugingتْسر اظر حالر ... اهٌیسی ٍ 

DLL ایداد ؼذُ، در هعیر Bin\ Releaseقاتل دظسرظی اظر . 

 

 



 

 

 :((که در هرحله قبل ایجاد شذه است) DLLنحوه استفاده از کتابخانه کلاض )بخش پنجن 

ترای اظسفادُ، یک خرٍشُ، از ًَع .  تایذ تسَاى از آى اظسفادُ ًوَدDLLتؼذ از ایداد 

WindowsFormsApplicationایداد هی کٌین . 

 

 Add، کلیک راظر ٍ Refrence رفسِ ٍ رٍی ؼاخِ Solution Explorer خط از ایداد خرٍشُ تِ قعور 

Refrence را اًسخاب هیکٌین، از ظر ترگ Browse تِ هعیر خرٍشُ کساتخاًِ رفسِ ٍ از هعیر bin\Realise ، 
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DLL ی را کِ خَدهاى ایداد کردین( در ایٌدا تا ًامBasicSkinDLL.dll ) اًسخاب هیکٌین. 

  



 : ًیس اضافِ ؼذُ اظرDLL تٌگریذ، هی تیٌیذ ایي Referenceخط از ایي ػول اگر تِ ؼاخِ 

 

 ًیاز دارین، اگر تِ کذّای کساتخاًِ ًگاّی تیاًذازیذ هی زَاًیذ فضای ًام آى DLL ایي NameSpaceخَب تِ 

 . هؽاّذُ کٌیذBasicSkinDLLرا کِ 

 ًام Refrence رفسِ ٍ در ؼاخِ Solution Explorerراُ تْسر ٍ ػوَهی زری ًیس ٍخَد دارد، تِ قعور 

BasicSkinDLL  ٍ ُرا خیذا کٌیذ رٍی آى کلیک راظر کرد View in Object Browserرا اًسخاب کٌیذ : 
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 در کلاض زؼریف Publicدر ایي خٌدرُ هی زَاى اعلاػازی کِ در ظغح .  تاز هیؽَدObject Browserخٌدرُ 

 : ًیس قاتل دظسرظی اظرDLLؼذُ اًذ را هؽاّذُ ًوَد هثلا هسذّا، خرٍخرزی ّاٍ فضای ًام 

 

 :ّای خرٍشُ ای کِ ایداد کردُ این اضافِ هیکٌینNameSpace را تِ NameSpaceایي 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using BasicSkinDLL; 

 

namespace WindowsFormsApplication1 

{ 

    public partial class Form1 : Form 

    { 

        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent(); 

        } 

    } 

} 

 اظسفادُ کٌین، قثل از آى تِ فرم ترًاهِ ًگاّی هی اًذازین زا تؼذ از اًدام Skinحال یک زغییر کَچک هاًذُ زا از 

 :زغییراذ هقایعِ را تثیٌین
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 تِ کذ تر هیگردین ٍ

 public partial class Form1 : Form ِرا ت 

 public partial class Form1 : BasicSkin  

 ارش هیثرد کِ اگر تِ DLL هَخَد در BasicSkin از کلاض Form1در حقیقر تا ایي زغییر . زغییر هیذّین

تا ترگؽر .  ارش تردُ اظر Form ًیس از کلاض خایِ BasicSkinکذّای هراحل قثل ًگاّی تیاًذازیذ کلاض 

 :ًوای فرم تِ ـَرذ زیر زغییر هیکٌذForm1.cs[Design] تِ خٌدرُ

 

فرم برنامه قبل از تغییر- 19تصویر   

فرم برنامه بعد از تغییر- 20تصویر   



 Reference تِ DLLاز ایي رًٍذ هی زَاى در زوام خرٍشُ ّا اظسفادُ ًوَد، ّواًغَر کِ گفسِ ؼذ کافیعر زٌْا 

 . ارش تردُ ؼَدSkin افسٍدُ ؼَد ٍ از کلاض Namespaceخرٍشُ اضافِ ؼذُ، 

 ّایی کِ قرار اظر در خرٍشُ ّای ـٌؼسی اظسفادُ ؼًَذ قاػذزا زحلیل تیؽسر ٍ کذّای خیچیذُ زری Skinدر 

ای کِ در ایي خرٍشُ اظسفادُ ؼذُ اظر از ایي قاػذُ Skinخَاٌّذ داؼر کِ از حَـلِ ایي ظٌذ خارج اظر، الثسِ 

 :  اظسفادُ ؼذُ در خرٍشُ اکسفا هیؽَدSkinدر ایٌدا زٌْا تِ یک دیاگرام کلاض از . هعسثٌا ًیعر

 

 :ؼوارُ ّای زواض

09186599633-09186599634 

 :آدرض الکسرًٍیکی

Ir_Ebook@Yahoo.Com 


