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  پيشگفتار
ــاب       ــدين كت ـده از چن ــيكتـ ــارجي و داخل  خ

 ايـن كتـاب، در مقايـسه بـا          ). آخرين بخش از اين كتاب مراجعه كنيد       ي منابع، به    براي مشاهده (باشد  مي
ارائـه   رايگـان ً اين كتاب به صـورت كـاملا     . باشد   مي تر  غني  و ، بسيار كاملتر  ديگر كتابهاي موجود در وب    

  .رسد  امري غير معمول به نظر مي، براي آنتعيين كپي رايت در نتيجه ,شده است
هادات و ر رابطه با اين كتاب و يا در ميان گذاشتن نظرات، پيـشن  در صورت بروز هرگونه مشكل د     اما  

  :طريق زير با من در ارتباط باشيد از توانيد ميانتقادات، 
 

       http://PEYMANKHODDAMI.IR

khoddamipeyman@gmail.com

ــه شـ ــه آن هــستيد برگرفت ــال مطالع ــون در ح ــه هــم اكن ـابي ك
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  فصل اول
  آشنايي با ويژوال بيسيك
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  ي زبان بيسيك آشنايي با تاريخچه

Basicكلمات  سرنام Beginner's All‐purpose Symbolic Instruction Code 
نويـسي، بـه دليـل سـادگي          ايـن زبـان برنامـه     . منظـوره بـراي افـراد مبتـدي اسـت           و به معني زبان همه    

 مـيلادي، بـه   1964نويـسي بيـسيك در سـال     زبـان برنامـه  . ست ساختاري، از محبوبيت زيادي برخوردار ا 
ايــن زبــان، نخــستين زبــان . تس در دانــشكده دارتمــوث پديــد آمـد ي جــان كنــي و تومــاس كـور  وسـيله 
. هاي مختلف بـود     نويسي نبود ولي هدف آن، فراهم كردن يك زبان ساده براي دانشجويان رشته              برنامه

  :توان به هاي متعددي از زبان بيسيك ارايه شده است كه مي تا به امروز نسخه
GW BASICA, BASICA, ANSI BASIC, QBASIC  وQUICK BASIC اشاره كرد.  

اي گرفت و دوبـاره رونـق يافـت و بيـشتر      نويسي بيسيك با ارائه ويژوال بيسيك جان تازه زبان برنامه 
  .كاربران به دليل سهولت، اين زبان را براي يادگيري انتخاب نمودند

---------------  
  هاي مختلف ويژوال بيسيك ويرايش

 Learning ويــرايش آموزشــي يــا Edition، تــرين ويــرايش ويــژوال بيــسيك   بتــدايي و ســادها
مناسـب،  اي   ايـن ويـرايش گزينـه     .گيـرد    در اين ويرايش، ابزار خاصي در اختيار شما قرار نمي          .باشد  مي

  .باشد براي افراد مبتدي مي
ايـن نـسخه،   . ها طراحي شده اسـت  اي ، براي حرفهProfessional Editionاي يا  ويرايش حرفه

ــا   ــي را بـ ــرايش آموزشـ ــي      ويـ ــرار مـ ــش قـ ــت پوشـ ــل تحـ ــور كامـ ــه طـ ــشتر بـ ــاي بيـ ــد  ابزارهـ   .دهـ
  

تـرين ويـرايش    تـرين و در عـين حـال محبـوب     ، كامـل Enterprise Editionويرايش تجاري يا 
  .كنند اي و هم كاربران مبتدي از آن استفاده مي ويرايشي كه هم كاربران حرفه. باشد ويژوال بيسيك مي

---------------  

صفحه: ٤     
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   ويژوال بيسيكيها  ويژگيگذري بر
  :نزديكي به زبان ماشين  ←

هـايي هـستند كـه بـه زبـان            زبانهـاي سـطح بـالا، زبـان       . باشـد    مـي  1ويژوال بيسيك جزو زبانهاي سطح بالا     
 كـه نـوعي     2مفـسرها  و   كامپايلرهـا ي     به همين دليـل، بايـد بـه وسـيله          اي انگليسي نزديك هستند     محاوره

  .وندمترجم زبان هستند، به زبان ماشين تبديل ش
 

 :نويسي رابط برنامه  ←
. 4مبتنـي بـر گرافيـك     : دو 3بـر مبنـاي مـتن     : يـك : شـوند   نويسي به دو دسته تقـسيم مـي         هاي برنامه   رابط

 كـه توسـط     C زبـان    ماننـد . سترسي مـستقيم بـه گرافيـك را نـدارد         زبانهاي مبتني بر متن، كاربر امكان د      
   . نوشته شد1972دنيس ريچي در سال 
يعني  .آورند  امكان دسترسي مستقيم كاربر به گرافيك را فراهم مي        ،ويژوالفيك يا   زبانهاي مبتني بر گرا   

   ويژوال بيسيك: مانند.گيرد و سپس كدنويسي برنامه صورت مياول طراحي 
  

  : سادهمحيط  ←
 يعنـي  ي مجتمـع  يافتـه  هـاي توسـعه   محـيط اين محـيط كـه يكـي از    . ويژوال بيسيك محيطي بسيار ساده دارد   

IDE5بدون نياز به هاي تحت ويندوز خود را  دهد كه برنامه نويسان اين امكان را مي به برنامهباشد،   مي
 ايـن محـيط همچنـين امكـان نوشـتن           .هاي كاربردي ديگـر ايجـاد، اجـرا و خطايـابي كننـد              استفاده از برنامه  

  .دهد د مينويسي ويندوز ندارن هاي تحت ويندوز را حتي به كساني كه آشنايي چنداني با برنامه برنامه

---------------  

  مفاهيم بنيادي
  هر چه جلوتر برويد. لازم است تا با برخي از مفاهيم و اصطلاحات آشنا بشويدهر كاريقبل از شروع 

  .با اصطلاحات بيشتري آشنا خواهيد شد

 
1 High‐Level Languages  
2 Interpreters  
3 Text‐Based  
4 Graphical Based 
5 Integrated Development Environment 

صفحه: ٥  
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  :فرم
 هر فرم شامل يك نوار عنوان در قسمت بالاي. شود در ويژوال بيسيك، يك پنجره، فرم ناميده مي

ها از يك  برخي از برنامه. باشد ي كاربردي مي اين فرم اساس رابط گرافيكي يك برنامه. باشد خود مي
  .كنند فرم و برخي ديگر از دو يا بيشتر از دو فرم استفاده مي

  :كنترل
. ها روي آن عملياتي انجام داد توان در زمان طراحي يا اجرا، براي نمايش يا تغيير داده شيئي كه مي

 . مخصوص به خود هستند1ها شامل شمايل گرافيكي  از اين شيءهر يك
  :ء شي

ها و متدها بوده و به  ها شامل مشخصه ء شي. توان روي آن كار كرد ها كه مي يك تركيب از كدها و داده
  .شوند ي كلاس تعريف مي وسيله

  :ها مشخصه
تمامي اين . كند تعريف مي است كه به طور كامل ظاهر و رفتار آن را 2هايي ء شامل مشخصه هر شي

  .شوند  جمع ميPropertiesي  ها در پنجره خصوصيات و مشخصه
  :آرگومان

تواند يك ثابت، متغير يا عبارت  آرگومان مي.  گويند3هاي ارسال شده به يك روال را آرگومان داده
  .ديگري باشد

  :روال
يك روال ممكن است براي . شودي كاربردي فراخواني  تواند از درون يك برنامه بلاكي از كد كه مي
هاي كاربر مورد استفاده  ي داده ي اطلاعات از مجموعه ها روي فرم يا براي محاسبه ء تعيين محل شي

  .گيرد قرار مي
  :پروژه
  .كنند ي كاربردي را ايجاد مي ها كه يك برنامه ها و مدول اي از فرم مجموعه

---------------  
 

1 Icon 
2 Properties 
3 Argument 
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  امه، ظاهر برن  گرافيكياهميت رابطِ
ي اينكه از  گيري درباره باشد؛ تصميم  ميگيري تصميمي ساخت يك برنامه،  اولين و مهمترين مرحله

ظاهر ي اول ندارد،  از نظر اهميت تفاوتي چنداني با مرحله اما دومين مرحله كه. خواهيد كامپيوتر چه مي
براي داشتن . ه شما تغيير دهدتواند به كلي ديد كاربر را نسبت به برنام ظاهري كه مي. باشد  ميبرنامه

  :پسند، و همچنين محصولي قدرتمند بايد سه فاكتور بسيار مهم زير را در نظر داشته باشيد ظاهري كاربر
 كاربر سطح مهارت .1
 هاي كاربر عادت .2
 قابليت تغيير تنظيمات .3

 قطعا با  كاربر خود را در هنگام طراحي ظاهر برنامه در نظر نگيريد،سطح دانش و مهارتاگر شما . 1
ي زيادي به سرك كشيدن در برنامه را دارند، در  معمولا كاربران مبتدي علاقه. رو خواهيد شد انتقاد روبه

  .خواهند هر چه زودتر كارشان با برنامه تمام شود اي مي حالي كه كاربران حرفه
 مثلا كاربر عادت . را تغيير ندهيد يا به عبارتي ديگر استانداردها را رعايت كنيدهاي كاربر عادت. 2

ببيند يا از كليدهاي ) Fileمنوي (آخرين گزينه از اولين منوي موجود در سمت چپ  را Exitدارد كه 
ها را تغيير بدهيد باعث  حال اگر شما اين عادت.  براي كپي كردن استفاده كندCtrl+Cتركيبي 

  .شويد عصبانيت بعضي از كاربرانتان مي
ي  هاي مختلفي دارند، در نتيجه بايد بتوانند، برنامه كاربرها سليقه.  باشدمقابل تنظيرابط كاربر بايد . 3

اما پيش فرض بايد بهترين تنظيم باشد، تا كاربر مجبور . ي خودشان تنظيم كنند شما را بر حسب سليقه
ي ارتباط برقرار كردن  نحوه.  برودOption يا Settingنشود در اولين برخورد با برنامه، به منوي 

ترين محيط  ترين و جذاب ترين، شيك ربر با برنامه شما بسيار اهميت دارد، پس سعي كنيد سادهكا
  .كاربري را ايجاد كنيد

---------------  

  اجراي ويژوال بيسيك
  :ويژوال بيسيك را از طريق زير اجرا كنيد

  
  

Start → All Programs → Microsoft Visual Studio 6.0 → Microsoft Visual Basic 6.0  

---------------  
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  آشنايي با محيط ويژوال بيسيك
نـويس   اين كادر بـه برنامـه  . آيد  به نمايش در ميNew Projectاي  بعد از اجراي برنامه، كادر محاوره

  .توان در ويژوال بيسيك ايجاد كرد دهد كه مي هايي را مي امكان انتخاب يكي از انواع برنامه

  
  

 .باشد  مي1 سه زبانهاي داراي اين كادر محاوره
 براي ايجاد يك پروژه جديد: Newزبانه  •

 .اند هايي كه از قبل ايجاد شده براي باز كردن پروژه: Existingزبانه  •
 .دهد هاي باز شده يا ايجاد شده را نشان مي ليستي از آخرين پروژه: Recentزبانه  •
  :نكته

 Newاي  اگر كادر محاوره Project كسي گزينه لانمايش داده نشد، احتما  
 Don’t show this Dialog in the futureبراي نمايش مجدد اين كادر در .  را تيك زده است

 Optionرفته، سپس بر روي  Toolsبه منوي   ابتدا،ي جديد  و شروع ايجاد پروژههنگام شروع برنامه
نوع  .نتخاب كنيدرا ا Prompt for project رفته و گزينه Environmentبعد به زبانه . كليك كنيد

Standard EXEفرض در اين كادر انتخاب شده است، به برنامه نويس امكان   كه به طور پيش
براي باز كردن .  دارندEXEهايي كه پسوند  ؛ برنامهي اجرايي استانداردي را ايجاد كند دهد كه برنامه مي

 يا Enterكنيد، سپس كليد يك پروژه بر روي آيكن مورد نظر، دابل كليك كرده يا رو آيكن، كليك 

                                                 
1 Tab 
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اي بسته  با باز شدن پروژه، كادر محاوره. را باز كنيد پيش فرضنوع  . را فشار دهيدOpenي  دكمه
  :زير است هاي پنجرهو   كادر دارايStandard EXEي   پروژه.شويم  ميIDEشده و وارد محيط 

  Projectي پنجره •

  Form Layoutي پنجره •

 Propertiesي  پنجره •

 Form ي پنجره •

 Toolboxابزار يا  جعبه •

 Menu Barنوار منو يا  •

 Toolbarنوارابزار يا  •
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   پروژهي پنجره
تمام فايلهايي كه باعث ايجاد يك برنامه در ويژوال بيسيك  Project Explorerپنجره پروژه يا 

صورت در  .باشد ترين ابزارهاي مديريت پروژه مي  اين پنجره يكي از مهم.كند د را ليست مينشو مي
 Projectي  گزينه  View را فشار دهيد يا از منوي Ctrl+Rهاي  ي اين پنجره، كليد عدم مشاهده
Explorerكه به عنوان نوار در قسمت بالاي اين پنجره، تعدادي دكمه وجود دارد. را انتخاب كنيد  

  :شوند ابزار اين پنجره شناخته مي
  

  
  

باشد؛ با كليك بر روي اين دكمه وارد  مي View Codeاولين دكمه از سمت چپ، دكمه  •
  .شويد ويژوال بيسيك ميمحيط كدنويسي 

اگر در قسمت كدنويسي برنامه باشيد و اين دكمه را .  نام داردView Objectدومين دكمه  •
  .گرديد كليك كنيد به قسمت طراحي برنامه باز مي

 Toggleي آخر يعني  دكمهبا فعال بودن  • Folders، ي  ي موجود در پنجرهها تمامي فايل
Project Explorerآيند و هر يك از انواع مختلف اين   به صورت سازماندهي شده در مي

 .شوند اي اختصاصي مي فايلها داراي پوشه
  :يادآوري
يكي از .  با امكانات اين پنجره آشنا بشويدتوانيد در فضاي خالي اين پنجره كليك راست كنيد تا شما مي

منظور .  ديگري را به پروژه اضافه كنيد اجزاي،توانيد در صورت لزوم باشد كه مي يم Addها  اين گزينه
  .باشند مي... از اجزا همان فرمها، ماژولها و 

---------------  
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  Form Layoutي  پنجره
  .كند ي نمايش مشخص مي اين پنجره محل فرم را به هنگام اجراي برنامه بر روي صفحه

  

  
  

دهد كه در داخل آن محل قرار گرفتن  ي نمايش را نشان مي د اين پنجره يك صفحهبيني همانطور كه مي
 Startup و انتخاب گزينه Form1شما ميتوانيد با كليك راست بر روي . فرم مشخص شده است

Positionحالت . يكي از انواع مختلف قرار گيري را انتخاب كنيد Manual فرم را در همان 
 فرم را در قسمت مركز Center Ownerحالت . ايد ا قبلا تعيين كردهدهد كه شم قسمتي قرار مي

 اين دهد؛ فرم را در مركز صفحه نمايش قرار مي Center Screenحالت . دهد فرم والد قرار مي
فرم را در  Windows Default حالت آخر يعني. كند گزينه با توجه به رزلوشن صفحه نمايش كار مي

توانيد محل  همچنين شما مي. دهد في در يك جايي از صفحه قرار ميهر بار اجرا به صورت تصاد
 را درگ، و در جايي ديگر دراپ Form1براي اين كار . گيري فرم را به صورت دستي تنظيم كنيد قرار
 را Form Layout Window ي  گزينهView در صورت عدم مشاهده اين پنجره از منوي .كنيد

  .انتخاب كنيد

---------------  
  ها ي مشخصه پنجره

ء انتخاب شده را به دو صورت الفبايي و گروهي نشان  هاي فرم يا شي ها و مشخصه اين پنجره ويژگي
 گزينه View را فشار دهيد يا از منوي F4ي اين پنجره كليد  در صورت عدم مشاهده. دهد مي

Properties Windowرا انتخاب كنيد .  
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ي ليستي وجود دارد كه در آن نام شيء يا  كنيد در بالاي پنجره، جعبه ميهمانطور كه در شكل بالا مشاهده 
 داخل اين ليست نام .شود هاي آن در اين پنجره آورده شده است، نمايش داده مي فرمي كه مشخصه

  .ها و همچنين نام فرمي كه فعال است، آورده شده است تمامي شيء

---------------  
  ها ي فرم پنجره

 1رابط گرافيكي كاربري پروژه را با تمام شيءهاي مربوط به آن، در يك  م فعال در پنجرهاين پنجره، فر
  .دهد نشان مي

---------------  
. كنيم  تمام كنترلهايي است كه در طراحي برنامه از آنها استفاده مياين قسمت شامل :ابزار جعبه

  .هاي مشترك دارند مشخصهي منحصر به فرد و برخي ديگر يها ها مشخصه برخي از اين كنترل
  

                                                 
1 Graphic User Interface 
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 آيكن  نام كنترل  عملكرد
   Pointer  گر موس فعال بودن اشاره
   PictureBox  تصويركنترلي براي درج 

   Label  .شود  استفاده مي غير قابل ويرايشاز اين كنترل براي نمايش متن
   TextBox  .شود هاي قابل ويرايش استفاده مي براي متن از اين كنترل

   Frame  .ها است بندي ظاهري و منطقي كنترل ي كنترل فريم دسته وظيفه
  CommandButton  .شود  اين كنترل استفاده مي شروع، توقف و پايان يك فرايند ازبراي

   CheckBox  .دشو استفاده مي به كاربر True/False يا Yes/No ي انتخاب براي ارايه
   OptionButton  .رود ينه از ميان چند گزينه به كار ميدكمه انتخاب براي انتخاب انحصاري يك گز

    ComboBox  اي  يا كركره كشويياي ايجاد جعبه
   ListBox  .گيرد ها مورد استفاده قرار مي براي نمايش ليستي داده

    HScrollBar  .شود  استفاده مي افقيگر پيمايشايجاد از اين كنترل براي 
    VScrollBar  .باشد  مي عموديگر ايشپيمايجاد ي اين كنترل  وظيفه

    Timer  .دهد تعيين شده انجام مي كارهاي تكراري را در بازه زماني كهكنترلي 
    DriveListBox  .دهد هاي موجود در روي سيستم را نمايش مي اين كنترل تمامي درايو

    DirListBox  .هاي موجود در يك درايو كاربرد دارد براي نمايش پوشه
    FileListBox  .شود ي نمايش فايلهاي موجود در يك درايو از اين كنترل استفاده ميبرا

    Shape  .شود از اين كنترل براي نمايش اشكال هندسي استفاده مي
    Line   خطكشيدنكنترلي براي 

    Image  .شود از اين كنترل نيز براي نمايش تصوير استفاده مي
    Data  هاي اطلاعاتي نككنترلي براي دسترسي آسان به با
    OLE  .كند ها از چندين منبع مختلف را فراهم مي اين كنترل امكان دسترسي به داده
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---------------  

  نوار منو
هاي تحت ويندوز وجود دارد و شامل دستوراتي براي ساخت، نگهداري  مكاني است كه در اكثر برنامه

  : ارايه كرده استخلاصه هر بخش از منو را به طور جدول زير وظايف. هاست اندازي برنامه و راه
  

  وظايف  منوي
File  باز كردن، ذخيره و چاپ پروژه  
Edit  كپي، انتقال، جستجو، حذف و غيره  
View  هاي محيط  ي نمايش پنجره نحوهIDE 
Project  ها به يك پروژه هايي مانند فرم افزودن خصيصه  
Format  رمهاي موجود بر روي ف تنظيم شيء  
Debug  خطايابي  
Run   اجرا، متوقف كردن برنامه و...  
Query  ها ها از پايگاه داده بازيابي داده  
Diagram هاي داده ويرايش و اصلاح در طراحي پايگاه  
Tools   ابزارهايVBسازي محيط كاري  و بهينه  
Add‐Ins  هاي افزودني نصب و حذف برنامه  
Window اه مرتب كردن و نمايش پنجره  
Help   در صورت نصب (استفاده از راهنماي برنامهMSDN(  

--------------- 

  نوارابزار
ي  هاي منوهاست و به وسيله هاي معادل گزينه در پايين نوار منو، ابزاري وجود دارد كه داراي دكمه
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نگام ها ه  برخي از اين دكمه. را اجرا كردبرخي از دستورهاي موجود در منو سرعتتوان به  آنها مي
  .باشند فعاي ميها،  ي فرم ي كدنويسي و برخي ديگر در هنگام فعال بودن پنجره فعال بودن پنجره

  

 آيكن  عملكرد
   New Projectي   بدون استفاده از پنجره؛ البتهاي جديد شروع پروژه

    .گيرد مورد استفاده قرار مي...  و ، كلاسبراي اضافه كردن فرم، ماژول
    براي درج منو در برنامه ؛Menu Editorي  نمايش پنجره
    .شود ، استفاده مياند قبلا ايجاد شده  ازهايي كه براي بازكردن پروژهاز اين دكمه 

    ي در حال كار ذخيره كردن پروژه
    .كنند براي انتقال متن يا كنترل از اين دكمه استفاده مي

    .ربرد داردكاها  ها و متن برداري از كنترل  نسخهاين دكمه در
    . از برنامه انتقال دهيدمحتواي حافظه موقت را به محل ديگريتوانيد  با استفاده از اين دكمه مي

    .شود  از اين دكمه استفاده مي،براي يافتن متن مورد نظر در بخش كدنويسي ويژوال بيسيك
    .كند آخرين عمل انجام شده را لغو مي
   .بازگشت به آخرين عمل لغو شده

    )F5. (شود براي اجراي برنامه از اين دكمه استفاده مي
    ... .بيني و  يابي، باز ، جهت عيبي در حال اجرا متوقف كردن موقت برنامه

    .كند  در حال اجرا را، به طور كامل متوقف ميي نامهاين دكمه بر
    Project Explorerي  نمايش پنجره
    ها ي مشخصه نمايش پنجره

    Form Layoutي  ايش پنجرهنم
   Object Browser ي نمايش پنجره

    Toolboxنمايش 
    .ابزاري براي بررسي كردن ساختار و محتويات يك پايگاه داده

   .ها سازي، سازماندهي و اشتراك گذاري كامپوننت ابزاري براي ذخيره
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---------------  
  اولين پروژه، اولين برنامه

 را Form1فرم اصلي يا . ا اجرا كرده و يك پروژه از نوع استاندارد ايجاد كنيدويژوال بيسيك ر
 Hello Worldمعروف و كلاسيك  كارمان را با مثالما در اين بخش قصد داريم . كنيد مشاهده مي
 را پيدا كنيد؛ از هركدام يكي CommandButton و Labelهاي  ابزار كنترل از جعبه. شروع كنيم

  :ها بر روي فرم دو روش وجود دارد ء ار دهيد؛ براي قرار دادن اين شيبر روي فرم قر
 درگ كردن بر روي فرم ←انتخاب كنترل مورد نظر  •
 كليك بر روي كنترل دابل •

  

 ويژوال بيسيك چند راه وجود كدنويسيبراي رفتن به بخش . حال بايد سراغ كدنويسي برنامه برويم
  :دارد
 ء دابل كليك روي شي •
 F7 با ماوس و فشار دادن كليد ء انتخاب شي •
 View از منوي Codeء مورد نظر و انتخاب گزينه  انتخاب شي •
 Project Explorerي  ي موجود در نوار ابزار پنجره استفاده از دكمه •
 View Codeي  ء مورد نظر و انتخاب گزينه كليك راست بر روي شي •
 View Code ي و انتخاب گزينه Project Explorerي  كليك راست در پنجره •

  

 :بنويسيد Command1براي هم اكنون كد زير را 
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خواهيد ديد كه متن موجود بر روي .  كليك كنيدCommand1برنامه را اجرا كنيد و سپس بر روي 
يكي از . كشد اي از خواص را با خود يدك مي ء مجموعه هر شيهمانطور كه گفته شد . كند ليبل تغيير مي

همان متني است كه در ليبل  Caption. باشد  آن ميCaption يا نوانع، Label كنترلخواص 
. باشد، آن را ببنديد، تا به محيط طراحي بازگرديد  اگر برنامه هنوز در حال اجرا مي.شود نمايش داده مي

 بگرديد و مقدار آن Captionها، به دنبال  ي مشخصه  كنيد و در پنجرهانتخاب را Labelدوباره همان 
ي نوشته شده  بينيد كه در ابتدا كلمه حال اگر برنامه را اجرا كنيد، مي. اي دلخواه تغيير دهيد لمهرا به ك

 آن را به Command1توانيد با فشار دادن دكمه  شود و همچنين مي توسط شما نمايش داده مي
Hello World ا بايد با  اما معني كدي كه نوشتيم چه بود؟ براي پاسخ به اين سوال ابتد.تغيير دهيد

  .شويدبمفهوم رويداد آشنا 
 به عنوان مثال، .ي سيستم عامل در پاسخ به عمل كاربر است وسيله شده به  توليدسيگنالرويداد يك 

. شود ي سيستم عامل ارسال مي  به وسيلهMouseDownكند، رويداد  هنگامي كه كاربر كليك مي
 را اجرا MouseDownو كد مربوط به رويداد ي كاربردي فعال، اين سيگنال را دريافت كرده  برنامه
 مسئول اين است كه رويدادها Event Handlerاي به نام  در ويژوال بيسيك قطعه برنامه. كند مي

دهد و از جمله اين كارها،  اين قطعه برنامه براي هر رويداد كارهاي خاصي را انجام مي. را كنترل كند
توسط  اما مراحل اجراي دستورات نوشته شده .باشد وسط ما مينوشته شده ت) برنامه زير(صدا كردن تابع

  باشد؟ چگونه ميما 
 .كند كاربر روي دكمه كليك مي .1
فرستد و ما را از رخ دادن كليك بر روي دكمه با خبر  سيستم عامل پيغامي به برنامه ما مي .2

 .كند مي
3. Event Handler اي براي اين  امهكند و اگر ما زير برن پيغام سيستم عامل را دريافت مي

 .كند رخداد نوشته باشيم، آن را صدا مي
 .دهد را تغيير مي Label ما عنوان ي برنامه زير .4

  

براي اينكه ليست تمام . افتد؟ بله شايد بپرسيد آيا رويدادهاي ديگري هم براي يك دكمه اتفاق مي
ه است كليك كنيد ء را ببينيد كافيست روي قسمتي كه در شكل پايين مشخص شد رويدادهاي يك شي

  .ء كد بنويسيد  براي رويدادهاي مختلف يك شي بسته به نياز خود،تا
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  :ي يك نكته
آيند و شكل كلي آن به صورت زير  ء با نام رويداد به وجود مي هاي رويداد از تركيب نام شي روال
  .باشد مي

Private Sub objectName_event() 
Statements 

End Sub 
  :دوي  نكته
  .اي باشند توانند شامل هر نويسه يگيرند و م قرار مي) ”“( هميشه بين دو نقل قول 1اي هاي رشته داده
  :سهي  نكته
ترين نكته در مورد عبارت بالا اين است كه مقدار سمت راست مساوي به عبارت موجود در  مهم

بارت سمت توجه كنيد كه مقدار سمت راست عبارت بايد با نوع ع. شود سمت چپ نسبت داده مي
  .چپ متناسب باشد، يا اينكه امكان تبديل آن براي ويژوال بيسيك وجود داشته باشد

  :چهاري  نكته
توانيد از  شما مي. توانيد آن را براي خود ترجمه كنيد باشد مي اگر درك رويدادها براي شما مشكل مي

 شد، 2كليك Command1د اگر توانيد بگويي مثلا در مثال بالا مي . استفاده كنيد”اگر ”ي كليدي كلمه
 )فقط براي مبتديان. ( تغيير بدهHello Worldعنوان ليبل يك را به 

                                                 
1 String Literal 
 .باشد منظور همان رويداد كليك مي 2
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---------------  
  ذخيره كردن پروژه

اگر .  را انتخاب نماييدSave Project و گزينه براي ذخيره كردن پروژه كافيست به منوي فايل رفته
علاوه بر فايل پروژه، چندين فايل ديگر هم وجود ي ذخيره شده برويد، خواهيد ديد كه  به محل پروژه

  :عبارتند ازها  اين فايل .دارد

 :فايل پروژه •
هاي  شود و محتواي آن مشخصات پروژه، نوع پروژه، نام فايل  ذخيره ميVBP1اين فايل با پسوند 
 .است... فرم و فرم اصلي و 

  :فايل محيط كاري •
هاي پروژه  واي آن، اطلاعات محيط كاري و فرمشود و محت  ذخيره ميVBW2اين فايل با پسوند 

  .است
 :فايل فرم •

شود و محتواي آن اطلاعات يك فرم و تمام مشخصات فرم به   ذخيره ميFRMاين فايل با پسوند 
هاي روي فرم است، در ضمن تمام رويدادها و كدهاي مربوط به آن  همراه نام و مشخصات كنترل
  .شوند نيز در اين فايل ذخيره مي

 :يل تصاويرفا •
هاي ديگر از  شود و محتوي تصاويري است كه روي فرم يا كنترل  ذخيره ميFRXاين فايل با پسوند 

  .آنها استفاده شده است
 :هاي ديگر فايل •
  .باشد كه در آينده با آنها آشنا خواهيد شد مي...  و DLL, OCX هاي  فايلشامل

---------------  
  )فرم و Label، CommandButton خصوصيات ديگر با آشنايي( هاي جديد برنامه

 
1 Visual Basic Project 
2 Visual Basic Workspace 
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  . برويد ليبلهاي كنترل براي درك بهتر اين كدها به بخش مشخصه
  

  زمينه رنگ پستغيير : BackColorخاصيت 
Private Sub Command1_Click()  
   Label1.BackColor = 0  
End Sub 

  ي قلم تعيين نوع و اندازه: Fontخاصيت 
Private Sub Command1_Click()  
   Label1.Font.Name = “Tohoma”  
   Label1.Font.Size = “12”  
   Label1.Font.Underline = True 
End Sub 

Or  
Private Sub Command1_Click()  
   Label1.Font = “Tohoma”  
   Label1.FontSize = “12”  
   Label1.FontUnderline = True  
End Sub 

  تغيير رنگ قلم :ForeColorخاصيت 
Private Sub Command1_Click() 
   Label1.ForeColor = &HC00000  
End Sub 

  گر ماوس تعيين شكل اشاره :MousePointerخاصيت 
Private Sub Form_Load()  
   Label1.MousePointer = 5  
End Sub 

  تعيين شكلي دلخواه براي ماوس :MouseIcon خاصيت
براي . توانيد آن را بسازيد  است كه خودتان هم ميICO با پسوند X 16 16گر ماوس يك آيكن  اشاره

 ،دادهقرار  Custom‐99  را برابرMousePointer خاصيت گر، ابتدا بايد نمايش اين اشاره
ايد، اين   را دوباره تغيير ندادهگر تا زماني كه اشاره.  را تغيير بدهيدMouseIconخاصيت سپس 

  .ردگر انجام وظيفه خواهد ك شكل به عنوان اشاره

electronic
www.peymankhoddami.ir



  

  ٢١: صفحه

 : نكته
هاي آن كنترل براي  اگر دقت كرده باشيد، بعد از نوشتن نام كنترل و زدن نقطه، ليستي از مشخصه

ي مورد نظر، كافيست از كليدهاي جهتي استفاده كنيد يا نام  براي رسيدن به مشخصه. شود شما ظاهر مي
  .يد را از روي صفحه كليد بفشاركليد تباول آن مشخصه را تايپ كنيد و سپس 

---------------  

  . را بررسي كنيدفرمهاي   مشخصهبخش،براي درك بهتر اين 
   تغيير عنوان فرم:Captionخاصيت 

Private Sub Command1_Click() 
   Form1.Caption = "Changed" 
End Sub  

   تغيير عناصر پنجره:BorderStyleخاصيت 
نـوار عنـوان، حاشـيه،      (اي    ، عناصـر پنجـره    باشـد   هـاي فـرم مـي       ترين مشخـصه    اين مشخصه كه يكي از مهم     

  .كند را كه فرم خواهد داشت را تعيين مي) ي كنترل و غيره جعبه
  

  توضيح  مقدار مشخصه
0‐None 1جايي بدون حاشيه، بدون نوار عنوان و غير قابل جابه

1‐Fixed Single توان تغيير اندازه داد ها نمي با درگ كردن حاشيه.  
2‐Sizable ي درگ كــردن و وجــود  بليــت تغييــر انــدازه بــه وســيله داراي قا

  .Minimize و Maximizeهاي  دكمه
3‐Fixed Dialog     هـاي   عدم قابليت تغيير اندازه و عدم وجود دكمـهMaximize 

  .Minimizeو 
4‐Fixed ToolWindow       تر اسـت و   شبيه حالت قبل با اين تفاوت كه نوار عنوان كوتاه

  .تر است  كوچكClose ي قلم نوار عنوان و دكمه
5‐Sizable ToolWindow                 شبيه حالت فوق با اين تفاوت كه بـا درگ كـردن حاشـيه تغييـر

  .اندازه ممكن است

                                                 
 .باشد جا شدن مي  كدها قابل جابهالبته با برخي از 1
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  :نكته
  ؟چيست Fixed Dialogا  بFixed Single تفاوت

Fixed Single : علاوه بر ظاهر شدن فرم در در اين حالتTaskbarهاي  توانيد دكمه ، شما مي
  . به فرم اختصاص دهيدمكس و مين را

Fixed Dialog :اين كادر. كند اي براي شما ايجاد مي همانطور كه از نامش پيداست، يك كادر محاوره  
 و MaxButtonتواند خاصيت  و نمي) اي هاي محاوره ويژگي كادر(شود   ديده نميTaskbar در

MinButtonرا به خود اختصاص دهد .  
  

  ي كنترل م نمايش جعبهنمايش يا عد: ControlBoxخاصيت 
 Minimize و Close ،Maximizeهاي  ي كنترل كه شامل دكمه  باشد، جعبهFalseاگر برابر 

  .نمايش داده نخواهد شدباشد  مي
  

  :MinButton و MaxButtonخاصيت 
  . نمايش داده نخواهند شدMinimize و Maximizeهاي   باشند، دكمهFalseاگر برابر 

  

  جايي فرم ابهعدم ج :Movable خاصيت
  .ماند ي خود ثابت مي تعيين شده از قبل محل در و جايي ندارد فرم قابليت جابه  باشد،Falseاگر برابر 

  

  نمايش فرم در نوار وظيفه: ShowInTaskbarخاصيت 
  .ي كاربردي در نوار وظيفه نمايان نخواهد شد  باشد، برنامهFalseاگر برابر 

  

  يش فرممحل نما: StartUpPositionخاصيت 
اگر قصد تنظيم محل قرارگيري فرم در . دهد  را انجام ميForm Layoutاين مشخصه، دقيقا كار 

  .توانيد از اين گزينه نيز استفاده كنيد هنگام اجراي برنامه را داريد، مي
  

  ي نمايش فرم نحوه: WindowStateخاصيت 
ي  فحه در بيايد، بايد مشخصهي شما در هنگام اجرا به صورت تمام ص اگر قصد داريد كه برنامه

WindowState را با Miximizedو  دكمه به فرم اضافه كنيدچهار مثال  براي.دهي كنيد  مقدار 
  .، براي رويداد كليك آنها بنويسيدكدهاي زير را
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  كليد مورد نظر  كدِ مربوطه
End Close 

Form1.WindowState = 2 Maximize 

Form1.WindowState = 1 Minimize 

Form1.WindowState = 0 Restore 
  

  :ي يك نكته
 بايد قبل از طراحي ظاهر دهيد يكسان باشند، كه روي فرم قرار مي  را اشيائيتمام  قلمخواهيد اگر مي

گيرند، از برخي  دانيد اشيائي كه روي فرم قرار مي برنامه، قلم فرم را تغيير دهيد؛ چون همانطور كه مي
  .كنند  ميهاي فرم تبعيت از مشخصه

  :ي دو نكته
مانند نام ( ويژوال بيسيك  توسطشده شناختهي   اگر چند حرف اول يك كلمهنويسي، در هنگام كد

 VB  را فشار دهيم، اگرCTRL+Spaceرا بنويسيم و )  غيرهها وMethodها، Property ،ها كنترل
كند و اگر تعدادي  مي كامل ود پيدا كند، بقيه حروف را خيم نوشت را كه حرف اول آنچهازتنها يك كلمه 

يكي از آنها را انتخاب  توانيد دهد كه مي پيدا كند، ليست آنها را نمايش ميكلمه با اين مشخصات 
  .كنيد

---------------  

  CommandButtonبرخي از خصوصيات 
ن هنگام فشارداد, ي فرمان  دكمهClickكد مربوط به رويداد  باشد True اگر برابر :Cancelخاصيت 

تواند اين خاصيت را  هاي روي فرم مي فقط يكي از دكمه. شود اجرا مياز روي صفحه كليد  Escكليد 
  .به صورت فعال داشته باشد

  .كند متن روي دكمه را مشخص مي :Captionخاصيت 
آيد و  فرض به حساب مي ي پيش باشد، اين دكمه به عنوان دكمه Trueاگر برابر  :Defaultخاصيت 

 فشرده شود، دستورات درون اين Enterء ديگري باشد و كليد  نما هم در روي شي انحتي اگر مك
تواند اين خاصيت را به صورت  هاي روي فرم مي در اينجا هم فقط يكي از دكمه. شوند دكمه اجرا مي

  .فعال داشته باشد
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  ٢٤: صفحه

آن كليك توان رو   باشد دكمه غيرفعال يا خاموش است و نميFalseاگر برابر  :Enabledخاصيت 
  .كرد

  .شود كه روي دكمه نمايش داده مي bmp. فايل :Pictureخاصيت 

---------------  
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  ٢٥: صفحه

  فصل دوم
   ها انواع داده
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  ٢٦: صفحه

ها نياز دارد و ويژوال بيسيك  ها، به انواع مختلفي از داده نويسي براي پردازش داده هر زبان برنامه
كند كه  هاي مختلف پشتيباني مي ل بيسيك از انواع دادهويژوا. هم از اين قاعده مستثني نيست

ها را به دو نوع  توان داده به طور كلي، مي. نويس را برآورده سازند توانند نيازهاي متعدد برنامه مي
  . تقسيم كردعددي غير و عددي

  

  هاي عددي داده
  :هاي عددي در يكي از دو گروه زير قرار دارند تمام انواع داده

  .-684، 0، 132ي اعشاري؛ مانند  اعداد صحيح بدون نقطه :(Integer) حاعداد صحي
 به .-65/432، 005/0، 6/654؛ مانند )مميز(ي اعشاري  اعداد با نقطه :(Decimal) اعداد اعشاري

در تمام اعداد اعشاري بايد مميز اعشار وجود . شود اعداد اعشاري، اعداد مميز شناور هم گفته مي
  .هاي بعد از آن صفر باشد اگر رقمداشته باشد، حتي 

با آنكه . هاي مختلف ذخيره و با آنها كار مي كند ويژوال بيسيك اعداد اعشاري و صحيح را به روش
مقدار .  هيچ فرقي ندارد، ولي از نظر ويژوال بيسيك آنها متفاوت هستند00/8 و 8براي كاربر 

با نگاه كردن به يك عدد . دهند، يكسان نيست هاي مختلف به خود اختصاص مي اي كه انواع داده حافظه
با وجود اينكه امروزه، ديگر حافظه يك مشكل . توان گفت كه چقدر حافظه اشغال خواهد كرد نميهم 

نويس نبايد زياد نگران آن باشيد، ولي هميشه سعي كنيد  عنوان برنامه كليدي نيست و شما هم به
  .كنند ي كمتري اشغال مي حافظهرا انتخاب كنيد كه هايتان نوعي  براي داده

اي  ي مورد نياز هر يك و محدوده ي عددي ويژوال بيسيك، مقدار حافظه در جدول زير، شش نوع داده
. ها اين جدول را مدنظر داشته باشيد هنگام تعريف داده. كنيد توانند در خود جاي دهند، مشاهده مي كه مي

، اما اگر با سن  استفاده كنيدByte از نوع نبايد كار كنيد خواهيد با اعداد منفي به عنوان مثال، اگر مي
  .افراد سر و كار داريد، اين نوع بهترين انتخاب ممكن است

 

فضاي   نوع داده
 سازي ذخيره

  ي مقادير محدوده

Byte 1255 تا 0   بايت 

Integer  232,767 تا 32,768‐   بايت 

Long  42,147,483,647 تا 2,147,483,648‐   بايت 
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Single  43.402823‐: اعداد منفي   بايتE38 1.401298‐ تاE‐45 
 3.402823E38 تا 1.401298E‐45: اعداد مثبت

Double  81.79769313486232‐ :اعداد منفي   بايتE308 4.94065645841247‐ تاE‐324 

 1.79769313486232E308 تا 4.94065645841247E‐324 :اعداد مثبت

Currency  8922,337,203,685,477.5807 تا 922,337,203,685,477.5808‐   بايت 

  
  :نكته

  . استفاده كنيدSingleبراي اعداد اعشاري، بهتر است از نوع 

---------------  

  )عددي هاي غير داده (ها ساير انواع داده
يكـي از  . تـر اسـت     آسـان ) اي بـه رياضـيات ندارنـد        براي كـساني كـه علاقـه      (عددي    هاي غير   درك داده 
هـاي    تر همچنان مطرح باقي مانده است، توانـايي         هاي پيشرفته   ، عليرغم حضور زبان   BASICدلايلي كه   

توانـد رقـم عـددي        باشد، كه حتي مـي      رشته تركيبي از چند نويسه مي     . هاي متني است    آن در كار با رشته    
به محاسبه  همواره سعي كنيد فقط براي اعدادي كه نياز         .  انجام داد  محاسبه روي آنها    توان  نميباشد؛ اما   

 ويژوال بيسيك را مشاهده عددي  غيرهاي    در جدول زير انواع داده    . دارند، از انواع عددي استفاده كنيد     
  .كنيد مي

  
  

  محدوده  مقدار حافظه  نوع داده
   نويسه65400 تا تقريبا 1از   طول رشتهString) طول ثابت(

  ه ميليارد نويس2 تا 0   بايت10+ طول رشته String) طول متغير(
Date 89999 دسامبر 31 تا 100ز اول ژانويه 1   بايت  
Boolean 2بايت   True يا False 

[Object 4شده ء تعريف معادل شي   بايت  
 Doubleهر عددي تا    بايتVariant 16 )عددي(

  ميليارد نويسه2 تا تقريبا 0   بايت22+ طول رشته  Variant )متن(
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ام متغي  ها رجدول پيشون

  متغيرها
اي را در جايي ذخيره كنيد و روي آن عملياتي انجام  تان عددي يا داده مهگاهي لازم است در طول برنا 

توانـد     مكـاني در حافظـه اسـت كـه مـي           Variableمتغيـر يـا     . دهيد؛ براي اين كار به متغيـر نيـاز داريـد          
وقتـي مقـداري را در يـك متغيـر قـرار            . مقداري را در خود نگه دارد كه اين مقـدار، قابـل تغييـر اسـت               

  .دار قبلي آن از بين خواهد رفتدهيد، مق مي
اسـتفاده از دو متغيـر بـا       ) روال(شوند، بنابر اين در يك قسمت از برنامه           ها با نامشان شناخته مي      متغير

قبـل از اسـتفاده از يـك    . يك نام مجاز نيست، زيرا ويژوال بيسيك قادر به تشخيص آنهـا نخواهـد بـود               
گذاري آن و تعيين نـوع مقـداري          ن يك متغير، يعني نام    اعلا. كنيد) Declare(متغير بايد آن را اعلان      

  .تواند بگيرد كه مي
  :نكته
هـاي   اسـتثناي متغيـر   انـد مقـدار بگيرنـد؛ البتـه بـه          توانند از همان نوعي كه اعـلان شـده          ها فقط مي    متغير

Variantها مقدار بگيرند توانند از تمام انواع داده  كه مي.  
  

  ها متغيرايجاد  نينقوا
  :گذاري آنها را بدانيد نويس است، بايد قواعد نام ي برنامه ها به عهده گذاري متغير  اينكه نامدليل به

 .نام متغير بايد با يكي از حروف الفبا شروع شود •
 ها مجاز است استفاده از حروف و اعداد در نام متغير •
. نويسه طول داشته باشد255تواند تا  نام يك متغير مي •

بدين ترتيب ديگـر  . استفاده نكنيد) عددي-الفبايي غير( از حروف خاص   سعي كنيد تا حد امكان    • 
 .مجاز نيازي نيست نگران باشيد كه كدام حروف خاص مجازند و كدام حروف غير

   .ها مجاز نيست فاصله در نام متغير•
  .دها نكات زير را هم رعايت كني گذاري متغير       علا هنگام ناموه بر قواعد الزامي فوق، سعي كنيد

بـدين ترتيـب ديگـر      . هايي استفاده كنيد كـه نـوع آن را مـشخص كنـد              ها از پيشوند    در نام متغير   •
. هـا مراجعـه كنيـد    نيازي نيست كه مدام براي اطلاع از نوع يك متغير به قسمت اعـلان متغيـر        

 .دهد هاي متعارف ويژوال بيسيك را نشان مي جدول زير پيشوند انواع داده
  
د ن

electronic
www.peymankhoddami.ir



  

  ٢٩: صفحه

  داده  مثالنوع   پيشوند
bln Boolean blnButtonEnabled 

byt Byte bytLenght 

cur Currency curSales98 

dte Date dteOverdue 

dbl Double AmtDblScientific 

int Integer intYear1998 

lng Long lngWeatherD  istance

obj Object objWorksheetAcct99 

sng Single sngSales1stQte 

str String strFirstName 

vnt Variant vntValue 
  

  :ي يك نكته
تـر شـدن برنامـه خواهـد          اين كار سبب قابل فهم    معني استفاده شده است،       هاي با   از نام    

  intTotal :مانند. وف بزرگ استفاده كنيدهاي نام متغير از حر ن قسمت

  ها علان متغير
 قبل از استفاده از يك متغير حتما بايـد       .شود   استفاده مي  Dimي كليدي      از كلمه     

 All Variables Used Must Be Explicitly  مخفـف عبـارت ايـن     

Declared هـاي مـورد اسـتفاده، بايـد          گويد كه تمامي متغيـر      اين دستور به ويژوال بيسيك مي     . باشد   مي

در جدول بالا 
  .سازي كمتري نياز خواهد داشت شد، در نتيجه به مستند

  :ي دو نكته
كرد براي جدا

  

ا
براي اعلان يك متغير

ي كلي را زير پا بگذاريـد، ولـي تخلـف از ايـن                دهد كه اين قاعده      اجازه مي  VBالبته  . آن را اعلان كرد   
توانيـد در منـوي       هـا را مـي      الزام يا عدم الزام به اعـلان متغيـر        . ه سردرگمي منجر شود   تواند ب   قاعده مي 

Tools\Optionي  ، زبانهEditorي   و گزينهRequire Variable Declaration مشخص كنيـد . 
 بـه صـورت   Option Explicitي  ي كـد، كلمـه   اگر اين گزينه انتخاب شود، در قسمت تعاريف پنجره

  .شود يپيش فرض نوشته م
تـوان گفـت كـه  تقريبـا مـي  
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  :باشد  صورت زير مي

Dim       VarNa  
  Dim   م متغير     

يا

Dim        A%  
  

  :ي يك نكته
وقتـي در يـك برنامـه، عـددي را صـريحا      .  كـرديم  اسـتفاده پـسوند عـددي   از ،)%Dim A( مثال بـالا  

ي    ولـي گـاهي لازم اسـت داده        ،گزينـد   ترين نوع را براي آن برمـي        ژوال بيسيك مناسب   

آن را بـه در چنين حالتي، هرگاه نام يك متغير را اشتباه بنويسيد، ويـژوال بيـسيك                .صريحا تعريف شوند  
فعال باشـد، ويـژوال بيـسيك اشـتباه در نوشـتن نـام يـك                   اما اگر اين گزينه غير     شما گوشزد خواهد كرد؛   

 در ايـن حالـت تمـام متغيرهـايي كـه            . تلقي كرده و به كـار خـود ادامـه خواهـد داد             متغير جديدي متغير را   
  . در نظر گرفته خواهند شدVariantاعلان نشوند، از نوع 

  
 براي اعلان يك متغير بهDimده از دستور شكل كلي استفا

  

me       [As DataType]
 نا     As]     ه  نوع داد   [
  

    VarName Dim  نوع پسوند           :

در
نويسيد، وي  مي

در چنـين   . كنـد   عددي مورد استفاده از نوعي باشد كه شما داريد، نه آنچه كه ويژوال بيـسيك تعيـين مـي                  
پـسوند نـوع    اين كار با اسـتفاده از       .  ويژوال بيسيك معرفي كنيد    توانيد نوع داده را صريحا به       مواردي مي 

 Data‐typeيا داده  Suffixجدول زير انواع پسوندهاي عددي در ويژوال بيسيك . پذير است  امكان
  .دهد را نشان مي

  نوع داده  پسوند
% Integer 

& Long 

! Single 

# Double 

@ y  Currenc
  
  

electronic
www.peymankhoddami.ir



  

  ٣١: صفحه

  :ي دو ه
يعنـي ايـن   .  درون كروشـه قـرار گرفتـه اسـت    As DataType دقـت كـرده باشـيد،    ر به مثـال بـالا  

Optioهرگاه .باشد  يا اختياري مي As DataType ،ذكر نشود VB   به طـور خودكـار آن را 

 
Dim x 

در ابتدا و انتهاي اين #هنگام استفاده از مقاديري كه شامل تاريخ و زمان هستند از علامت            
هاي زير توجه   به مثال . كند  هاي تاريخ و زمان پشتيباني مي       ويژوال بيسيك از تمام قالب     

 
#9:02 pm# 

  :چهاري  نكته
  هـم دو مقـدار مخـالف     براي مواردي مناسب است كه فقط        Booleanي    نوع داده 

از  Booleanهـاي     گـذاري متغيـر      سـعي كنيـد هنگـام نـام        .هـا، از ايـن نمونـه اسـت          رل 

زمـاني  . را در خود جاي دهـد     ) ول ثابت   
  .اي سروكار خواهيد داشت دانيد با چه نوع داده اده استفاده كنيد كه از قبل، دقيقا نمي

ن        
تـر برنامـه در حافظـه و بهينـه شـدن آن       ايـن كـار باعـث بـارگزاري سـريع     . ا داشته باشد 

نكت
اگ

nalقسمت 

.  اسـتفاده كنيـد  Variantاطلاع هستيد از نـوع     اگر از نوع داده خود بي      .كند   تعريف مي  Variantاز نوع   
  :تور زير معادلندپس عملا دو دس

Dim x as Variant

  :سهي  نكته
 مقـادير،  

.استفاده كنيد 
  :كنيد

#July 4, 1776# 

#16:09:40# 
#1‐2‐2005#  
#5‐Dec‐99# 

ي  مشخـصه . داريـد    
Enabledكنت 

 .آنها جواب بلي يا خير دادسوالاتي استفاده كنيد كه بتوان به 
  :پنجي  نكته

هاي با ط  بجز رشته (تواند هر مقداري       مي Variantي    نوع داده 
از اين نوع د

  :ششي  نكته
اي را انتخاب كنيد كه، كمترين ميـزا   يا چند نوع انتخاب را داريد، نوع داده        اگر امكان انتخاب بين دو    

اشغالي حافظه ر
  .شود مي

  

  :ي هفت نكته
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  ٣٢: صفحه

 VBNullStringي    ي رزرو شـده     كلمـه . شـود    ناميده مي  Nullي     آن صفر باشد، رشته      

هـا     ولي اگـر متغيـر     . تركيب كرد  Dimها را با جداسازي توسط كاما در يك دستور             متغير  

Dim a1, Total, Sum As Integer 
e As String, t As Boolean

  

  اي هاي رشته تغير
در ويـژوال بيـسيك،   . رود و نوع رشـته بـا طـول ثابـت و متغيـر بـه كـار مـي             

Dim strCityName As String  

هايي با طول متفاوت را در   توانند رشته   ها مي   هر دوي اين متغير   

Dim VarName As String * Length  
  :مانند

Dim strZipCode As String * 5  

اي كه طول  رشته
  .تواند به جاي دو علامت نقل قول استفاده شود اين كلمه مي. باشد ي تهي مي  معادل رشتهVBدر 
  :ي هشت نكته
توان تعاريف  مي

  :را نوشت As DataTypeاز انواع گوناگون باشند بايد 

Dim a1 As Integer, strFirstNam 

م
 براي دStringي    نوع داده 

  .باشد تعريف رشته با طول متغير، به صورت زير مي

  

مثلا، اگر ابتدا در متغير     . خود نگه دارند        
strCityName ي رشته "Tehran" ي و سپس رشته "Barare"      را ذخيره كنـيم، ايـن متغيـر طـول

ابت ايجاد كنيد، بايـد طـول   هايي با طول ث  ولي اگر بخواهيد رشته.خود را متناسب با آن تغيير خواهد داد  
  :مشخص كنيدرشته را 

  

 اگر شـما سـعي .تواند در خود ذخيره كند  نويسه را نمي5هيچگاه بيش از  strZipCodeيعني متغير  

  ها قدار دادن به متغير
ترين راه مقدار دادن به يك متغيـر،          ساده. ها را در آن ذخيره كرد       داده 

  :دستور چنين است شكل كلي اين .باشد  مي1دستور انتساباستفاده از 

                                                

كنيـد    
ي اول آن را       نويـسه  5 تنهـا    VB،  ه كنيـد  ذخير strZipCode نويسه دارد را در      5اي كه بيش از       رشته
  .گيرد دهد و مابقي را ناديده مي قرار مي strZipCodeدر 

  

م
توان   بعد از اعلان يك متغير، مي     

 
1 Assignment Statement 
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  ٣٣: صفحه

 

Express    يكـي از مـواد زيـر 
  :باشد مي

Sum = 12+34      يا       x = 2 * n + i 

(... 
 

    Name = "Meisam" يا       يا     x = a 

 

x = LblTitle.Enable     يا     LblT ion = "Esteghlal Ghahreman" 
  

ي نكته
باشند ولي ويـژوال بيـسيك هنگـام ذخيـره كـردن آنهـا در يـك                    مي ها از نوع      ي كنترل   شخصه

  . خواهد كردتبديلا را 

ي يك عبارت آن است كه مقدار سمت راست عبارت به  باره
توجه كنيد كه مقدار سمت راست عبارت بايد با نوع متغير           . شود   چپ آن نسبت داده مي      

 بـراي  Letي كليـدي   تـوان از كلمـه    يمي، مـي  هاي قد   ي با بيسيك       
  : استفاده كرد؛ پس در عمل دو دستور زير معدل يكديگرندها به متغير

 
intSales = 4582  

فرض است كه اگر مشخصه  ي پيش   هر كنترل ويژوال بيسيك داراي يك مشخصه      
باشد، يعني عبـارت       مي Captionفرض برچسب،     ي پيش   مشخصه. در نظر خواهد گرفت    

  :زير با مثالي كه در چندين خط بالاتر زديم، برابر است
LblTitle = "Esteghlal Ghahreman"  

VarName = Expression
 

ionو   يـا خاصـيت يـك كنتـرل اسـت      نام متغيـر VarNameكه در آن  

 عبارات محاسباتي يا رياضي •
 

ثابت، متغير و  (يك مقدار •

     Even = 2

 ي يك كنترل مشخصه •

ditle.Capt

  : يك
Variant م

متغير، نوع آنه
  :ي دو نكته

ترين نكته در همانطور كه گفته شد مهم
متغير سمت

  .سمت چپ عبارت متناسب باشد
  :ي سه نكته

در ويژوال بيسيك براي حفظ سازگار
مقدار دادن 

Let intSales = 4582

  :ي چهار نكته
 را ذكر نكنيد، ويـژوال          

ا بيسيك آن ر  
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  ٣٤: صفحه

  ديد و مدت عمر متغير

اگـر بخـواهيم از يـك       . تعيين محدوده، بيش از هر چيز به محل تعريف متغير بـستگي دارد            . گويند  ي 
 تعريـف كنـيم؛ يعنـي    Declarationsكنـيم، بايـد آن را در قـسمت         

 نيــز در تعيــين  Private و Publicي كليــدي   دو كلمــه.ــود دارد

هـايي كـه     متغير.گويند كند، مدت عمر متغير مي ، مقدار فعلي خود را حفظ مي    متغير    

. ندرو ول عمري برابر با طول عمر تابع دارند؛ يعني با از بين رفتن تابع از بين مي

  
 
 
 
End Sub  

  

  . كليك كنيدcmdRunبرنامه را اجرا كنيد و يك بار روي 
سپس مقدار آ. شود  فرض به آن مقدار صفر داده مي        شود و به طور پيش       تعريف مي  Xمتغير  
  و در ليبل نمايش داده مي)X = X+1(شود  بيشتر از مقدار قبلي مييكي 
تغييـري. شـود   امـا اگـر يـك بـار ديگـر كليـك كنـيم عـدد چنـد مـي                   . شود   نشان داده مي   1عدد  . خواستيم  ي

End  متغير Xرسـد و    به پايان عمر خود مي
  .گرداند اي كه در اختيار خود گرفته بود به سيستم عامل بازمي حافظه

بنابراين سعي كنيد نام مشخصه را ذكـر      . كاهد  تر است، ولي از وضوح برنامه مي        با اينكه اين روش ساده    
  .كنيد

  

ي ديـد   ي خاص از برنامه قابل ديدن است كـه بـه آن محـدوده، محـدوده          مقدار هر متغير در يك محدوده     
متغير م

متغير در همه جاي فـرم اسـتفاده 
 وجOption Explicitمحلــي كــه  

  .ي ديد موثرند محدوده
 اسـتفاده  تمـام برنامـه  تـوانيم از آن در      كنيم، مي    تعريف مي  Publicي كليدي     وقتي متغيري را با كلمه    

كنيم، فقط در همان فرم يا ماژول، قابـل   مي تعريف Privateيدي ي كل كنيم، ولي متغيري كه با كلمه     
  .باشد استفاده مي

زماني را كه يك مدت  
 و   يعني با ايجاد فرم، ايجـاد      ؛كنيم طول عمري برابر با فرم دارند         تعريف مي  Declarationsدر بخش   

هايي كه داخل يـك تـابع          متغير .)گردانند  حافظه را به سيستم برمي     (روند  با از بين رفتن فرم، از بين مي       
شوند، ط تعريف مي

  ).يي بايد استفاده كنيدها ن مرحله بايد بدانيد از چه كنترلدر اي (:به مثال زير توجه كنيد
Private Sub cmdRun_Click()
Dim    X    As    Integer
X = X+1
Label1.Caption = X

ن برابـر بـا    
همـان اسـت كـه    نتيجه . شود

م  
Subچرا؟ به اين دليل كه، پس از رسيدن به خط ! كند نمي
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  ٣٥: صفحه

  
 
X = X+1 
Label1.C 
End Sub  

كرد، حالا با هر  عددي كه تغييري نمي. تمالا تعجب خواهيد كرد
 و  مانند Staticهاي   ديد متغير:گيري  نتيجه.شود مقدار قبلي مي

رود و با بازگشت بعدي به تابع، مقدار قب  اين ترتيب با خروج از تابع، متغير از بين نميبا
  .گيرد حفظ و در نظر مي

     
.  اسـتفاده كنيـد    Printerء    اي ارسال خروجي به چـاپگر، از ايـن متـد روي شـي             

[Object.]      Print     [outputlist]     [{; | ,}]  

 نوشـته                          

  چاپ روي فرم •
 

 

Print  "Cool" 

  ... .گردد و  شود و مقدار اوليه صفر مي كنيم، متغير دوباره تعريف مي وقتي دوباره كليك مي
  : استفاده كنيد و برنامه را اجرا كنيدDim به جاي Staticي كليدي  حال از كلمه

  

Private Sub cmdRun_Click()
Static    X    As    Integer

aption = X

  

بار كليك، مقدارش يك واحد بيشتر از اح
Dimطول عمر آنها برابر فرم است. 

لي خود را 

---------------  

  نمايش متن روي فرم و كادر تصوير
 كه بعد از نام فرم يا كـادر تـصوير قـرارPrint متدبراي نمايش متن روي يك فرم يا كادر تصوير، از           

بر. گيرد، استفاده كنيد   مي
  : به صورت زير استPrintشكل كلي متد 

  

نـشود، خروجـي ايـن متـد روي فـرم جـاري اختيـاري اسـت و در صـورتي كـObjectآرگومان   ه 
. شـود    نيز متني است كه روي فرم يا كادر تصوير ظاهر مي           outputlistآرگومان  . شود  نمايش داده مي  

  :كنند هاي زير پيامي را چاپ مي به عنوان مثال، عبارت
  

Form1.Print       "The Method is Print Not PrintForm " 
  چاپ درون كادر تصوير •

Picture1.Print    "Have a go" 
 چاپ روي فرم •
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  ٣٦: صفحه

  

  نكته
نوشته نشود، سبب خواهـد شـد كـه ) مقدار ثابت يا متغير   (هيچ عبارتي    Printاگر 
  . نشان داده شودء جا شي
  نكته

براي . بارت نوشت توان يك يا چند ع       مي Printپس از متد    
ء جاري   در صورتي كه چند عبارت را با كاما جدا كنيد، شي.استفاده كرد) ;(كولن  يا سمي) ,(

تايي 

گيرد و به صورت كلـي    مورد استفاده قرار ميتغيير موقعيت نمايش، براي Print در متد  

Print "One"; Tab(10); "Two"; Tab(5); "Three" 
 

 Printer ء شي •

Printer.Print    "Kakol Pesar" 

يك   :ي
، پس از دستور     
خط خاليري، يك 

روي    

دو   :ي
تـوان از    هـا مـي     جدا كـردن ايـن عبـارت       

لامت كاما 
هاي     ناحيه به
ع

تقسيم مي   14 اگـر عبـارتي، بـه      . شـود   شود و هر عبارت در يك ناحيه نمايش داده مي            
ي بعـدي در اختيـار خواهـد         نمايش نياز داشته باشد، فضاي مورد نيـاز را از ناحيـه            فضا براي    14بيش از   
  .گرفت
  :ي سه نكته

شود، ولي اگر در انتهاي يك متد  نما به سطر بعدي مي  ، سبب انتقال خودكار مكان    Printمعمولا هر متد    
Print   استفاده كنيد، خروجي متد     ) ;(كولن     از علامت سميPrint     ظـاهر خواهـد     رهمـان سـط    بعـدي در 

  .شد
 TABتابع 

اين تابع نيز
TAB(n) توان با استفاده از تابع   به عبارت ديگر، مي  . استTAB  اي را بـر   محل شروع نمـايش داده
 :د مثال زير را در نظر بگيري.ي نمايش تعيين كرد روي صفحه
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  ٣٧: صفحه

 به بعد، در nنظر از ستون  ي مورد نما باشد، داده ي ستون محل جاري مكان
  .شد

 و داده در سـطر بعـد        ه گرفتـه شـده     ناديـد  Tab كامـا قـرار گيـرد، تـابع            

  .باشد  مي5ه 
Private Sub Command1_Click() 
Print  2 + "3"  

 
 

  .شود  مي23 نتيجه :
Private Sub Command1_Click() 
Print  "2" + "3"  
End Sub 

  

 كالحـاق در حالت دوم ويژوال بيسيك به جاي جمع كردن دو عـدد، آنهـا را بـه هـم                    
  :، از توابع زير استفاده كنيدها به يكديگر تبديل انواع مختلف داده

( Booleanتبديل به نوع 

  :ي يك نكته
  كوچكتر از شماره nاگر مقدار   

سطر بعد نمايش داده خواهد 
  :ي دو نكته

 علامـت()Tabاگر پس از تابع     
  .نمايش داده خواهد شد

  

نواع داده ا   ها تبديل
نتيج: ابتدا مثال زير را امتحان كنيد

End Sub

حال اين كد را تست كنيد

 

بـراي  .  اسـت  ـرده  

  
CBool (Expression  

  Byte CByte (Expression)تبديل به نوع 

  Date CDate (Expression)تبديل به نوع 

  Double CDbl (Expression)تبديل به نوع 

  Decimal ssion)CDec (Expreتبديل به نوع 

CInt (Expression)   تبديل به نوعInteger  
yديل به نوع    Currenc CCur (Expression)تب
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  ٣٨: صفحه

 Single CSng (Expression)تبديل به نوع 

  String CStr (Expression)تبديل به نوع 

  Variant  CVar (Expression)تبديل به نوع 

  Long CLng (Expression)تبديل به نوع 
  

  :مانند
Print CInt("2") 

---------------
ants(ها  ثابت
 ثابـت   .هاسـت   ثابـت روش ديگـر، اسـتفاده از       . ي اطلاعات در حافظه نيستند      ها تنها روش ذخيره     متغير

تـوان مقـدار آن را تغييـر          باشد كه مقدار آن در طول برنامه ثابت مي ماند و نمـي              از حافظه مي   
ي كه به خاطر سپردن آنها                     

شـوند كـه       تعريف مي  Constي كليدي     ثوابت با كلمه  . د

  

Const   Pi   As   Single = 3.14159  
Const   Name   As   String = "Meisam"  

 
 

 Pi As Si  
Private Sub Com 

  

 + "3"

  
Const(  

اي   خانه
ها اغلب براي جايگزيني مقادير  ثابت. داد

شون  هاي طولاني استفاده مي     نوشتن مكرر رشته  
  

مشكل اسـت يـا بـراي پرهيـز از

:باشد لي آن به صورت زير ميشكل ك
  

[Private/Public] Const ConstantName [As ConstantType] = Value
 ثابـت   ي ديـده شـدن      مربوط به نحـوه    Private/Publicبخش اول خط بالا يعني      دانيد    همانطور كه مي  

 ConstantType نـام ثابـت،    ConstantName .باشـد    توسط ديگر اجزاي پروژه مي     ،تعريف شده 
  : مانند.شود  مقداري است كه در ثابت ذخيره ميValueي ثابت و  ع دادهنو

  

Const   BirthDate   As   Date = #05/15/1932#  
‐‐‐‐‐‐‐
Option Explicit 
Const ngle = 3.14159

mand1_Click()
   Print Pi  
End Sub 
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  ٣٩: صفحه

  :ي يك نكته
Privateفرض   چيزي نوشته نشده باشد، مقدار پيشConstي كليدي  اگر قبل از كلمه

  :ي دو نكته
خوا Variant ذكر نشود نوع ثابت ConstantTypeاگر 
  :ي سه نكته

  .عريف شودول تتواند در يك ماژ فقط مي) Public Const(ك ثابت عمومي 

 
. صوير را در زمـان اجـرا پـاك كـرد      

 شكل كلي  . فرم نخواهد داشت   Pictureي    ها و تصاوير مربوط به مشخصه       ري روي كنترل  

Object.cls  

Private Sub cmdClear_Click() 
   Picture1.Cls  

 
  

  .شدبا  مي

  .هد بود

ي

---------------  
cls متد

توان متن يا گرافيك موجود روي فرم يا كـادر تـ  ميبه كمك اين متد  
تاثياين متد   

  :اين متد به صورت زير است

  

   Form1.Cls 
End Sub

  

  ! امتحان كنيد.كند  عمل ميPrint بوده و شبيه متد اختياري Objectآرگومان 

---------------  

  عملگرها
ها مقادير    روي متغير  عمليات خاص هاي خاصي هستند كه براي انجام         ها يا نماد    عملگرها كاراكتر 

  :  عملگرها به سه دسته تقسيم مي.گيرند مورد استفاده قرار مي... ت و 

  : نكته

ثابـت،    
شوندراعبا

 اي محاسباتي و رشته . 1
 اي  يا رابطهاي مقايسه .2
 منطقي .3
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  ٤٠: صفحه

  اي  محاسباتي و رشته

  جه

  

هاي عملگر
  

نتي  مثال  مفهوم  عملگر
 3 8^2  توان  ^

 3 6*2  ضرب *

 6/2 3  تقسيم  /

 3 5+2  جمع +

 3 3‐6  تفريق -

Mod  1 ب هاقيماند  3  1 Mod2 

ح\  3 3\11  تق سيم صحي 
 Moni" & "tor"  Monitor"  االح + يا & ه اق رشته

  :ي يك نكته
اعـشاري اسـتفاده كنيـد، ويـژوال بيـسيك                    Modعملگر   ت و اگـر از  براي اعداد ص  فقط

به خواهد كرد س باقيمانده  يح تبديل    .ابتدا آنها را به عدد
  : وي د نكته

و از  يم را  رج قس نظـر   قـسيم صـرف    عملگر تقسيم صحي
  .كند مي

-----------  

اعـداد  حيح اس  
را محاس كرده و سپ  صح

ي ت  باقيمانـده                برمـي گردانـد  مت صحيح تقس ح، خا

  :ي سه نكته
دو +  اين عملگر با توجه بـه      . ها  رشته) تركيب(جمع معمولي و الحاق     : دهد  كار متفاوت انجام مي    عملگر  

  .دهد واكنش مناسب را نشان مي) شتهبين دو عدد يا دو ر(محلي كه مورد استفاده قرار گرفته است 
  :ي چهار نكته

خواهيـد بـين      بنابراين اگر مـي   . چيز به آنها اضافه نخواهد كرد       ها، ويژوال بيسيك هيچ     هنگام تركيب رشته  
  )نقل قول  ازاستفاده. (دو رشته يك فاصله وجود داشته باشد بايد خودتان آن را اضافه كنيد

  

----
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  ٤١: صفحه

 

 سپس ضرب و تقـسيم و بعـد از آن           
انجام خواهد داد   :مانند.  

20/2*3  
  

ب و تقـسيم داراي تقـدم يكـسان هـستند، ويـژوال بيـسيك ابتـدا                        در ا
سپس حاصل تقسيم را در    . ضرب خواهد كرد3تقس

 نكته
در پرانتزهـاي   . جـام محاسـبات را تغييـر دهيـد بايـد از پرانتزهـا اسـتفاده كنيـد                    اگر 

  : مانند.خواهد كرد
– (8 ‐ 3)) + 1

 .آن، عملكرد مناسب را در پيش گيرد
 ها يا تركي ها، كنترل ها، مشخصه ، متغيرها اي روي عبارت هاي رابطه عملگر

ها را چگونه  نويس است كه بايد تصميم بگيرد داده ها در ويژوال بيسيك، اين برنامه توجه به تنوع داده

  ها تقدم عملگر
  :دهد ويژوال بيسيك اعمال رياضي را به ترتيب زير انجام مي

پرانتز .1
 تفريق يكاني .2
 ضرب و تقسيم اعشاري .3
 تقسيم صحيح .4
5. Mod 

جمع و تفريق .6 
  

، ويژوال بيسيك هميشه ابتدا توان،     ها استفاده نكنيد    اگر از پرانتز  
تفريق را  جمع و

ين عبارت به دليـل اينكـه ضـر
يم را انجام داده و 

  :ي يك
خواهيد ترتيـب ان  مي 

 ويـژوال   .كنـد   ترين زوج پرانتز شروع كرده و رو به بيرون حركـت مـي              ويژوال بيسيك از داخلي   تودرتو،  
را محاسبه ) 3‐8(بيسيك قبل از هر كاري 

(10 + 2  

---------------  
 اي اي يا رابطه مقايسه هاي عملگر

عمليات ها هيچگونه  اين عملگر. كنيد شاهده مياي ويژوال بيسيك را م هاي رابطه در جدول زير عملگر
ها برنامه هوشمندتر خواهد شد و  با اين عملگر. كنند ها را مقايسه مي ، بلكه دادهدهند رياضي انجام نمي

ها را مقايسه كرده و بر اساس نتايج  خواهد توانست داده
با. كنند بي از آنها عمل مي
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  ٤٢: صفحه

 اي، ممكن است حالت خاصي هاي رابطه فاده از عملگر
  Nullدر اين حالت، ويژوال بيسيك مقدار . يسه است

هنگام است .گيري كند مقايسه كرده و چگونه نتيجه
 بودن يكي از اجزاي مقاNullآيد و آن پيش 
  .False يا Trueگرداند نه  برمي

  

  نتيجه  مثال  توضيح  عملگر
  درست 3 < 6  تر از بزرگ <
  درست  11 > 5  تر از كوچك  >
  درست  23 =< 23  تر يا مساوي بزرگ  =<
  درست  21 => 4  تر يا مساوي كوچك  =>
  نادرست 2 = 7  تساوي  =
  نادرست  3 <> 3  مساوي نا  <>

  
  

لاوه بر  مي عملگرهاي رابطه ي  در هنگام مقايسهرا هم مقا ا
وجه داش رشته ها به نكات ز

  

ه • كوچك خواهد  قرار IRA “iran“حروف ب
.گرفت

ستند مقايس • ه همان تر  است و ”B“ر از ”، يعني دحروف ال
 رار خواهد قبل ا”Ahmad“نام 

 

 . كوچكتر خواهد بود”Three“ز ”3“، يعني ها كوچكتر از حروف هستند رقم •

تر اين نكات، فقط كافي است بدانيد كه ويژوال بيسيك 
رشت

  

“abcdef”  >      “ABCDEF” 
 

<> 

مقادير عددي،  .يسه كنندها  توانند رشتهي، ع
ير ت  :ته باشيد

”N، يعني ستند تر از حروف كوچك  ”قبل از زرگ، 

 

شون ه مي تيبي كه ه ت  كوچكA“فبا ب
. گرفت ق”Ali“ز 

 ا
 

بودن حروف توجه دارد يعني بين آنها ها به بزرگ يا كوچك  ي رشته  هنگام مقايسهويژوال بيسيك
براي درك به. تفاوت قايل خواهد شد

  :اي زير توجه كنيد به دستورهاي مقايسه. نامه مرتب خواهد كرد ها را مانند يك لغت ه

“Yes!”      <       “Yes?”
“PC”               “pc”
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  ٤٣: صفحه

“Computers are fun!”     =    “Computers are fun!” 
“Books, Boo 

 

---------------  
  ي منطقيعملگرها

ical Operatorsعملگرهاي منطقي يا 

  .كنند را براي آنها مشخص مي) درست يا نادرست( F يا Tدو ارزش منطقي 

Dim    a, b, c    As   Boolean 
a   =   Not   b            a   Tru 
a   =   b   And    a Fa 
a   =   b   Or   a   Tru 
a   =   b   Xor                 a     True 
a   =   b   Imp                 a     True 
a   =   b   Eqv a    Fa 

 

نقيض  ،  يك عبارت عمل ميNotعملگر   باشد، Tش اگر عبارت داراي ارز. كندو آن 
  . است و برعكسFآن داراي ارزش 

Q Not And 
  

Or 
Q  

Xor 
Q  

Eqv 
Q  

Imp 
Q  

ks, Books”  >=   “Books, Books”

  :نكته
توان يك عدد را با   مثلا نمي.دنهاي شما با هم سازگار باش  بايد نوع داده،ي دو مقدار هنگام مقايسه

  .رشته مقايسه كرد
  

Logنظر را بيت به بيت با يكديگر مقايسه هاي مورد  عبارت 
كرده و 

  

   
P 

  P P P P P 

P  Q

T 
T 

T 
F 

F 
F 

T 
F 

F T 
F  F  T  F  F  F  T  F  

 

  :مثال

                =    e
   c                   =      lse
    c                  =     e
    c =   
   c =   

 =    lse

  ميروي

   c                 

را كند 
نقيض 

T F 

T 
T 
T 

F 
T 
T 

T 
F 
F 

T 
F 
T 
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  ٤٤: صفحه

 ار. كند عبارت عمل مي، بر روي دو Andعملگر 
  . استFباشد و در غير اين صورت، 

 

 كند و ارزش  روي دو عبارت عمل ميOrعملگر 
  . استTباشد و در غير اين صورت، ارزش آن 

  

  . باشندF يا Tارزش 

اي را دارند،  اي ويژوال بيسيك قدرت كافي براي هر نوع مقايسه ز لحاظ تئوري، شش عملگر رابطه

T است كه ارزش دو عبارت Tزش نتيجه وقتي 

F است كه ارزش هر دو عبارت F نتيجه وقتي 

 است كه ارزش يكي از دو عبارت، T وقتي كند و ارزش نتيجه  روي دو عبارت عمل ميXorعملگر 
T و ارزش ديگري Fباشد .  
  

 است كه هر دو عبارت داراي Tكند و ارزش نتيجه وقتي   روي دو عبارت عمل ميEqvعملگر 
ارزش يكسان باشند يعني هر دو داراي 

  

است كه ارزش عبارت  Fكند و ارزش نتيجه در صورتي   نيز روي دو عبارت عمل ميImpعملگر 
 . استT باشد و در غير اين صورت، Fدوم 

 

  اي و منطقي هاي رابطه تركيب عملگر
ا

 جدول زير براي مثال به. هاي منطقي افزايش داد توان قدرت آنها را با استفاده از عملگر ولي مي
  .توجه كنيد

  

  نتيجه  مثال  عملگر
And 3)   And   (4<5)(2<  True  
Or  (2<3)   Or     (6<7)  True  
Xor(2>3)   Xor   (7>4)     False  
Not              Not   (3=3)  False  

 

. ي انحصاري را مقايسه كرد توان دو گزينه  ميXorبا . هاست  بيشتر از ساير عملگرOr و Andكاربرد 
 هم براي نقيض Not عملگر . درست باشد، كل عبارت نادرست خواهد شدXorر هر دو گزينه 

بگيريديك عبارت ا  :رت زير را 
  

curSales * sngCommission > curHig 

اگ
در نظر  عبا .ست

hSales / 10
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  ٤٥: صفحه

هد داد؟ آيا   را با sngCommissiويژوال  ع
rHighSalesسهcurSal  س بر  تقسيم خواهد كرد؟ 10ضر

 ترتيب

onابتدا  مل را زودتر انجام خوا بيسيك كدام
cu كرده و حاصل آن را در مقاي esب و سپ
Trمعني است، چون حاصل مقايسه  البته اين كار بي e يا Falseتوان روي آن اعمال   است و نمي
ي  با توجه به اين جدول حدس نتيجه. كنيد  در جدول زير تقدم عملگرها را مشاهده مي.رياضي انجام داد

  .ارت فوق ساده خواهد بودعب
  

u

  عملگر
1  ^  

  )تفريق يكاني (‐  2
3  * ، / 

4  \  

5  Mod  

6  + ، ‐ 

7  =, <>, < , <=, >=  , >

8  Not, A v, Imp  nd, Or, Xor, Eq
  

---------------  
  )متن جعبه (xt Boxكنترل 

ترين  شود و مهم يكاربر استفاده مبراي وارد كردن يك از اين كنترل 
ر مي خاصيت   :باشند هاي آن به ش

  

غير قابل ويرايش بودن :Lockedخاصيت 
 در اين حالت شما .باشد  در زمان اجرا نميداخل جعبهن 

  ت

Te
ي  مقدار خاص به وسيله

رح زي

  
باشد، كاربر مجاز به تغيير مت Trueاگر برابر 
  .توانيد از محتويات جعبه كپي بگيريد فقط مي
ايجاد محدودي: MaxLength خاصيت
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  ٤٦: صفحه

  .كتر را وارد كند

 .شود خط نوشته مي

 PasswordCharها، خاصيت  ي مشخصه ه
متن، يك ستاره نمايش  اي در جعبه اي تايپ هر نويسه.دهي كنيد قدار

  .ل نخواهد كرد

2 ‐ Vertical 3حالت . گري عمودي خواهيم داشت باشد، پيمايش ‐ Both هم 
  .باشد ركيب حالت اول و دوم مي

 

------------- 

 انتخاب 5هيچ محدوديتي در طول متن وجود ندارد؛ ولي اگر مثلا، مقدار آن  ر مقدار آن صفر باشد اگ
 كارا5تواند بيش از   باشد كاربر نميشده

  خطي حالت چند: MultiLineخاصيت 
r د منتقل مكان نما به خط بعمتن،   در جعبهEnte باشد، در زمان اجرا با زدن كليد Trueاگر برابر 

 شكسته، متن به خط بعدي TextBoxي  به عبارت ديگر، به محض رسيدن متن به حاشيه. شود مي
در يك شد تمام متن  و.شود مي باFalseلي اگر 

  متن دن محتويات جعبه به رمز درآور:PasswordCharخاصيت 
به عنوان مثال، اگر . كند تعيين ميشود را  متن نمايش داده مي اي كه در جعبه اين مشخصه، نويسه

شود ، در پنجرر كادر گذرواژه، بخواهيد د ستاره نمايش داده 
از بدين ترتيب، به  م*را با 

  .داده خواهد شد
  

  :نكته
قرار گيرد، اين خاصيت عم MultiLineخطي يا  متن در حالت چند اگر جعبه

  گر ايجاد پيمايش: ScrollBarsخاصيت 
اگر مقدار .  نياز خواهيم داشتScrollBarبه متن باشد،  اگر متن ورودي بيشتر از طول يا عرض جعبه

گري  يش باشد، پيماHorizontal ‐ 1گري نخواهيم داشت، اگر برابر   باشد، پيمايشNone ‐ 0آن 
 اگر برابر  وافقي

ت
  :نكته

  .عمل خواهد كرد MultiLine بودن Trueاين خاصيت فقط با 
  متن متن جعبه: Textخاصيت 

توان در يك  فرض، مي به طور پيش. دارد قرار Textي  متن، در مشخصه متن وارد شده در كنترل جعبه
دهي كنيد،   مقدارTrueبا  MultiLineي   در صورتي كه مشخصه. نويسه را وارد كرد 2048متن تا  جعبه
 . نويسه وارد كنيد32kتوانيد متن وارد شده را در چند سطر نمايش داده و حداكثر تا  مي

  

--
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  ٤٧: صفحه

  :ها مثال
 براي اين كار .شود كنيم، مشخص مي  فرم با اعدادي كه ما تعيين ميتفاع و پهنايِاري زير،  در برنامه. 1

 .متن و يك دكمه مانند شكل زير بر روي فرم قرار دهيد دو ليبل، دو جعبه
  

  
  

 
 
     Form1.Width = T  
End Sub 

Or 
Private Sub Command1_Click()  
   Dim txtHeight, txtWidth As Integer  
   txtHeight = Text1.Text  

در تكه  (باشد بررس كه تفاوت بين دو كد زير چه مي. خواهيم كمي برنامه را تغيير دهيم حال مي
  ).متن ننويسيد كد دوم چيزي در جعبه

  

Click()
.Text

t

With 
 
 
   Text1.Text = Form1.Width 

Private Sub Command1_Click() 
     Form1.Height = Text1.Text 

ext2.Text

   txtWidth = Text2.Text  
   Form1.Height = txtHeight  
   Form1.Width = txtWidth  
End Sub 

 

ي كنيد

Private Sub Command1_  
     Form1.Height = Text1  
     Form1.Width = Text2.Tex  
End Sub 

Private Sub Command1_Click() 
   Text1.Text = Form1.Heigh

End Sub 
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  ٤٨: صفحه

همزما، TextBoxويسيد كه با تايپ متن در اي بن برنامه. 2
  .دهدرا نيز تغيير 

  

t 

Change تغيير دادن يكCaption ليبل
  .شود

 اي بنويسيد كه با اجراي آن سال تولد كاربر را به   برنامه.3
 تبديل نمايد و ميلاديسپس سال تولد او را به سال 

متن بر رو  مه و جعبهيك دك(، سال ميلادي را همراه با سن او چاپ نمايد 1385سال 

 Sub Co  
Dim SY, ADY, AGE As Integer  

 
 
 
 
End Sub 

 

براي تبديل سال شمسي به سال ميلادي، سال شمسي را
 محل نگهداري سال تولد ADYاري سال تولد شمسي و نگهد

  

اي بنويسيد كه با اجراي آن تعداد روزهاي ماه از ورودي دريافت گرد برنامه. 4
از شما انتظار دارم با نگاه كر( دقيقه و ثانيه محاسبه و چاپ شود حسب ساعت،

  ).به چه كنترلهايي نياز داريم
  

 
   Dim  
   Da  
   Hours = Day * 24  
   Minute = Hours * 60  

 Label عنوان يا متن موجود در كنترل ن

Private Sub Text1_Change()  
   Label1.Caption = Text1.Tex 
End Sub 

 

ما بنابراين .  اجرا مي شوديء كه هنگام  ش استرويدادي
 دهي مي مقدار Text1 د درموجو Text با
  

 

 در ورودي دريافت كند،شمسيصورت 
پس از محاسبه سن او را بر حسب سال در 
ي فرم قرار

  ).دهيد
Private mmand1_Click()

SY = Text1.Text 
ADY = SY + 621 
AGE = 1385 ‐ SY 
Print ADY, AGE 

 محل SYدر مثال بالا . كنيم  جمع مي621 با 
  .ميلادي در نظر گرفته شده است

د، سپس مقدار آن بر 
د دن به كد متوجه بشوي

Private Sub Command1_Click() 
 Day, Hours, Minute, Second As Single

y = Val(Text1.Text)
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  ٤٩: صفحه

 
 
 
 

  :ته
ي متن با نوع داده جعبهدر حالت عادي 

هاي عددي سروكار داريد بهتر است، براي بالا  كند، اما اگر با داده مي
تابعي است كه  Val.  استفاده كنيدValي كليدي  ورودي برنامه، از كلمه
  .كند معادل آن تبديل مي

--------------- 

   Second = Minute * 60 
   Print Hours, Minute, Second 
End Sub

نك
 Variantها كار  تهكند، يعني هم با اعداد و هم با رش  كار مي

بردن دقت برنامه، قبل از محل 
 به عدد ي عددي را يك رشته
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  فصل سوم
  كنترل برنامه
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  ٥١: صفحه

 Check هاي كنترل و همچنين InputBox و MsgBox، تابع هاي تصميم در اين فصل با ساختار

Box ،Option Button و Frame  خواهيد شد آشنا...و . 
  

   ساختارهاي تصميم
گيرد،  نويسي مورد استفاده قرار مي هاي برنامه زباني  در همه كه ساختارهايي ترين مهم يكي از
ي كوچك، وقتي بخواهند  براي مثال در يك برنامه. باشد گيري مي هاي تصميم هاي شرطي يا ساختار ساختار

 به طور كلي، .كنند ها استفاده مي رند، از همين ساختاربياودو عدد را مقايسه كنند و بزرگترين را بدست 
گيري از بين يك يا چند موضوع را به ما  ها كه امكان انتخاب و تصميم دستورالعملاي از  به مجموعه

  .شوند گفته مي ”ساختارهاي تصميم“دهند  مي
  

 Ifدستور 
، كه به چند روش  استIfنويسي ويژوال بيسيك، دستور  ترين دستورهاي زبان برنامه يكي از مهم
 : چنين استIf توردس كليشكل . توانيم از آن استفاده كنيم مختلف مي

   Then)شرط(     If 
    مجموعه دستورات ويژوال بيسيك

End   If 
 

در اين نوع اگر شرط درست باشد، آنگاه مجموعه دستوراتي كه در آن بلاك نوشته شده است، اجرا 
 .افتد شوند، و گرنه هيچ اتفاقي نمي مي
  :ي يك نكته

 …… Ifوتر از  را جلIfي  براي وضوح برنامه بهتر است كه بدنه End  If بنويسيد تا تشخيص 
  .تر باشد  از دستورهاي بيرون آن سادهIfدستورهاي درون 

  :ي دو نكته
  .كنند  الزامي نيستند ولي به خوانايي اين دستور كمك ميIfهاي اطراف شرط  پرانتز

  

  شكل دوم
ستورات ه دع مجمو و اگر شرط درست باشد،د ندارEnd Ifنيازي به هاي تصميم،  شكل دوم از ساختار

  :افتد شوند و گرنه هيچ اتفاقي نمي  اجرا ميThenبعد از 
     IF )شرط( Then       مجموعه دستورات ويژوال بيسيك
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  ٥٢: صفحه

 

  :كنند  استفاده ميIfدفعات از  ي خود به مردم در زندگي روزمره
      If) زودتر سر كار بروم(      Then      )كارم زودتر تمام خواهد شد(
     If) درسم را خوب بخوانم (Then         )ي قبولي خواهم گرفت نمره(

  

  شكل سوم
شوند، در غير اين صورت   اجرا مي1در شكل سوم، اگر شرط درست باشد آنگاه مجموعه دستورات 

  :شوند  اجرا مي2موعه دستورات مج
  

   Then)شرط(     If 
     1مجموعه دستورات ويژوال بيسيك

Else 
     2ت ويژوال بيسيكمجموعه دستورا

End   If 
  شكل چهارم

 Endنوع چهارم از ساختارهاي تصميم هم نيازي به  If ندارد و اگر شرط درست باشد مجموعه 
  .شوند  اجرا مي2شوند، در غير اين صورت مجموعه دستورات   اجرا مي1دستورات 

  

 If     شرط     Then    1دستور    Else   2دستور
  

 ElseIfساختار 
.  استفاده كنيمElseIfتوانيم از  هاي گوناگوني را چك كنيم، مي  شرطIfر بخواهيم با استفاده از اگ

 If … ElseIf … Endدستورهاي  If) اند و امكان بروز خطا در آنها  پيچيده) ترين شكل حتي در ساده
نويس و   باعث كم شدن خوانايي برنامه، سردرگمي برنامه،همچنين اين ساختار. بسيار زياد است
 استفاده كنيد Select Caseشود كه از دستور   به همين منظور پيشنهاد مي.گردد  ميطولاني شدن برنامه

  .خواهيد شدكه در آينده با آن آشنا 
 

  :ها مثال
  ترين عدد تعيين بزرگ
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  ٥٣: صفحه

Private Sub Command1_Click()  
Dim A, B As Integer  
A = Val(Text1.Text)  
B = Val(Text2.Text)  
If (A > B) Then  
     Print A  
Else  
     Print B  
End If  
End Sub  

  

 ارائهي درستي به شما   نتيجه برنامهدهيد،  وقتي دو عدد مساوي به برنامه مياگر امتحان كرده باشيد
  :تان را به صورت زير تغيير دهيد برنامهبراي رفع اين مشكل كافيست . دهد نمي

  

1.     Private Sub Command1_Click()  
2.     Dim A, B As Integer  
3.     A = Val(Text1.Text)  
4.     B = Val(Text2.Text)  
5.     If (A = B) Then  
6.          Print “Same Numbers”  
7.          Exit Sub  
8.     End If  
9.           If (A > B) Then  
10.               Print A  
11.         Else  
12.               Print B  
13.         End If  
14.     End Sub 

 

  خروج زودرس
  چيست؟خط هفتم در  Exit Sub منظور ازشايد اين سوال براي شما پيش آمده باشد كه 

براي . بسته به شرايط يك روال، ممكن است بخواهيد روال را از حالت معمول، زودتر پايان يابد
  :باشد  شكل كلي اين دستور به صورت زير مي. استفاده كنيدExitدستور اين منظور بايد از 

  

Exit   Sub   |   Function |   Do   |   For  
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 يكي از اين كلمات را Exitي آن است كه در هر دستور  دهنده خطوط عمودي بين كلمات، نشان
براي و  Exit Function براي خروج از يك تابع بايد از دستور  به عنوان مثال،.كار برد توان به مي

 در مثال بالا، ما هم از اين دستور . استفاده كنيدExit Sub بايد از دستور يك روال رويدادخروج از 
هاي بعدي برنامه  زيرا بعد از دريافت دو عدد مساوي، ديگر نيازي به چك كردن خطاستفاده كرديم؛ 

  .نداريم) 13 تا 9هاي  خط(
  

  تعيين روز سال
 در ورودي D و Mاي بنويسيد كه با اجراي آن  ام هستيم؛ برنامهMام از ماه Dفرض كنيد در روز 

 M = 10 باشد و D = 28 مثلا اگر .، سپس مشخص شود كه در روز چندم سال هستيمدريافت گردند
  .باشد، آنگاه در روز سيصد و چهارم سال هستيم

  

Private Sub Command1_Click()  
Dim D, M, N As Integer  
D = Val(Text1.Text)  
M = Val(Text2.Text)  
If (M <= 6) Then  
     N = (M ‐ 1) * 31 + D  
Else  
     N = (M ‐ 1) * 30 + 6 + D  
End If  
Text3.Text = N  
End Sub 

 

 6 با M روز است لذا 30 ماه بعد 5 روز و 31 ماه اول سال 6هاي  چون تعداد روزهاي هر يك از ماه
 و چون به جز ؛ي دوم سال ي اول سال هستيم يا در نيمه ، آيا در نيمهمقايسه گرديده كه مشخص شود
 M‐1  كسر گرديده و به صورتMها كامل است، لذا يك واحد از  ي ماه ماه جاري تعداد روزهاي بقيه

  .هاي قبل است منظور گرديده است كه نشانگر تعداد ماه
  :تمرين
فقط قابليت دريافت دو ) Text1 , Text2(متن  ي بالا رو طوري تغيير دهيد كه هر دو جعبه برنامه

متن اول   همچنين اگر عدد موجود در جعبه؛)متن استفاده از يكي از خصوصيات جعبه (عدد را داشته باشند
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 بود، برنامه از روال خارج شود يا پيغامي 12متن دوم بالاتر از  جعبه و عدد موجود در 31بالاتر از 
  .مناسب نمايش دهد

  

   بودن عددزوج يا فرد
1.     Private Sub Command1_Click()  
2.     Dim k As Integer  
3.     k = Val(Text1.Text)  
4.     If (k Mod 2 = 0) Then  
5.          Label1.Caption = “The number is Even”  
6.     Else  
7.          Label1.Caption = “The number is Odd”  
8.     End If  
9.     Text1.Text = “”  
10.   Text1.SetFocus  
11.   End Sub 

 

در خط نهم برنامه اعلام كرديم كه بعد از پايان يافتن، مراحل تشخيص عدد زوج و فرد، محتويات 
 انتخاب  در حالتانتقال بده؛ يعني شيء رامتن  را به جعبه Focusمتن را خالي كن و بعد از آن  جعبه

 برنامه را  بعدچندين كنترل روي فرم قرار دهيد و، )Focus ( اين موضوع درك بهتربراي. قرار بده
به كنترل بعدي  Focus از روي صفحه كليد، Tab كليد شار دادن با هر بار ف خواهيد ديد كه.اجرا كنيد

 هر كنترل را تغيير TabIndexگرفتن، بايد مقدار  Focus براي تغيير دادن ترتيب .يابد انتقال مي
 TabStopدريافت نكند، صفت  Focus خواستيد كنترلي با زدن كليد تب از سوي كاربر،  اگر.دهيد

  . قرار دهيدFalseآن كنترل را برابر 
  

  تعيين مثبت يا منفي بودن عدد
Private Sub Command1_Click()  
Dim a As Integer  
a = Val(Text1.Text)  
If (a > 0) Then  
       Label1.Caption = “Positive”  
ElseIf (a < 0) Then  
       Label1.Caption = “Negative”  
Else  
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       Label1.Caption = “Zero”  
End If  
End Sub 

  بررسي گذرواژه
Private Sub Command1_Click()  
Dim Pass As String  
Pass = txtPassword.Text  
If Pass = "Meisam" Then  
      Beep  
      Label1.Caption = “Welcome”  
Else  
      Label1.Caption = “Try again”  
      Pass = “”  
End If  
End Sub 

  :نكته
Beep كند  اسپيكر كامپيوترتان ايجاد ميدر پ صداي بي يك كه استدستوري.  

---------------  
 ()MsgBoxتابع 

اين پيغام . توان پيغامي را به كاربر نمايش داد و پاسخ وي را دريافت كرد به كمك اين تابع مي
 ()MsgBox شكل كلي تابع  شامل يك آيكن، يك پيام و حداقل يك دكمه است؛ كهكادري است
  :چنين است

Variable = MsgBox (StrPrompt [, intStyle] [, strTitle]) 
 

  متغير MsgBox =)”پيام ,]”ي نوع و تعداد كليد عبارت تعيين كننده,] [ ”عنوان پنجره[“(
 

و  intStyle(و دو آرگومان اختياري ) StrPrompt( آرگومان اجباري يك ()MsgBoxتابع 
strTitle (توانيد حدس بزنيد كه نوع آنها چيست ها مي از پيشوند نام اين آرگومان. دارد.  

شود، اجراي برنامه موقتا  وقتي كادر پيام ظاهر مي. گيرد مقدار برگشتي تابع، در متغيري صحيح قرار مي
بعد از آن، اجراي برنامه از دستور بعد از تابع . اي را كليك كند اربر دكمهشود تا ك متوقف مي
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  ٥٧: صفحه

MsgBox()اي قبل از چاپ گزارش، كاربر بايد آمادگي   فرض كنيد در برنامه. از سرگرفته خواهد شد
  :دهد ي زير اين كار را انجام مي دستور ساده. خود را اعلام كند

  

MsgBox (“Click when you are ready for print the report”) 
 

در اين حالت ديگر مقدار برگشتي تابع . دهد اي را نمايش مي در شكل زير، اين كادر پيام ساده
توان از روش دستوري اين تابع استفاده كرد كه نيازي به مقدار برگشتي  اهميت چنداني ندارد و مي

  .ندارد

  
  

  :نكته
، ويژوال بيسيك از نام پروژه در عنوان پيام استفاده قيد نشود) strTitle(اگر آرگومان اختياري دوم 

  .كند مي
  :مقادير برگشتي

العمل كاربر نسبت به كادر پيام چيست، يا متوجه بشويم كه كاربر روي كدام  براي اينكه بدانيم عكس
 در جدول زير مقادر برگشتي كادر پيام را. دكمه كليد كرده است بايد از مقادير برگشتي استفاده كنيم

  :كنيد مشاهده مي
  

  مفهوم  نام ثابت  مقادير
1 vbOK   كاربر رويOkكليك كرده است .  
2  vbCancel   كاربر رويCancelكليك كرده است .  
3  vbAbort   كاربر رويAbortكليك كرده است .  
4  vbRetry   كاربر رويRetryكليك كرده است .  
5  vbIgnore   كاربر رويIgnoreكليك كرده است .  
6  vbYes   كاربر رويYesكليك كرده است .  
7  vbNo   كاربر رويNoكليك كرده است .  
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براي . هاي كادر پيام بيش از يكي باشد كند كه دكمه  زماني مفهوم پيدا مي()MsgBoxمقدار برگشتي 
، استفاده كنيد؛ كه به سه )intStyle(هاي كادر پيام بايد از آرگومان اختياري اول  كنترل بيشتر دكمه

  :شوند تقسيم مي بخش
   تعداد و نوع كليد : اولبخش

  

  مفهوم  نام ثابت مقدار
0 vbOKOnly   نمايش كليدOK 

1 vbOKCancel  هاي  نمايش كليدOK و Cancel 

2  vbAbortRetryIgnore  هاي  نمايش كليدAbort و Retry و Ignore  
3  vbYesNoCancel   نمايش كليدهايYes و No و Cancel 

4  vbYesNo  كليدهاي نمايش Yes و No 

 Cancel و Retryنمايش كليدهاي   5 vbRetryCancel  

  :مثال
Response = MsgBox (“Ready to print?”, 1) 

 

Or 
 

Response = MsgBox (“Ready to print?”, vbOKCancel) 
  

   تعيين آيكن كادر پيام: دومبخش
ها  ط دقت كنيد كه هر يك از اين آيكنفق. هاي زير استفاده كنيد براي تعيين آيكن كادر پيام از ثابت

  .را در جاي مناسب به كار ببريد
  

 آيكن  مفهوم  نام ثابت مقدار
16 vbCritical  آيكن پيام بحراني    
32  vbQuestion  آيكن علامت سول    
48  vbExclamation  آيكن هشدار يا اخطار    
64  vbInformation  آيكن اطلاعات    
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  :مثال
Response = MsgBox (“Is the printer on?”, vbYesNoCancel + vbQuestion) 

 

Or 
 

Response = MsgBox (“Is the printer on?”, 3 + 32)  
  

  :نكته
. كنيد  در آنها مشاهده مي”نام ثابت“اگر به دو جدول بالا دقت كرده باشيد ستوني تحت عنوان 

دار يا   به اينها ثابت نام.شناسد ميدارد كه آنها را به نام ) Constant(ويژوال بيسيك صدها ثابت 
)Named  Constant (ها هميشه ثابت است   مقدار اين ثابت.گويند مي) و غير از اين هم

كنيد، ديگر نيازي  دار استفاده مي هاي نام  وقتي از ثابت.توان آنها را تغيير داد و نمي!) تواند باشد نمي
. تر خواهد بود آنها را ببينيد، درك عملكرد آنها سادهي بعد كه  نيست مقدار آنها را حفظ كنيد و دفعه
طبق اين تعاريف، استفاده از مثال . (دار استفاده كنيد هاي نام بنابراين سعي كنيد تا حد امكان از ثابت

  .)تر است اول مناسب
  فرض ي پيش  تعيين دكمه: سومبخش

 معادل Enter، يعني زدن فرض است ي پيش دكمه) از سمت چپ(ي كادر پيام  هميشه اولين دكمه
  .توانيد اين رفتار را عوض كنيد كليك كردن آن دكمه خواهد بود؛ اما با استفاده از مقادير جدول زير مي

  

  مفهوم  نام ثابت  مقدار
0 vbDefaultButton1  فرض كليد اول پيش  
256  vbDefaultButton2   فرض پيشكليد دوم  
512  vbDefaultButton3   فرض پيشكليد سوم  
768 vbDefaultButton4  فرض پيشكليد چهارم  

  

  :مثال
Response = MsgBox (“Is the printer on?”, vbYesNoCancel + vbDefaultButton1) 

 

Or 
 

Response = MsgBox (“Is the printer on?”, 3 + 0) 
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 بحراني، در اعمال. فرض در نظر گرفته شده است ي پيش  به عنوان دكمهYesي  در اين مثال، دكمه
فرض كادر پيام قرار دهيد تا اگر كاربر تصادفا  ي پيش  را دكمهCancelي  ها، دكمه مانند حذف فايل

 . را فشار داد، عمليات لغو شودEnterكليد 
 

 : تكميليهاي مثال
  :ي يك شماره

Private Sub Form_Load()  
Dim intResponse As Integer  
intResponse = MsgBox("Exit Program?", vbInformation + vbYesNo, "Exit”)  
If intResponse = vbYes Then  
          End  
Else  
          Me.Refresh  
End If  
End Sub 

Or 
Dim intResponse As VbMsgBoxResult  
intResponse = MsgBox("Exit Program?", 64 + 4, "Exit”)  
If intResponse = 6 Then  
          End  
Else  
          Me.Refresh  
End If  
End Sub  

  

  :نكته
Me.Refresh  باعث بارگذاري مجددMe يعني فرم جاري )Form1 (بعدها با اين دستور .شود مي 
 .شويد بيشتر آشنا مي

 

  :ي دو شماره
Option Explicit  
Dim p, s, t, r  
‘p = Prompt  
‘s = Style  
‘t = Title  
‘r = Response  
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  ٦١: صفحه

  

Private Sub Command1_Click()  
p = “Are You Sure?”  
s = vbCritical + vbYesNo  
t = “Yes or NO”  
r = MsgBox(p, s, t)  
End Sub  

  :نكته
خواهيد در كادر پيام، بعد از نوشتن چندين كلمه به خط بعدي برويد و ادامه پيام را در آن خط  مياگر 

باشد را   ميCharcodeرا كه مربوط به اين تابع كاراكتري .  استفاده كنيد$Chrبنويسيد، بايد از تابع 
  ) هم استفاده كنيدChr$(10) مي توانيد از Chr$(13)به جاي  (:گرداند برمي

Chr$ (Charcode) 
  

MsgBox ("Welcome" + Chr$(13) + Chr$(13) + Chr$(13) + “Meisam”) 
 

Or 
 

MsgBox ("Welcome" + Chr(13) + Chr(13) + Chr(13) & “Meisam”) 

--------------- 
 ()InputBoxتابع 

در بعضي از موارد ممكن است بخواهيد براي كاربر سوالي را مطرح كنيد و پاسخ آن را بگيريد، اما براي 
 حال اين .بينيد بر روي فرم برنامه را مناسب نمي) TextBox(اين منظور قرار دادن يك كادر متن 

 تباط با كاربر وجود دارد؟  آيا راه ديگري براي ارآيد كه سوال براي شما پيش مي
اين كادر تمام خصوصيات كادر پيام را . كند  ايجاد ميشما براي كادر ورودي يك InputBoxتابع . بله

كنترلي  نويس هيچ البته برنامه. دارد و فقط داراي يك فيلد اضافي براي گرفتن جواب كاربر است
 خواهد Cancel و OKي  داراي دو دكمههاي كادر ورودي ندارد و يك كادر ورودي هميشه  روي دكمه

 به صورت زير ()InputBox شكل كلي تابع .تواند داشته باشد ، آيكن هم نميكادر ورودي. بود
  :است

  

varResponse = InputBox (strPrompt [, strTitle] [, strDefault] [, intXpos] [, intYpos])  
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توان آن را به صورت يك رشته به  ت و مي اسVariant از نوع ()InputBoxمقدار برگشتي تابع 
هاي   كه بتوان آن را حتي به مشخصه استVariantكار برد؛ به اين دليل مقدار برگشتي اين تابع 

فقط اولين آرگومان اجباري  ()InputBoxهاي تابع  از ميان تمام آرگومان. ها هم نسبت داد كنترل
  .است

  

• strPrompt :حداكثر طول اين . شود ر ورودي مشاهده ميپيام يا پرسشي است كه در كاد
 . نويسه باشد1024تواند  پيام، مي

 

• strTitle :شود ي كادر ورودي با اين آرگومان مشخص مي عنوان پنجره. 
 

• strDefault: فرض در فيلد ورودي ظاهر خواهد شد مقداري كه به صورت پيش. 
 

• intXpos و IntYpos: اگر اين دو .  روي صفحهي كادر ورودي مختصات ظاهر شدن پنجره
 .ي نمايش قرار خواهد داد آرگومان قيد نشوند، ويژوال بيسيك كادر وردوي را وسط صفحه

  

  :نكته
اگر كاربر روي . بايد روشي وجود داشته باشد تا برنامه بداند كه كاربر كدام دكمه را كليك كرده است

Cancel كليك كند، تابع InputBox()گرداند و كليك كردن روي  برمي) ”“(اي به طول صفر   رشته
OKورودي خواهد شدي داخل فيلد  سبب برگشت رشته .  

  

  :ها مثال
  كادر وردوي پيام، كادر

Private Sub Command1_Click()  
Dim strAnswer As String  
strAnswer = InputBox(“Enter your name“, “Getting name”, “Meisam”)  
MsgBox (“Hi   “ & strAnswer)  
End Sub  

  ضرب دو عدد
 ’ضرب دو عدد
Private Sub Command1_Click()  
Dim   intNum1,   intNum2,   intResult   As Integer  
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intNum1 = InputBox("Enter First number", "Getting Number 1”)  
intNum2 = InputBox("Enter second number", "Getting Number 2”)  
intResult = intNum1 * intNum2  
MsgBox intNum1 & “ * “ & intNum2 & “ = “ & intResult, , “Result”  
End Sub 

---------------  
 Select Caseدستور 

 اگر تعداد .باشد  ميSelect Case دستور  استفاده ازهاي چندگانه، بهترين روش براي بررسي شرط
به شكل كلي دستور . يار پيچيده خواهد شد تودرتو سه يا چهار عدد بيشتر شود، برنامه بسIfدستورهاي 

Select Caseتوجه كنيد : 
 Select Caseنظر  عبارت مورد

 Case     مقدار اول  
            يك يا چند دستور

 Case ]     مقدار دوم 
            يك يا چند دستور[ 

 Case ]     مقدار سوم 
           يك يا چند دستور[ 

 
     … 

 
 Case ]     ام Nمقدار 

            يك يا چند دستور[ 
      [ Case Else 

            يك يا چند دستور[ 
End Select 

 

 Select Caseخواهيم مقادير مختلف آن را چك كنيم، در جلوي  عبارتي را كه ميدر اين دستور 
 و در غير اين ها برابر باشد، دستورهاي بعد از آن،Caseاگر عبارت با يكي از مقادير . نويسيم مي

  .شوند  اجرا ميCase Elseصورت، دستورهاي بعد از 
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  :ها مثال
  1 نمرات و جوايز

Private Sub cmdRun_Click()  
Select Case txtGrade.Text  
   Case “a”  
          lblReward.Caption = “a Brand‐New car”  
   Case “b”  
          lblReward.Caption = “Notebook”  
   Case “c”  
          lblReward.Caption = “Pencil”  
   Case “d”  
          lblReward.Caption = “Eraser”  
   Case “e”  
          lblReward.Caption = “Nothing”  
   Case Else  
          lblReward.Caption = “Error in grade”  
End Select  
txtGrade.SetFocus  
End Sub  

  

، دستور بعد از  باشدeو يا a, b, c, d  حاوي يكي از حروف) txtGrade(متن  الا اگر جعبهدر مثال ب
Caseبرنامه پيغام د؛ در غير اين صورت شو  اجرا مي“Error  in grade”در .دهد  را نمايش مي 

  .باشد ضمن برنامه به بزرگي و كوچكي حروف حساس مي
 

  2نمرات و جوايز 
 Selectاي در دستور  ابطهبراي استفاده از عملگرهاي ر Case عملگر بايد از Isاستفاده كنيد . 

  :باشد  مي نمرات و جوايزمثالِ ديگري ازي زير نوع  برنامه
Private Sub cmdRun_Click()  
Select Case Val(txtGrade.Text)  
   Case Is >= 18  
          lblReward.Caption = “a Brand‐New car”  
   Case Is >= 16  
          lblReward.Caption = “Notebook”  
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   Case Is >= 14  
          lblReward.Caption = “Pencil”  
   Case Is >= 10 
          lblReward.Caption = “Eraser”  

      Case Is >= 1  
                    lblReward.Caption = “Nothing” 

   Case Else  
          lblReward.Caption = “Error in grade”  
End Select  
txtGrade.Text = “”  
txtGrade.SetFocus  
End Sub 

 

  :كنجكاوي
  :دهد اي به شما مي عبارات زير را به عنوان ورودي به برنامه بدهيد تا ببينيد چه جايزه

1TM 
11FS 
426NB 
NB426  

  كنيد علت چيست؟ فكر مي
  

  3نمرات و جوايز 
بر  اين عملگر علاوه . استفاده كنيدTo عملگر بايد از Select Caseتور براي ايجاد محدوده در دس

 شروع شود ASCIIها نيز عمل كند، مشروط بر اينكه بررسي از پايين جدول  تواند روي رشته اعداد مي
  :باشد  نمرات و جوايز ميي زير نوع ديگري از مثالِ  برنامه.و به سمت بالا حركت كند

  

Private Sub cmdRun_Click()  
Select Case Val(txtGrade.Text)  
   Case 18 To 20  
          lblReward.Caption = "a Brand‐New car”  
   Case 15 To 17  
          lblReward.Caption = “Notebook”  
   Case 14 To 16  
          lblReward.Caption = “Pencil”  
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      Case 10 To 13  
                    lblReward.Caption = “Eraser”  

      Case 0 To 9  
                    lblReward.Caption = “Nothing”  

      Case Else  
                    lblReward.Caption = “Error in grade”  

End Select  
txtGrade.Text = “”  
txtGrade.SetFocus  
End Sub 

--------------- 
 Check Boxكنترل 

 براي انتخاب يك حالت از دو حالت ممكن شود،  كه به عنوان كادر علامت شناخته مياز اين كنترل
توان   كنترل كادر علامت را مي.باشد گر متغير منطقي مي اين كنترل تداعي. گيرد مورد استفاده قرار مي

تواند يك يا چند كادر  ربر ميكار برد تا چندين انتخاب را به كاربر ارايه دهد و كا به صورت گروهي نيز به
  .نتخاب كنداعلامت را 

  

  :Valueخاصيت 
ي كاربر انتخاب شده  كند كه آيا كادر علامت به وسيله  كنترل كادر علامت، تعيين ميValueي  مشخصه

 را ، با مقادر مختلف جدول زير وضعيت كادر علامتاست يا نه و آيا اين كادر غيرفعال است؟
  :كند مشخص مي

  

  وضعيت  مقدار  ثابت
vbUnchecked 0 Unchecked  
vbChecked  1  Checked  
vbGrayed  2  Unavailable  

  
 

در صورتي كه . شود مقداردهي مي vbUncheckedفرض كنترل كادر علامت با  به طور پيش
 آنها را در Valueي  توانيد مشخصه خواهيد تعدادي از كادرهاي علامت را از قبل انتخاب كنيد، مي مي
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 1يا  vbChecked  باForm_Load، Form_Initialize، Form_Activateهاي  لروا
  .شود كه انتخاب ما شرط دار است هم زماني استفاده مي vbGrayed .دهي كنيد مقدار

  

  :ها مثال
 تغيير ظاهري ليبل

 

 
  

Private Sub chkBold_Click()  
If  chkBold.Value  =  1  Then  Label1.Font.Bold  =  True  Else  Label1.Font.Bold  =  False  
End Sub 

  

Private Sub chkUnder_Click()  
If chkUnder.Value = 1 Then  
Label1.Font.Underline = True  
Else 
Label1.Font.Underline = False 
End if  
End Sub  

  

Private Sub chkIta_Click()  
If  chkIta.Value  =  1  Then Label1.Font.Italic  =  True  Else  Label1.Font.Italic  =  False  
End Sub 

  

Private Sub chkStrike_Click()  
If chkStrike.Value = 1 Then 
Label1.Font.Strikethrough = True 
Else 
Label1.Font.Strikethrough = False 
End if  
End Sub 

  
Private Sub chkNormal_Click()  
chkBold.Value = 0  
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chkUnder.Value = 0  
chkIta.Value = 0  
chkStrike.Value = 0  
chkNormal.Value = 0  
End Sub 

  هاي بيشتر گزينه
حال . دهيم مان را در بخش انتهايي فرم قرار مينظر  و كنترلهاي موردكنيم ميابتدا ارتفاع فرم را زياد 

 براي .آوريم ايش درهاي بيشتري را به نم  گزينهMore Optionي  خواهيم با كليك روي گزينه مي
  .سازي دارد ي شبيه اين برنامه فقط جنبه .كد زير استفاده كنيد اين كار از تكه

  

 
 

Private Sub MoreOption_Click()  
If MoreOption.Value = 1 Then  
     Form1.Height = Form1.Height + 780  
Else  
     Form1.Height = 2520  
End If  
End Sub  

 
 

ي ارتفاع فرم ما در زمان طراحي  دهنده نشان Form1.Heightود در مقابل  موج2520عدد 
اين كادر  MoreOption حال برنامه را طوري تغيير دهيد كه بعد از كليك كردن روي .باشد مي

  .)يكسانهاي  با فاصله (دن قرار بگيرMatch Caseهاي زيرين آن در زير  علامت ديده نشود و گزينه
  :نكته
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اي از نام كنترل  گذاري كنترل كادر علامت از پيشوندهاي سه حرفي كه چكيده  و در نامدر مثال بالا
باشد استفاده كرديم، اين پيشوندها كه از سوي مايكروسافت توصيه شده است، خوانايي برنامه را  مي

 توضيح جدول زير اين پيشوندها را با مثالي: .كند نويس جلوگيري مي  و از سردرگمي برنامهبرد بالا مي
  : استداده

  

  پيشوند  نام كنترل  مثال
picMonitor  PictureBox  pic 

lblOutPut  Label  lbl  
txtLastName  TextBox  txt  
frmEntry  Frame  frm  
cmdRun  CommandButton  cmd  
chkBold  CheckBox  chk  

optAgreement  OptionButton  opt  
cboPersian  ComboBox  cbo  
lstStudents  ListBox  lst  
hsbColor  HScrollBar  hsb  
vsbSmall  VScrollBar  vsb  
tmrAlarm  Timer  tmr  
drvTarget  DriveListBox  drv  
dirSource  DirListBox  dir  
filSource  FileListBox  fil  
shpCircle  Shape  shp  

linSeparator  Line  lin  
imgEEPROM Image  img  

  

  :برخي ديگر از پيشوندهاي معمول
  

  پيشوند  نام كنترل  ثالم
tbrStandard  Toolbar tlb  
treCodeHead  Tree view  tre 
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staDateTime  Status bar  sta  
rtfReport  Rich text box rtf  
prgLoadFile  Progress bar prg  
mnuFile  Menu  mnu  
ilsIcons  Image list ils  
dlgSave  Common dialog dlg  

---------------  
 Option Button كنترل

 براي انتخاب يك گزينه از ميان چند Option Button يا ي انتخاب دكمه از كه گفته شدهمانطور 
ها انتخاب  دهد كه در هر لحظه، بيش از يكي از دكمه ويژوال بيسيك اجازه نمي. شود گزينه استفاده مي

  .شود
 

  :نكته
يد، زيرا فعال كردن آن ممكن است، ي انتخاب را به تنهايي روي يك فرم قرار نده هرگز يك دكمه

فعال  هاي انتخاب فقط وقتي غير دكمه. فعال كردن آن وجود نخواهد داشت ولي ديگر امكان غير
  .ي ديگري كليك كند شوند كه كاربر روي دكمه مي

  

  :مثال
  تعيين رنگ برچسب

Private Sub optR_Click()  
If optR.Value = True Then Label1.ForeColor = vbRed  
End Sub  

  

Private Sub optB_Click()  
If optB.Value = True Then Label1.ForeColor = vbBlue  
End Sub  

  

Private Sub optG_Click()  
If optG.Value = True Then Label1.ForeColor = vbGreen  
End Sub 
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--------------- 
 Frameكنترل 

) فعال(توان انتخاب  هاي انتخاب را مي قط يكي از دكمهدر مثال بالا مشاهده كرديد كه در هر لحظه ف
 تا باشد باز فقط يكي از آنها را 100 بيش از  موجود در يك فرمهاي انتخاب كرد؛ حتي اگر تعداد دكمه

ي انتخاب  توان در يك لحظه، روي يك فرم چندين دكمه توان انتخاب نمود، ولي از نظر تكنيكي مي مي
همانطور كه در فصل اول گفته شد . پذير است استفاده از كنترل فريم امكان اين كار با . داشتفعال
يا  فريم كه به آن ظرف .هاي ديگر است بندي ظاهري و منطقي كنترل ي اين كنترل دسته وظيفه

Containerهاي ديگر است گويند، مكاني براي قرار گرفتن كنترل  هم مي.  
  

  :نكته
  .هاي انتخاب روي فرم قرار داده شود بل از دكمهبه ياد داشته باشيد كه فريم بايد ق

  

  :ها مثال
  زمينه و رنگ قلم تعيين رنگ

  !فرمي به شكل زير طراحي كنيد

  
  

نه (ي انتخاب بايد داخل فريم قرار گيرد  براي آنكه ويژوال بيسيك بتواند متوجه شود كه يك دكمهحال 
ابزار   در جعبهOptionButtonار روي براي اين ك. بايستي آن را روي فريم رسم كنيد) روي فرم
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را  OptionButtonي مورد نظر رسم كنيد، يا ابتدا  كليك كرده و سپس روي فريم، آن را به اندازه
  : آن را درون فريم قرار دهيدPaste و Cutروي فرم قرار دهيد و سپس با انجام 

  

  
Private Sub CmdExit_Click()  
   Unload Me  
End Sub  

 

Private Sub Form_Load()  
Option1.Value = False  
Option2.Value = False  
Option3.Value = False  
Option4.Value = False  
Option5.Value = False  
Option6.Value = False  
End Sub  

  
Private Sub Option1_Click()  
If Option1.Value = True Then Label1.BackColor = vbBlue  
End Sub  

  

Private Sub Option2_Click()  
If Option2.Value = True Then Label1.BackColor = vbYellow  
End Sub  

  

Private Sub Option3_Click()  
If Option3.Value = True Then Label1.BackColor = vbWhite  
End Sub  

  

Private Sub Option4_Click()  
If Option4.Value = True Then Label1.ForeColor = vbRed  
End Sub  

  

Private Sub Option5_Click()  
If Option5.Value = True Then Label1.ForeColor = vbGreen  
End Sub  
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Private Sub Option6_Click()  
If Option6.Value = True Then Label1.ForeColor = vbCyan  
End Sub 

---------------  

  
  
  
  
  پايان
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