
 
  دانشگاه آزاد اسلامي واحد مشهد

   ترم طراحي و پياده سازي زبانهاي برنامه سازيامتحان پايان
  1383 دي ماه 27

 
  :نام و نام خانوادگي   : شماره دانشجويي 

 .براي آزمون در نظر گرفته شده است دقيقه زمان 75و  نمره 75 سوال و 13 •
 .پاسخ سوالات را در مكان مشخص شده بنويسيد •
   خادم زاده–موفق باشيد .                                                                                نا بودن پاسخ ها در نمره شما تاثير گذار استخوا •

  
  
  

  نمره 16  . . . .  . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  حوزه ايستا و حوزه پويا
  

  . درهر قسمت دليل خود را در يك خط توضيح دهيد ؟ شد در هر يك از حالات زير چه عددي چاپ خواهد ( )meدر برنامه  -اول سوال 
 (static scope rules) و قواعد حوزه ايستا  (call-by-value)مكانيزم ارسال پارامترمقداري )1
 (dynamic scope rules) و قواعد حوزه پويا  (call-by-value) ارسال پارامترمقداريمكانيزم )2
  و قواعد حوزه ايستا (call-by-reference)مكانيزم ارسال پارامترارجاعي )3
 مكانيزم ارسال پارامترارجاعي و قواعد حوزه پويا )4
  
  
  
  
  

me( ) { 
    int x=2; 
    void f(int y) {  
        y=y*x; 
        x=x-y; 
        } 
    { 
        int x=10; 
        f(x); 
        print x; 
    } 
} 

  
  .توضيح دهيدمختصر در كدام يك از حالات زير پياده سازي كامپايلر براي يك زبان ساده تر خواهد بود ؟  -دوم سوال 

 .  يك تابع از مكان تعريف آن تا انتهاي برنامه باشد(scope)حوزه  )1
 . زه يك تابع كل برنامه باشدحو )2
  
  
  

  نمره 15  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  مكانيزم هاي ارسال پارامتر
  

اگر از مكانيزم . ني زير به درستي انجام دهد بنويسيم را براي هر دو فراخوا(swap)مي خواهيم زير برنامه اي كه عمل معاوضه  - سومسوال 
  چرا ؟ , وجود ندارد , امكان نوشتن برنامه اي كه در هر دو فراخواني به درستي عمل كند ,  استفاده كنيم(call-by-name)ارسال پارامتر با نام 

Exchange( i , a[i] ); 
Exchange( a[i] , i ); 

  
  
  
  
  
  



  هستند كه مقدار اوليه ندارند ؟ مانند متغيرهاي محلي هپارامترهاي رسمي , نيزم هاي ارسال پارامتر در كدام مكا -سوال چهارم 
  
  

  خروجي از كدام شيوه هاي ارسال پارامتر مي توان استفاده نمود ؟-در صورت نياز به ارسال پارامتر بصورت ورودي - پنجمسوال 
  
  
  

  نمره 15   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .   انواع داده اي
  

در اين صورت از كدام شيوه تطابق نوع در زبان مورد .  گرفته شودtype mismatch خطاي a:=bدر دستور در شبه كد زير اگر  – ششمسوال 
  ؟ نظر استفاده شده است

  type 
    type1 = array[1..100] of integer; 
    type2 = array[1..100] of integer; 
  var 
    a : type1; 
    b : type2; 
begin 
   a:=b; 
end. 
 

  را چه مي گويند ؟ مجتمع تركيب نوع ها و عملگرهاي در يك واحد  -م هفتسوال 
1( ADT 
2( Inheritance 
3( Polymorphism 
4( Information Hiding  
  

در صورتي كه روش ذخيره ,  باشد500و آدرس شروع آرايه زير ,  بايت از حافظه را اشغال كند 2با فرض اينكه هر متغير صحيح  - مهشتسوال 
  : روش سطري باشد , سازي آرايه 

Int A[1..20, 10..30] 
 . اين آرايه را بدست آوريد(virtual origin)مبدا مجازي  •
 . را بنويسيدA[i ,j]فرمول دسترسي به عنصر  •
  حافظه قرار مي گيرد ؟ 1000آدرس كدام يك از عناصر آرايه در  •
  
  
 

  نمره 8   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
  

,  براي انتخاب سريعترين اسب ها.   اسب را كه از همه بهتر مي دوند انتخاب كنيم3 اسب داريم و مي خواهيم از بين آنها 25تعداد  -م هنسوال 
اگر هيچ زمان .  اسب را با هم مقايسه نماييم5و فقط مي توانيم در هر مسابقه , امكان انجام مسابقه بين تمام آنها بصورت همزمان وجود ندارد

بديهي است كه يك اسب . ( اسب مورد نظر را انتخاب نماييم3حداقل چند مسابقه نياز است تا بتوانيم سريعترين , جي در اختيار نداشته باشيم سن
 ) مي تواند در چندين مسابقه شركت كند

  
  
  
  



  نمره 13   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   مديريت حافظه 
  

  در كپه ذخيره مي شوند ؟ , كدام شناسه هاي موجود در زير برنامه زير  -سوال دهم 
int fruit(int guava) { 
    int x; 
    int *kiwi; 
    kiwi = new int; 
    *kiwi = 3; 
    return *kiwi; 
} 

علامت زدن و جارو كردن  زير با استفاده از شيوه (heap) را در كپه (Garbage collection)مي خواهيم زباله روبي  -دهم سوال ياز
(mark-sweep)ليست عناصر فعال و ليست عناصر آزاد پس از زباله روبي را بنويسيد.  انجام دهيم .  
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هاي زير در يك زبان نياز به مديريت حافظه پوياي پشته اي را ايجاد مي كند و امكان مديريت آنها بصورت ايستا كدام ويژگي -سوال دوازدهم 
  )ممكن است بيش از يك پاسخ داشته باشيم. (نمي باشد ؟ دليل خود را در يك خط توضيح دهيد

  پارامترهاي ارجاعي  •
  آرايه هاي دو بعدي  •
  پرش به نقطه دلخواه از برنامه  •
 (recursive)هاي خود فراخوان روال •
  

  نمره 8  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  برنامه نويسي منطقي 
  

  در برنامه پرولوگ  –سوال سيزدهم 
likes(mary,marlins). 
likes(fred,dracula). 
likes(fred,bats). 
likes(sue,yankees). 
likes(sue,bats). 
likes(fred,baseball). 
likes(fred,screaming). 
likes(fred,marlins). 
likes(mary,ghosts). 
likes(bob,cubs). 
likes(bob,pumpkins). 
likes(bob,dracula). 
likes(mary,bats). 
 

Root 
 

Available= nil 



friends(X,Y, Something) :- 
likes(X, Something), 
likes(Y, Something), 
not(X = Y). 

  . بنويسيدپرس و جوي زير چه خروجي را توليد خواهد نمود ؟ پاسخ را بصورت كامل 
  

?- friends(fred,X,Y). 


