
  1صفحه 

 
  دانشگاه آزاد اسلامي واحد مشهد

  ي برنامه سازي زبانهاياده سازي و پيطراحدرس امتحان پايان ترم 
  1384 خرداد ماه 30

 
   :ينام و نام خانوادگ  : شماره دانشجويي 

 .براي آزمون در نظر گرفته شده استقه زمان ي دق90و  نمره 90 سوال و 13 •
 .يدپاسخ سوالات را در مكان مشخص شده بنويس •
   خادم زاده–موفق باشيد                                                             .زيادي داردپاسخ ها در نمره شما تاثير و خلاصه بودن خوانا بودن  •

  
  

  نمره 15  . .  . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  مقدمات و تكامل زبان هاي برنامه سازي
  

 بودن اين زبان ها (writable) بزنيد كه بواسطه آن دستورات نوشتني ++C يا C دو مثال از دستورات مختلف زبان -سوال اول 
  . بيشتر و خوانائي اين زبان ها كمتر شده است

  
  
  
  
  
  
  

شما بايد زباني كه داراي كمترين هزينه است، را انتخاب . اب نمائيد شما مي خواهيد يك زبان برنامه نويسي را انتخ-سوال دوم 
آموزش، قابليت نوشتن، خوانا بودن، سرعت اجرا، سرعت كامپايل و هزينه مالي پشتيباني و : فرض كنيم هزينه تركيبي از موارد . نمائيد

  . نگهداري برنامه باشد
مثلا (ها برنامه نويس كار مي كند، و شما در يك بخش از كار از ديدگاه يك مهندس نرم افزار كه در يك شركت با ده  •

كار كنند، به چه . . . كار مي كنيد و سايرين ممكن است در بخش هاي ديگري مانند طراحي، تست و ) برنامه نويسي
 . پارامترهائي از هزينه، جهت انتخاب يك زبان اهميت بيشتري مي دهيد؟ مختصرا توضيح دهيد

  
  
  
  
  
 

  

  .   را بنويسدModula-2 ، يا C++ ، Java ، Ada از زبانهاي برنامه سازي يكي اصل و نسب  - سوال سوم
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   نمره 14  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   ، تحليل لغوي و نحويتوصيف گرامر
  

آيا با ارائه يك مثال، مختصرا توضيح دهيد كه .  نوشته شده استif-then-else و if-thenر براي دستور  گرامر زي-چهارم سوال 
 بصورت مناسب و غيرمبهمي تعريف <st> و <boolean_condition> بر اين است كهفرض (؟ يا نه اين گرامر مبهم است 

 )ل شود مي تواند تبدي<if_st>له دستور  به يك دستور و از جم<st> كه بر اين استو همچنين فرض . شده اند
  

<if_st>  IF <boolean_condition> THEN <st> END_IF | 
      IF <boolean_condition> THEN <st> ELSE <st> END_IF 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
  . وضيح دهيد را داراست ؟ پاسخ خود را مختصرا ت (pairwise disjointness)آيا گرامر زير شرط دوبدو جدا بودن -سوال پنجم 

A  aA | baB | cbC 
B  a | b | c 
C  aA | ca 

  
  
  
  
  
  

   نمره 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
  .يك بيت شعر بنويسيد

  
  
  
  

   نمره 28 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    نوع و حوزهبررسينامها، مقيد سازي، 
  

مشكل عدم وجود محدوديت براي طول نام ها در يك زبان، مشكل زمان كامپايل ايجاد مي كند يا زمان اجرا؟ يك  -سوال ششم 
  . ايجاد شده را بنويسيد
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  عمل بررسي نوع را بيشتر به مخاطره مي اندازد؟  ،  زيركدام يك از شيوه هاي تطابق نوع -سوال هفتم 
   با توجه به نام •
  با توجه با ساختار •

  
  
  
  

با استفاده از . قطعه برنامه مقابل را در نظر بگيريد -سوال هشتم 
ستورات زير را مشخص قواعد حوزه پويا خروجي هر يك از د

 : كنيد
Statement1: 
Statement2: 
Statement3: 
Statement4: 
با استفاده از قواعد حوزه ايستا خروجي هر يك از دستورات را 

 :مشخص كنيد
Statement1: 
Statement2: 
Statement3: 
Statement4: 

  

 
program main; 
  var x, y : integer; 
 
  procedure sub1; 
    var y : integer; 
    procedure sub2; 
    begin 
      print x, y; //statement 1 
    end; // sub2 
 
  begin 
    x = 1; 
    y = 2; 
    sub2; 
  end; // sub1 
 
  procedure sub3; 
    var x : integer; 
  begin 
    x = 10; 
    print x, y; //statement 3 
  end; // sub3 
 
begin 
  x = 100; 
  y = 200; 
  sub1; 
  print x, y; //statement 2 
  sub3; 
  print x, y; //statement 4 
end; // main 

  

دليل خود را در يك خط  بيشتر از سايرين است ؟ احتمالا در مورد كدام يك از انواع متغير زير (lifetime)دوره زندگي  -سوال نهم 
  .توضيح دهيد

• Static scope variables 
• Dynamic scope variables  
• Stack-dynamic variables 
• Explicit heap-dynamic variables 
• Implicit heap-dynamic variables 
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هر يك از مقيد سازي هاي زير .  در يك زير برنامه در زبان آدا، به شيوه پشته پويا پياده سازي مي شودaمتغير محلي –سوال دهم 
  . براي اين متغير در چه زماني و چند بار انجام مي گيرد

 مقيد سازي نوع •
 مقدارمقيد سازي  •
 مقيد سازي حافظه  •
 اختصاص به اين متغيرمقيد سازي محدوه مقادير قابل  •
 

   نمره 13 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   انواع داده، عبارات، دستور انتساب و ساختارهاي كنترلي
  

. ار مي رود جهت افزايش تك واحدي بك++ در زبان سي جهت مشخص كردن مكان مورد اشاره و نماد * نماد -دهم ياز سوال 
  .  مبهم نمي باشند و اين عبارات را با استفاده از پرانتز خواناتر كنيدx+++y و a**bتوضيح دهيد كه چرا عباراتي مانند 

  
  
 
  
  
 
  

 به Rec[2]يعني با نوشتن (زباني به كاربر اجازه مي دهد كه به فيلدهاي ركورد با انديس هم دستيابي داشته باشد  -زدهم دواسوال 
علاوه بر آنچه كه براي پياده (جهت انجام اين پياده سازي چه پيش بيني هائي –) يلد ركورد مي تواند دستيابي پيدا كنددومين ف

  ، بايد توسط طراحان زبان در نظر گرفته شود؟)سازي ركورد در حالت عادي مورد نياز است
  
  
 
  
  
 
  

   نمره 13  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   زير برنامه ها و ارسال پارامتر
  

با توجه به شيوه ارسال پارامتر . برنامه مقابل را در نظر بگيريد -زدهم سيسوال 
مشخص شده در جدول زير، مقدار نهائي هر يك از متغيرهاي خواسته شده را، 

  .مشخص نمائيد
 

 شيوه ارسال پارامتر valueمتغير  listمتغير 
ارسال با ارجاع     

(reference) 
  ارسال با كپي    

(value-result) 
  ارسال با نام    

(name)   

int main(void) { 
   int value = 2, list[5] = {1, 3, 5, 7, 9}; 
   swap(value, list[0]); 
   swap(list[0], list[1]); 
   swap(value, list[value); 
} 
 
void swap (int a, int b) { 
   int temp; 
   temp = a; 
   a = b; 
   b = temp; 
} 


