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 جهانی وب گسترده
که معمولا فقط وب گفته می شود؛ ) www , World Wide Web(وب گسترده جهانی

شبکه ای است که تمام رايانه های متصل به آن را در سراسر جهان به هم وصل می کند؛ 
 . و تمام رايانه ها در وب می توانند با هم ارتباط داشته باشند

 
www کند ؟ چگونه کار می 
 قرار می گيرند که آنها نيز در رايانه هايی بѧه  Web Pageت وب در فايلهايی به نام اطلاعا

 قرار دارند و رايانه ها برای ديѧدن صѧفحات وب از اسѧتانداردی ارتبѧاطی     Web Serverنام 
رايانѧه هѧای   .  اسѧتفاده مѧی کننѧد   HTTP (Hyper Text Transfer Protocol )بѧه نѧام   

 هѧѧا را از طريѧѧق برنامѧѧه هѧѧايی بѧѧا نѧѧام      Web Pageمتصѧѧل بѧѧه وب اطلاعѧѧات موجѧѧود در    
معمѧولترين مرورگرهѧا کѧه مѧورد اسѧتفاده      . نشѧان مѧی دهنѧد   ) Web Browser(مرورگر وب 

 .  می باشندNetscape Navigator وInternet Explorerقرار می گيرند 
 

  می دهند ؟ صفحات وب را نشان چگونه مرورگرها
برای نمايش توسط مرورگر ها هستند، و مرورگر همه صفحات وب شامل دستورالعمل هايی 

دستورالعمل های نمايش . ها با خواندن اين دستورالعمل ها صفحات را نشان می دهند
 . ناميده می شوندHTML تگهایصفحات وب، 

 
 : HTML ويرايشگرهای نکته ای درباره

  WYSIWYG را بѧѧѧѧѧѧѧѧا ويرايشѧѧѧѧѧѧѧѧگرهای HTMLشѧѧѧѧѧѧѧѧما مѧѧѧѧѧѧѧѧی توانيѧѧѧѧѧѧѧѧد صѧѧѧѧѧѧѧѧفحات  
   (What You See Is What You Get) مانند :FrontPageو Dream Waver 

امѧا اگѧر مѧی      .  به جای نوشتن برچسبهای مورد نيѧاز در يѧک فايѧل متنѧی سѧاده؛ ويѧرايش نماييѧد                   
خواهيد يک طراح حرفه ای صفحات وب شويد بهتر است از يک ويرايشگر ساده متن استفاده           

فته بѧѧه درسѧѧتی و بѧѧا تسѧѧلط از آن   را بѧѧه خѧѧوبی درک کنيѧѧد و در مباحѧѧث پيشѧѧر HTMLکنيѧѧد تѧѧا 
 .استفاده کنيد

 
 ها می گويند Browser قرار می گيرند و به  <و>تگها دستوراتی هستند که بين دو علامت 

 .که چگونه با محتوا رفتار کند
توجه داشته باشيد که هميشه تگهای پايانی مثل تگهای شروع است با اين تفاوت که از يک 

 .ه می شوداستفاد> بعد از / علامت 
 : به شکل زير می باشدhtmlفرمت کلی دستورات 

<Tagname  Attribute1=Value1 Attribute2="Value2%&*">  
     some Thing  
</ Tagname > 

 . به آن نسبت داده می شود= يک مقدار دارد که با يک Attributeهر 
ا فقط حاوی حروف      تنها در صورتی که مقادير م. مقادير بايد بين گيومه قرار گيرند

)aتاz و AتاZ( ارقام ،)و يا يک نقطه باشد می توان از نوشتن گيومه صرف نظر ) ٩ تا ٠
 .کرد

Attributeمثل تگ . ها ويژگيهای تگها را مشخص می کنندfont که در زير آمده  : 
<font size=6> This text is written with font size 6 </font> 

HTML و کوچک حساس نيست، يعنی می توان حروف را کوچک يا  به حروف بزرگ
 .بزرگ و يا ترکيبی از اين دو نوشت

 .همه يکسان هستند> Font<و > font< و <FONT>مثلا 
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 ) پسوند قديمی تر استhtm.( داشته باشدhtml و يا htm بايد پسوند HTMLهمه فايلهای 
 . استhtmlع يک فايل که به مرورگر می گويد که اين شرو <HTML>تگ شروع صفحه 
 . استhtml که به مرورگر می گويد که اين شروع يک فايل   <HTML/>تگ پايان صفحه

 Headتگ 
اين تگ شامل اطلاعاتی در باره صفحه وب است که مورد استفاده موتورهای جستجو قرار 

 .معمولا اسکريپتها را هم در همين تگ می نويسند. می گيرد
 استفاده می شود و برای موتورهای جستجو است می HEADازجمله تگهايی که در تگ 

 . را نام بردmetaتوان تگ 
<meta name="keywords"  
            content="kumquats, cooking, peeling, eating"> 

 صفحه برای character set مشخص کردن metaيکی ديگر از کاربردهای تگ 
Browserاست . 

<meta http-equiv="charset" content="windows1256"> 
<meta http-equiv="charset" content="utf8"> 
 

 به کار می رود و برای مشخص Head از جمله تگهای ديگری است که در تگ Titleتگ 
 .کردن تيتر صفحه می باشد

<Title> My First Page </Title> 
 

 مشخصѧه   کѧردن بѧا اضѧافه   .را تعريѧف مѧی کنѧد    بدنѧه صѧفحه شѧما    عنصر <body> برچسب
bgcolor  باشد شما مثلا قرمز که رنگ پس زمينه مرورگر بگوييد توانيد به شما می. 

 
)Heading(عنوانها  

 عنѧوان و  بزرگتѧرين  <h1> کѧه  ايجѧاد مѧی شѧوند    <h6> تѧا  <h1> برچسѧب  عنوانهѧا توسѧط  
<h6> را ايجاد می کند کوچکترين عنوان. HTML     کѧار يѧور خودکѧه طѧل و     بѧالی قبѧط خѧخ

 .اضافه می کند ز عنوانا بعد
<Hn> Some Header In Size n </Hn> 

  پاراگراف
طور  به HTML عنوانهای و همانند ايجاد می شوند؛ <p> توسط برچسب پاراگرافها
  .اضافه می کند و بعد از عنوان يک خط خالی قبل خودکار

 
  شکست خطوط

 دهيد و ادامه را پايانيک خط  که شما می خواهيد استفاده می شود هنگامی <br> برچسب
 يک برچسب <br> برچسب .را شروع نکنيد پاراگراف جديدی برود ولی متن به خط بعدی
  .ندارد بر چسب انتهايی خالی می باشد و

 
در  باشѧيد کѧه مѧتن شѧما     توانيѧد مطمѧئن   نويسيد هرگز نمѧی  می HTML متنی را در هنگامی که
بعضѧی   نمايشѧها کوچѧک و   ی از صѧفحه بعضѧ  چѧون . خواهد شد ديگر چگونه ديده مرورگرهای
دهѧد، شѧکل    خѧود را تغييѧر مѧی    انѧدازه پنجѧره   هرگѧاه کѧه کѧاربر    ضѧمنا مѧتن شѧما    .بزرگ هسѧتند 

خالی و يا  اضافه کردن خط که متن خود را با پس هرگز سعی نکنيد .به خود می گيرد جديدی
ده کѧرده ايѧد   هر تعداد فاصѧله کѧه درکنѧار هѧم اسѧتفا      HTML در .کنيد بين حروف مرتب فاصله

پѧѧس از اسѧѧتفاده کѧѧردن فاصѧѧله هѧѧای اضѧѧافی در کنѧѧار هѧѧم     . شѧѧود بѧѧه عنѧѧوان يکѧѧی حسѧѧاب مѧѧی  
  .خود را زياد می کنيد HTML فايل خودداری کنيد، چون فقط اندازه
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جѧای   خالی برای قرار دادن فاصله بين خطѧوط اسѧتفاده نکيѧد و بѧه     (<p>)هرگز از پاراگراف 
 . استفاده کنيد <br> آن از

 
  : Preب برچس

 يعنѧی  .را از قبѧل تنظѧيم کѧرد    هѧا و شکسѧت خطѧوط    مѧی تѧوان فاصѧله    با استفاده از اين برچسب
 .متن به همان صورتی که تايپ شده ديده می شود

<Pre>  Some Paragraph and Text </Pre> 
 

  برچسب خط افقی
 ای درکبѧر . کنيѧد  اسѧتفاده  <hr> چسѧب  مѧی توانيѧد از بѧر    قسѧمتهايی از مѧتن   برای جدا کѧردن 
  .ببينيد مثال زير را مطلب، بهتر است

 
  HTML توضيحات در

مѧѧی شѧѧود؛ و  اسѧѧتفاده HTML فايѧѧل توضѧѧيحاتی در بѧѧرای قѧѧرار دادن برچسѧѧب توضѧѧيحات
 و در خروجی نمايش) ( <-- This is a comment --!> می گيرد آنها را ناديده مرورگر
کѧه   کنيѧد و هنگѧامی   ود را تشѧريح خHTML  ѧ می توانيد فايل توسط اين برچسب شما. نمی دهد

مسѧئله   نشѧويد، ايѧن   تѧا سѧردرگم   کمѧک خواهѧد کѧرد    نماييѧد بѧه شѧما    را ويѧرايش  مѧی خواهيѧد آن  
  .بزرگ صادق است HTML در فايلهای خصوصا
 < acronym > و   <abbr>برچسب 

 .يک کلمه اختصاری را ايجاد می کند
<abbr title="United Nations"> UN </abbr> 
<acronym title="World Wide Web" > WWW </acronym> 

 
ای را بѧه   کѧه بخѧواهيم کلمѧه    اسѧتفاده مѧی شѧود    مثال بالا هنگامی استفاده شده در از دو برچسب

کѧه بѧا بѧردن     داشته باشѧد  اين امکان را همچنين کاربر استفاده کنيم؛ اختصاری در متن صورت
 لحظѧه، کلمѧات    آن بѧرای چنѧد  روی داشѧتن مѧاوس بѧر    اختصѧاری و نگѧه   بѧر روی کلمѧه   مѧاوس 

 کوچѧک زرد رنѧگ   را در يѧک کѧادر   نشѧات گرفتѧه اسѧت    اختصاری از آنهѧا  کاملی را که کلمه
 .ببيند

 قالببندی متن برچسبهای
• <b>يک متن با حروف پررنگ را ايجاد می کند         .   
•     <big>يک متن با حروف بزرگتراز اندازه پيش فرض را ايجاد می کند  .   
• <em>  يک متن با حروف ايتاليک را ايجاد می کند     .   
• <i>يک متن با حروف ايتاليک را ايجاد می کند          .   
• <small>يک متن با حروف کوچکتراز اندازه پيش فرض را ايجاد می کند  .   
• <strong>يک متن با حروف پررنگ را ايجاد می کند .   
• <sub> کند      يک متن زيرنويس را ايجاد می.   
• <sup>يک متن بالانويس را ايجاد می کند      .   
• <ins>يک متن زيرخطدار را ايجاد می کند       .   
• <del>يک متن با خطی بر روی آن را ايجاد می کند       .   
•     < bdo>  جهت متن را تعيين می کند، توسط آن می توانيد يک متن را وارانه

 <bdo dir="rtl"> Reverse Text </bdo>               .نمايش دهيد
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 ;و در پايان يک .نوشت#& برای نوشتن سمبلهای مخصوص بايد کد آنها را بعد از علامت 

 .           گذاشت
    <H1>Under &#169;opy Write law</H1>                             

ين کاراکتر ها را می توانيد در کد ا. به جای کد می توان از نام اين کاراکترها نيز استفاده کرد
 . بيابيدISO Latin1مجموعه 

 <H1> Under &copy;opy Write law </H1>    
  

 :نمونه ای از اين کدها در جدول زير آمده است
 

 عدد نهادی نام نهادی نام حرف نتيجه
¢ cent &cent; &#162; 
£ pound &pound; &#163; 
¥ yen &yen; &#165; 
© copyright &copy; &#169; 
® registered trademark &reg; &#174; 
° degree &deg; &#176; 
± plus-or-minus &plusmn; &#177; 
² superscript 2 &sup2; &#178; 
³ superscript 3 &sup3; &#179; 
µ micro &micro; &#181; 
¹ superscript 1 &sup1; &#185; 
¼ fraction 1/4 &frac14; &#188; 
½ fraction 1/2 &frac12; &#189; 
¾ fraction 3/4 &frac34; &#190; 
 non-breaking space &nbsp; &#160; 

< less than &lt; &#60; 
> greater than &gt; &#62; 
& ampersand &amp; &#38; 
" quotation mark &quot; &#34; 
' apostrophe  &#39; 
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  HTML رنگ ها در
 مثلا هر سه. کرد توان استفاده می Name و HEX و RGB سه شيوه از رنگها توسط
  .خواهند داد سياه تغيير پس زمينه را به دستور زير رنگ

<body bgcolor="#000000"> 
<body bgcolor="rgb(0,0,0)"> 
<body bgcolor="black">  

 ديگѧر را بѧه کѧار    نکنيѧد و دو شѧيوه   اسѧتفاده  Name از شѧيوه  رنگها بهتر اسѧت  در استفاده از
مѧی   rgb توسѧط دسѧتور  . باشѧد  اسѧتفاده نمѧی   مرورگرهѧا قابѧل   رنگهѧا بѧرای همѧه    ببريد چون نام

شѧماره   از نام رنگها و نمونه ای . 256×256×256 بسازيد يعنی ميليون رنگ 16 توانيد تا
  .می بينيد را در جدول زير های آنها

 
Color Color Name  Color HEX  Color RGB  

  black  #000000  rgb(0,0,0)  

  red  #FF0000  rgb(255,0,0)  

  lime  #00FF00  rgb(0,255,0)  

  blue  #0000FF  rgb(0,0,255)  

  yellow  #FFFF00  rgb(255,255,0)  

  aqua  #00FFFF  rgb(0,255,255)  

  fuchsia  #FF00FF  rgb(255,0,255)  

  silver  #C0C0C0  rgb(192,192,192)  

  white  #FFFFFF  rgb(255,255,255)  
 

را  در جدول زير نمونه ای از رنگها و شيوه استفاده از اعداد برای ساخت رنگهای مختلف
  .می بينيد

 
Color Color Name  Color HEX  

  RGB(0,0,0)  #000000  

  RGB(64,64,64)  #404040  

  RGB(128,128,128)  #808080  

  RGB(192,192,192)  #C0C0C0  

  RGB(232,232,232)  #E8E8E8  

  RGB(255,255,255)  #FFFFFF  
 

  .دو مثال زير توجه کنيد برای آشنايی با طريقه ايجاد رنگهای مورد نظر به
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  HTML فونتها در
 برچسѧب  مѧی تѧوان از   HTML فايѧل  انѧدازه آن در يѧک   فونѧت ورنѧگ ويѧا    بѧرای تعيѧين نѧوع   

<font> وز  . کرد استفادهѧه هنѧن    اگر چѧادی از ايѧده زيѧتفاد   عѧيوه اسѧی شѧرم    ه مѧی نѧد و حتѧکنن 
 برچسѧب توصѧيه نمѧی    اسѧتفاده از ايѧن   اسѧتفاده مѧی کنѧد؛    اين شيوه نيز از FrontPage افزار
بѧا   فقѧط بѧرای آشѧنايی    در اينجѧا . کنيѧد  استفاده (CSS) نگارش از شيوه های و بهتر است. شود

. کنيѧد ن برچسب اسѧتفاده  سعی کنيد از اين پردازيم اما شما توضيح آن می به <font> برچسب
در جѧدول زيѧر    مѧی باشѧد کѧه    color و size، face دارای سѧه مشخصѧه   <font> برچسѧب 
  .داده شده اند شرح

  کاربرد  مثال  مشخصه

size="number"  size="2"  را تعيين می کند اندازه فونت 

size="+number"  size="+1"  می کند فونت را بزرگتر 

size="-number"  size="-1"   می کند کوچکترفونت را 

face="face-name"  face="Times"  تعيين می کند نام فونت را 

color="color-value" color="#eeff00" می  فونت را تعيين شماره رنگ
 کند

color="color-name" color="red"  را تعيين می کند نام رنگ فونت
 
 
 
 

  HTML لينک ها در
  href و مشخصه <a> برچسب

HTML از برچسب <a>  هѧک a   هѧرف اول کلمѧح anchor        رایѧد، بѧی باشѧر مѧی لنگѧه معنѧب
لينѧک   به جای استفاده از کلمه پيوند از کلمه آشنای(پيوند با ديگر فايلها استفاده می کند  ساختن

يѧک   : يѧک لينѧک مѧی توانѧد بѧه هѧر منبعѧی در وب اشѧاره داشѧته باشѧد          ). اسѧتفاده خѧواهيم کѧرد   
قاعѧده سѧاخت   . ير، يک موزيک، يک فيلم يا هر چيز ديگریديگر، يک تصو HTML صفحه
  .لينک به صورت زير می باشد يک

<a href="url">Text to be displayed</a>  
کنѧيم، بѧه    لينѧک ايجѧاد   خѧواهيم بѧه آن   فѧايلی کѧه مѧی    مشخص کردن آدرس برای href مشخصه
 نشѧان  (hyperlink) ونѧد فراپي انتهايی به شѧکل  برچسب ابتدايی و رود؛ و کلمات بين کار می

  .می کند ايجاد Yahoo به سايت خط زير يک لينک به عنوان مثال .داده خواهد شد
<a href="http://www.yahoo.com/">Visit YAHOO!</a>  

  Visit YAHOO! : دستور فوق در يک مرورگر به شکل روبرو ديده می شود
  target مشخصه

بѧاز   شما می توانيѧد مشѧخص کنيѧد کѧه فايѧل پيونѧد داده شѧده بѧه آن کجѧا          target توسط مشخصه
  .را در پنجره جديدی نشان می دهد Yahoo به عنوان مثال دستور زير سايت. شود

<a href="http://www.yahoo.com/"  
   target="_blank">Visit YAHOO!</a>        
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 کاربرد   Target مشخصه

target="_blank"  يک فايل يا آدرس جديد را در يک پنجره جديد باز خواهد کرد . 

target="_self"  يک فايل يا آدرس جديد را در پنجره فعلی باز خواهد کرد . 

target="_parent"     لیѧاب اصѧد را در قѧا آدرس جديѧيک فايل ي)parent frame (ازѧب
.)  صحبت خواهيم کردراجع به قابها در مباحث بعدی. (خواهد کرد

target="_top"              راه( يک فايل يا آدرس جديد را در کل پنجره فعلی باز خواهد کرد
 ) جالبی برای خارج شدن از قاب ها

  name مشخصه
 توسѧط لينѧک دارای نѧام   . برای ساختن يک لينک دارای نام استفاده می شود name مشخصه

 خاصی از صفحه مستقيما جهش داشته باشد به جایشما می توانيد لينکی بسازيد که به قسمت 
 قاعѧده سѧاخت  . اين که کار بر را مجبور به پيمودن صفحه کنيد تا به قسѧمت مѧورد نظѧر برسѧد    

  : يک لينک دارای نام به صورت زير است
<a name="label">Text to be displayed</a>  

 # علامѧت  د به انتهای نام فايلهنگامی که می خواهيد به يک لينک دارای نام متصل شويد باي
در فѧايلی بѧه    مثلا اگر دستورات زيѧر را . را اضافه کرده سپس نام لينک مورد نظر را بنويسيد

  ذخيره کنيد test1.htm نام
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<a name="tips">Read the Useful Tips section</a> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 

  ذخيره کنيد test2.htm و دستورات زير را در فايلی به نام
<a href="test1.htm#tips"> 
Read the Useful Tips section</a>  

 بѧاز  test1.htm را بѧاز کنيѧد و روی لينѧک موجѧود کليѧک کنيѧد، فايѧل        test2.htm و فايѧل 
بѧه   همچنين شما می توانيد از طريѧق پيونѧد دارای نѧام   . خواهد رفت tips خواهد شد و به بخش

 مثلا اگر دستورات زير. بخشی از صفحه فعلی که توسط مرورگر در حال نمايش است برويد
 نوشѧѧته و آن را ذخيѧѧره و توسѧѧط مرورگѧѧر بѧѧاز کنيѧѧد، سѧѧپس روی    test.htm را در فايѧѧل

Useful Tips کليک کنيد صفحه به سوی بخش tips جهش می کند.  
 

 E-Mailلينک به يک آدرس 
 

سѧايت قѧرار دهѧيم، کѧه      خود را در اختيار بينندگان E-Mail گاهی اوقات می خواهيم در صفحه وب خود آدرس
  :مانند. پاراگراف عملی سازيم ين کار را با نوشتن آدرس خود مثلا داخل يکبه راحتی می توانيم ا

 <p>My E-Mail adress is : you@yourname.com</p>  

 خѧود ايجѧاد کنѧيم کѧه بѧه طѧور خودکѧار يکѧی از         E-Mail اما اگر بخواهيم يک لينک به آدرس
 ز موارد مѧورد نيѧاز  را در رايانه کاربر باز کرده و بعضی ا E-Mail برنامه های مخصوص

 را به طور خودکار در قسمتهای مخصوص خѧود بنويسѧد و بѧدين   ... مانند آدرس و موضوع و
  : ترتيب کار کاربر را کم کند، بايد از شيوه ای همانند دستور زير استفاده کنيم
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<a  
href="mailto: you@yourname.com?Subject=Hello%20again"> 
Send Mail</a>  

يѧا بѧر روی دکمѧه مشѧاهدا      ذخيره کرده و آن را باز کنيد test.htm دستورات فوق را در فايل
 Outlook Express  برنامه کليک کنيد !Send mail اگر بر روی. خروجی کليک کنيد

توسѧѧط شѧѧما  بѧاز خواهѧѧد شѧد و همѧѧانطور کѧه مѧѧی بينيѧد تعѧѧدادی از مѧوارد بѧѧه طѧور پѧѧيش فѧرض       
  .تمشخص شده اس

 
  : چند نکته مفيد

اضѧافه   / نام شاخه يک کنيد در انتهای به يک شاخه ايجاد می خواهيد لينکی هرگاه که •
 yourname.com در سѧايت  html شѧاخه  مѧثلا لينکѧی بѧه    اگѧر بخواهيѧد   کنيѧد چѧون  

اسѧتفاده   "href="http://www.yourname.com/html از سѧاختار  ايجاد کنيѧد و 
ابتѧدا بѧه    کѧرد چѧون سѧرور    تحميل خواهيѧد  سرور وب خودبه  يک تقاضای اضافه کنيد

 آدرس زيѧر اسѧت   بѧه آدرس جديѧد کѧه    اضѧافه مѧی کنѧد سѧپس     / آدرس فѧوق يѧک   انتهای
 : فرسѧѧѧѧتد بѧѧѧѧرای کѧѧѧѧاربر مѧѧѧѧی   صѧѧѧѧفحه لازم را پاسѧѧѧѧخ مѧѧѧѧی دهѧѧѧѧد و  

href="http://www.yourname.com/html/"  
 

 ای طѧولانی در هѧ  منѧدرجات فايѧل   بѧرای سѧاخت فهرسѧت    دارای نѧام غالѧب   لينѧک هѧای   •
دارای نѧام   فصѧل يѧک لينѧک    بѧه ايѧن صѧورت کѧه هѧر      .اسѧتفاده مѧی شѧوند    ابتدای صفحه

  .داده مѧѧѧی شѧѧѧود  ابتѧѧѧدای صѧѧѧفحه  يѧѧѧک از آنهѧѧѧا در  و لينکѧѧѧی بѧѧѧه هѧѧѧر  دارد
 اسѧتفاده کنيѧد   خواهيد از فاصѧله  می href که در مشخصه باشيد هنگامی توجه داشته*

توسѧط   هѧا بѧه درسѧتی    باشيد که فاصѧله  نکنيد تا مطمئ جايگزين 20% با بايد فاصله را
  .خواهند شد تشخيص داده مرورگر

 
  HTMLتصاوير در 

  src و مشخصه <img> برچسب
 اين برچسب، يک. قرار داده می شوند <img> توسط برچسب HTML تصاوير در فايلهای

برچسѧѧب خѧѧالی مѧѧی باشѧѧد يعنѧѧی نيѧѧازی بѧѧه برچسѧѧب انتهѧѧايی نѧѧدارد و فقѧѧط شѧѧامل مشخصѧѧه هѧѧای   
برای مشخص کردن تصѧويری کѧه بايѧد در صѧفحه قѧرار بگيѧرد نيѧاز        . به خود می باشد وطمرب

داريѧم کѧه بѧه وسѧيله آن آدرس و نѧام فايѧل معرفѧی مѧی          src (source) از مشخصѧه  به استفاده
  .شود

<img src="http://www.you.com/product.gif">  
 از وانيمباشѧѧѧند مѧѧѧی تѧѧѧ هѧѧѧم قѧѧѧرار داشѧѧѧته تصѧѧѧوير در کنѧѧѧار و HTML اگѧѧѧر فايѧѧѧل

<img src="product.gif">   يم وѧتفاده کنѧر    اسѧه ذکѧازی بѧت   نيѧل آدرس نيسѧر   .کامѧمرورگ
اگر از اين  مثلا. خواهد داد کرده ايد قرار استفاده img برچسب در هرجايی که از تصوير را
دهѧد   اول را نمѧايش مѧی   ابتѧدا پѧاراگراف   ايѧد مرورگѧر   اسѧتفاده کѧرده   بين دو پاراگراف برچسب

  خواهد داد در نهايت پاراگراف ديگر را نشان ير وسپس تصو
  alt مشخصه

کѧاربر   رود؛ و وقتѧی  تصѧوير بѧه کѧار مѧی     توصيفی بر روی ايجاد يک متن اين مشخصه برای
کѧادر   ايѧن مѧتن در يѧک    نگѧاه مѧی دارد،   و بѧرای چنѧد لحظѧه    روی تصѧوير مѧی بѧرد    مѧاوس را 

کѧادر   در يѧک  Big Boat عبѧارت  نکѧه باعѧث ديѧده شѧد    مثال زير خواهد شد مانند کوچک ديده
مشѧکلی   تصѧوير بѧه دليѧل هѧر     وقتی است که اگر مشخصه بيشتر شود وکاربرد اين کوچک می
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 صѧورت عبѧارت   اسѧت کѧه در ايѧن    تصѧويری را نديѧده   بداند کѧه چѧه   ديده نشد کاربر در صفحه
  : مانند. خواهد شد تصوير ديده به جای alt مشخصه

<img src="boat.gif" alt="Big Boat">  
  تصوير پس زمينه

  : برای اضافه کردن تصويری به پس زمينه صفحه می توانيد از ساختار
<body background="background.jpg">  

ديگѧری را   فايѧل تصѧويری    نѧام هѧر  توانيѧد  مѧی  background.jpg کѧه بѧه جѧای    اسѧتفاده کنيѧد  
 پѧر کѧردن کѧل صѧفحه     باشѧد تصѧوير تѧا    صѧفحه کѧوچکتر   تصѧوير شѧما از   اگر ابعاد. دهيد قرار

توصѧيه   اضѧافه کنيѧد   بѧه پѧس زمينѧه خѧود     داريد که تصويری پس اگر تصميم .تکرار خواهد شد
اسѧتفاده   نѧد، هم قѧرار گير  موزائيک در کنار توانند مانند کوچکی که می از فايلهای می شود که

خѧود را از   خوانѧايی  تا مѧتن شѧما   رنگ متن دقت کنيد تصوير و انتخاب ضمنا در انتخاب .کنيد
  .است در همين رابطه مثال زير. ندهد دست

 
 در تصاوير align مشخصه

 مثѧال زيѧر در همѧين رابطѧه    . اين مشخصه طريقه تراز شدن تصاوير و متن را تعيѧين مѧی کنѧد   
  .است

 قѧرار  "align="bottom صѧورت  توجѧه داشѧته باشѧيد کѧه تصѧاوير بѧه طѧور پѧيش فѧرض بѧه          
  .خواهند گرفت

 می تواند طرز قرار گرفتن يک تصوير در کنѧار يѧک پѧاراگراف را    align همچنين مشخصه
 به مثال زير. تعيين کند که مثلا تصوير در سمت راست پاراگراف قرار گيرد يا در سمت چپ

  .کنيدتوجه 
 تصاوير تغيير ابعاد

و يا  می توانيد ابعاد تصوير را تغيير داده و آن را بزرگتر height و width توسط مشخصه
 فقѧѧط دقѧѧت کنيѧѧد کѧѧه ابعѧѧاد را متناسѧѧب تغييѧѧر دهيѧѧد چѧѧون در غيѧѧر ايѧѧن صѧѧورت . کѧѧوچکتر کنيѧѧد

  .تصوير وضوح و زيبايی خود را از دست خواهد داد
  تصوير روی قسمتی از ساخت لينک بر
بѧدين   روش کѧار . کنيѧد  اسѧتفاده  <area> و <map> بايѧد از دو برچسѧب   بѧرای ايѧن کѧار   
صѧفحه ديگѧری    بѧر روی آن بѧه   کѧاربر بѧا کليѧک    را مѧی خواهيѧد   کѧه ناحيѧه هѧايی    صورت است

ضѧلعی   مسѧتطيل و چنѧد   اشѧکال دايѧره،   ايѧن . مѧی کنيѧد   اشѧکالی مشѧخص   شѧود را توسѧط   متصѧل 
  .می شوند تعيين shape مشخصه بود که توسط خواهند

 مѧی شѧود و مختصѧات آن توسѧط مشخصѧه      معرفѧی  "shape="circleصѧورت  دايѧره بѧه  *
coords ود  تعيينѧثلا در . می شѧم coords="39, 41, 32"     زѧات مرکѧدد اول مختصѧدو ع

 کѧه در برچسѧب   href مشخصه آشѧنای . اندازه شعاع دايره می باشد دايره و عدد سمت راست
<a> ،کل    از آن استفاده کرديمѧط شѧصفحه ای را که کابر با کليک بر ناحيه مشخص شده توس

  .تعيين می کند به آن منتقل خواهد شد را
 ,coords="77, 12 و مختصѧات قطѧر آن مѧثلا توسѧط     "shape="rect مسѧتطيل توسѧط  *

تعيين می شود که دو عدد سمت چپ مختصات گوشه بالای سمت چѧپ و دو عѧدد    "72 ,112
  .ايين سمت راست می باشندگوشه پ سمت راست مختصات

دو  اسѧتفاده کنيѧد و اعѧداد دوبѧه     "shape="polygon بѧرای اسѧتفاده از چنѧد ضѧلعی بايѧد از     *
 ,coords="146, 7, 124, 68, 193, 64 : مختصѧات گوشѧه هѧای آن را تعيѧين مѧی کنѧد      

183, 53, 184, 20".  
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دارد کѧه   name مشخصѧه ای بѧه نѧام    <map> همانطور که در مثال زير مѧی بينيѧد برچسѧب   
ارتبѧاط برقѧرار مѧی کنѧد بѧرای ايجѧاد ايѧن         <map> بѧا برچسѧب   <img> برچسѧب  توسѧط آن 

استفاده کنيم کѧه مقѧدار ايѧن مشخصѧه      usemap از مشخصه <img> برچسب ارتباط بايد در
بѧه کѧار    # بايد همراه با علامѧت  <map> ضمنا نام برچسب. باشد می <map> نام برچسب
  :مانند. برده شود

usemap="#picture"  
  .مثال زير روش استفاده از برچسب ها و مشخصه های ذکر شده را مشخص خواهد کرد

  تصوير ساخت لينک برای
 متصѧل شѧويد بѧرای    آدرس مѧورد نظѧر   هѧر جѧای تصѧوير بѧه     با کليѧک بѧر روی   شما می توانيد
 رتصѧѧوي کليѧѧک بѧѧر روی اينجѧѧا مѧѧثلا بѧѧا کنيѧѧد، کѧѧه در روش زيѧѧر اسѧѧتفاده اينکѧѧار بايѧѧد از

buttonnext.gif صفحه به nextpage.htm رفت خواهيد.  
<a href="nextpage.htm"><img src="buttonnext.gif" ></a>  

 
 
 
 
 
 

<html> 
<body> 
<map name="picture"> 
<area href="circle.htm" shape="circle" 
coords="30, 33, 27" alt="circle"> 
<area href="rectangle.htm" shape="rect" 
coords="64, 6, 95, 60" alt="rectangle"> 
<area href="polygon.htm" shape="polygon" 
coords="126,1, 106, 56, 166, 53, 158, 46,158,15" 
alt="polygon"> 
</map> 
<img border="0" src="picture.gif" 
usemap="#picture"> 
<body> 
<html> 
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  HTML جدول ها در
 برچسѧب  يک جѧدول توسѧط   .ايجاد می شوند <table> توسط برچسب HTML جدول ها در

<tr> ر     به سطرهاѧود و هѧی شѧيم مѧب    تقسѧط برچسѧطر توسѧس <td>    ایѧه هѧه خانѧاتی   بѧاطلاع
اطلاعѧاتی متوانѧد شѧامل مѧتن، تصѧوير، فهرسѧت، پѧاراگراف، فѧرم،          يѧک خانѧه  . مѧی شѧود   تقسيم

شده را نشѧان   برچسبهای گفته اده ازاستف مثال زير طريقه دو. ديگری باشد جدول و يا هر چيز
  .دهد می

 "border="1 توسѧط مشخصѧه   ضѧخامت حاشѧيه   دارمѧی باشѧد کѧه    جدول حاشيه مثال زيريک
  .شده است تعيين

<table border="1"> 
  <tr> 
    <td>row 1, cell 1</td> 
    <td>row 1, cell 2</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>row 2, cell 1</td> 
    <td>row 2, cell 2</td> 
  </tr> 
</table> 

  border مشخصه
 گѧاهی اوقѧات  . را تعيѧين نکنيѧد جѧدول شѧما حاشѧيه نخواهѧد داشѧت        border اگر شѧما مشخصѧه  

جѧѧدول بѧѧدون حاشѧѧيه بѧѧرای طرحبنѧѧدی صѧѧفحه مفيѧѧد اسѧѧت ولѧѧی اغلѧѧب اوقѧѧات مѧѧی خواهيѧѧد کѧѧه         
اسѧتفاده   border ز مشخصѧه برای نمѧايش جѧدولی بѧا حاشѧيه بايѧد ا     . حاشيه داشته باشد جدولتان
  .همانند جدول مثال قبل کنيد؛

  عنوانها در جدول
 بѧه مثѧال زيѧر توجѧه    . مشخص می شѧوند  <th> عناوين ستونها در يک جدول توسط بر چسب

  .کنيد
 بѧه مثѧال  . می توانيد عنوانی بѧرای جѧدول خѧود در نظѧر بگيريѧد      <caption> توسط برچسب
 .زير توجه کنيد

>table border="1"< 
>caption>Caption</caption<    

>  tr<      
>    th>Heading</th<                          

>    th>Another Heading</th<                          
>  /tr<     
>  tr<      

>    td>row 1, cell 1</td<                            
>    td>row 1, cell 2</td<  

>  /tr<     
>  tr<      

>    td>row 2, cell 1</td<  
>    td>row 2, cell 2</td<  

>  /tr<      
>/table< 
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  در جدول خانه های خالی
جѧدول مѧا    اگѧر . خѧالی باشѧند   خانѧه هѧای جѧدول    کنѧيم کѧه بعضѧی از    نياز پيدا می گاهی اوقات ما

 در ايѧن صѧورت   (<td></td>) چيѧزی ننويسѧيم   خانѧه مѧورد نظѧر    حاشѧيه باشѧد و در   دارای
  .زير ديده می شود جدول ما به صورت

 

 
 ببѧريم يعنѧی از   را بکѧار  ;nbsp& بايѧد حѧرف نهѧادی    بهѧم خѧوردن حاشѧيه    بѧرای جلѧوگيری از  

<td>&nbsp;</td> به جای <td></td> ورت     کنيم در اين صورت استفادهѧه صѧدول بѧج
  .خواهد بود زير

 
  colspan مشخصه

 .برای ترکيب چند ستون با هم و ايجاد يک ستون بزرگتر استفاده می شود
<table border="1">  
  <tr> 
    <th>Name</th>  
    <th colspan="2">Telephone</th>  
  </tr> 
  <tr>  
    <td>Bill Gates</td>  
    <td>555 77 854</td> 
    <td>555 77 855</td> 
  </tr> 
</table> 

 Colspanاستفاده از مشخصه 
 

Name Telephone 
Bill Gates 555 77 854 555 77 855

 
  RowSpan مشخصه

 .برای ترکيب چند سطر با هم و ايجاد يک سطر بزرگتر استفاده می شود
 

 RowSpanاستفاده از مشخصه 
<table border="1"> 
  <tr> 
    <th>First Name:</th> 
    <td>Bill Gates</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <th rowspan="2">Telephone:</th> 
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    <td>555 77 854</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>555 77 855</td> 
  </tr> 
</table> 

 
 
 
 
 

  cellpadding مشخصه
اسѧتفاده   و حاشѧيه آن  محتويѧات هѧر خانѧه    خالی بيشѧتر بѧين   برای ساختن فضای از اين مشخصه

  .می شود
  cellspacing مشخصه

 .می شود خانه ها استفاده خالی بيشتر بين برای ساختن فضای از اين مشخصه
 

 تعيين خانه های آن را زمينه جدول يا می توانيد رنگ bgcolor توسط مشخصه •
 .کنيد

 height مشخصه تعيين می کند و يا يک خانه را عرض جدول width مشخصه •
 حسب مشخصه معمولا بر و مقدار اين دو .را تعيين می کند جدول يا يک خانه ارتفاع

pixel می باشد. 
يا خانه ها  در پس زمينه جدول توانيد تصويری می background توسط مشخصه •

 .دهيد قرار
 جهت افقی های يک جدول در محتويات خانه مرتب کردن یبرا align از مشخصه •

 بگيرند ويا سمت چپ خانه قرار راست يا وسط ويا که مثلا در سمت استفاده می شود
) تѧراز لبѧه هѧای مѧتن     (  justify صورت متن است، متن به محتويات خانه اينکه اگر

يѧک  محتويѧات خانѧه هѧای     مرتѧب کѧردن   بѧرای  valign و از مشخصѧه  مرتѧب شѧود؛  
 .جدول در جهت عمودی استفاده می شود

 مقѧادير  دارای است که frame مشخصه کاربرد دارد در جدولها مشخصه ديگری که •
 : زير است

 
 شرح مقدار

border  اگر مشخصهborderذکر نشده باشد فقط يک حاشيه دور جدول رسم می کند . 
box  اگر مشخصهborderل رسم می کند ذکر نشده باشد فقط يک حاشيه دور جدو. 
void خطوط جدول را نمايش نمی دهد. 

above فقط خط بالای جدول را کامل نشان می دهد. 
below فقط خط پايين جدول را کامل نشان می دهد. 
hsides فقط خطوط بالا و پايين جدول را کامل نشان می دهد. 
vsides فقط خطوط چپ و راست جدول را کامل نشان می دهد. 

lhs ط خط سمت چپ جدول را کامل نشان می دهدفق. 
Rhs فقط خط سمت راست جدول را کامل نشان می دهد. 

First Name: Bill Gates 
555 77 854

Telephone:
555 77 855
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 HTML فهرستها در
HTML کند را پشتيبانی می دارای توضيح و فهرستهای بدون شماره شماره دار، فهرستهای. 

 
 فهرستهای بدون شماره

 شروع <ul> برچسب می شوند؛ و توسط يک شکل کوچک مشخص فهرستها توسط اينگونه
فهرسѧت   طريقه ساخت يک مثال زير. می شود مشخص <li> با بر چسب شده و هر مورد آن

 .می دهد شماره را نشان بدون
<ul> 
<li>Coffee</li> 
<li>Milk</li> 
</ul> 

 تصوير، جدول، پاراگراف، شما می توانيد خانه های جدول فهرست همانند در داخل موارد
 .رار دهيدق... و يک فهرست ديگر

 
  دار فهرستهای شماره

 منظور از فهرستهای شماره دار، فهرستهايی اسѧت کѧه مѧوارد آن توسѧط عѧدد، شѧماره گѧذاری       
 شروع شده و هر مورد آن بѧا بѧر چسѧب    <ol> فهرستهای شماره دار توسط برچسب. شده اند
<li> مثال زير طريقه ساخت يک فهرست شماره دار را نشان می دهد. مشخص می شود.  

<ol> 
<li>Coffee</li> 
<li>Milk</li> 
</ol> 

  توضيح فهرستهای دارای
توضѧيحی   اينگونه از فهرستها دارای شماره يا شکل نمی باشند وبرای مواردی که می خѧواهيم 

 شѧروع  <dl> فهرسѧتهای دارای توضѧيح توسѧط برچسѧب    . در کنارشان باشد به کار مѧی رونѧد  
  مѧی شѧود و توضѧيحات در داخѧل برچسѧب     مشѧخص  <dt> شѧده و هѧر مѧورد آن بѧا بѧر چسѧب      

<dd>   یѧرار مѧد  قѧی          . گيرنѧان مѧيح را نشѧت دارای توضѧک فهرسѧاخت يѧه سѧر طريقѧال زيѧمث
  .دهد

<dl> 
<dt>Coffee</dt> 
<dd>Black hot drink</dd> 
<dt>Milk</dt> 
<dd>White cold drink</dd> 
</dl> 

  فهرستها در type مشخصه
مѧی   بѧدون شѧماره قѧرار    مѧوارد فهرسѧتهای   ا که در کنѧار ر می توانيد شکلی توسط اين مشخصه

سѧه نѧوع    شکلها می توانند .تغيير دهيد نوع دلخواه شماره دار را به اعداد فهرستهای گيرد و يا
 شѧماره گѧذاری هѧا    باشѧند و  (disc , circle , square) توخѧالی و مربѧع   توپر ، دايره دايره

 با که به ترتيب باشند "I II III" يا "a b c" ،"A B C" ،"i ii iii" چهار صورت می توانند به
a ،A ،i ، I می شوند مشخص.  
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  .بينيد شماره را می فهرست بدون در type ازاستفاده در زير مثالی
<ul type="square"> 
<li>Apples</li> 
<li>Bananas</li> 
<li>Lemons</li> 
<li>Oranges</li> 
</ul> 

 .در فهرست شماره دار را می بينيد type در زير مثالی ازاستفاده
<ol type="I"> 
<li>Apples</li> 
<li>Bananas</li> 
<li>Lemons</li> 
<li>Oranges</li> 
</ol> 

 
 

  HTML در (Frame) قابها
بѧه طѧور    پنجѧره مرورگѧر،   را در يѧک  HTML يѧک فايѧل   مѧی توانيѧد بѧيش از    توسط قابها شѧما 

هѧر قѧاب از    ناميده می شود و يک قاب HTML رهپنج اين حالت هر در. نمايش دهيد همزمان
 تمѧام صѧفحه   به سѧختی مѧی توانѧد    اين است که کار بر استفاده از قاب مشکل. مستقل است بقيه

  .شما را چاپ کند
 

  <frameset> برچسب
همѧان   يعنѧی  HTML فايلهѧای  بايѧد بѧين   مرورگرچگونه می کند که پنجره اين برچسب مشخص

 سѧتونی را مشѧخص مѧی    قابهای سطری يѧا  مجموعه ای از Frameset هر. تقسيم شود قابها
مѧی کنѧد را    کѧه آن قѧاب اشѧغال    فضѧايی از صѧفحه   ستونی، مقدار قاب سطری يا اندازه هر. کند

  .می کند مشخص
 

  <frame> برچسب
در . مѧی کنѧد   بگيرنѧد را مشѧخص   هѧر قѧاب بايѧد قѧرار     کѧه درون  HTML فايلهѧای  ايѧن برچسѧب  

 و %25 سѧوم هرکѧدام   سѧتون اول و . داريѧم  از قѧاب بѧا سѧه سѧتون     زير مѧا يѧک مجموعѧه    مثال
 در سѧتون اول،  frame_a.htm فايѧل . مѧی کننѧد   مرورگر را اشغال پهنای %50 ستون دوم

frame_b.htm در ستون دوم و frame_c.htm می گيرند در ستون سوم قرار.  
<HTML> 
<frameset cols="25%,50%,25%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
    <frame src="frame_b.htm"> 
    <frame src="frame_c.htm">  
  </frameset> 
</HTML> 

 خواهند گرفت، افقی قرار قابها به صورت استفاده شود rows از cols اگر به جای مشخصه
 .رابطه است مثال زير در همين
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<frameset rows="25%,50%,25%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
    <frame src="frame_b.htm"> 
    <frame src="frame_c.htm"> 
  </frameset> 

 هѧا انѧدازه   باکشѧاندن حاشѧيه   مѧی توانѧد   باشѧند، کѧاربر   قابѧل رويѧت   دارای حاشيه گر قابهای شما
را  noresize توانيѧد مشخصѧه   کار شما می جلوگيری از اين برای. تغيير دهد قابهای شما را
 .ضافه کنيدا <frame> به برچسب
  <iframe> برچسب

مѧتن کѧه    يѧک قѧاب در هѧر کجѧای     را در داخѧل  HTML فايل می توانيد يک توسط اين برچسب
 را <iframe> است برچسب های قديمی ممکن بعضی از مرورگر البته. قرار دهيد بخواهيد

 ثروشن تر شدن بح برای. نمی شود در داخل متن ديده و در اين صورت قاب پشتيبانی نکنند
  .کنيد به مثال زير توجه

<body> 
some text, table or images 
  <iframe src ="frame_c.htm">   </iframe> 
some text, table or images 
</body> 

سѧتون هѧا بѧا     را در سѧطرها و  HTML می تѧوان چنѧد فايѧل    می دهد که چگونه مثال زير نشان
 .قابها چيد شيوه دلخواه در ترکيب کرد و به هم

<html> 
  <frameset rows="50%,50%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
      <frameset cols="25%,75%"> 
        <frame src="frame_b.htm"> 
        <frame src="frame_c.htm"> 
      </frameset> 
  </frameset> 
</html> 

ايѧن صѧورت    نمѧی کننѧد کѧه در    را پشتيبانی <frame> های قديمی برچسب بعضی از مروگر
رفѧع ايѧن    بѧرای . خواهد ديѧد  صفحه ای خالی را دهند و کاربر شما را نمايش توانند قابهای نمی

 .داخѧل آن بنويسѧيد   و اطلاعѧاتی را  اسѧتفاده کنيѧد   <noframe> توانيد از برچسѧب  مشکل می
 .خواهند ديد اين برچسب را اطلاعات داخل گونه از کاربران در اين حالت اين
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  HTML ورودی در فرمها و داده های
 

بѧه   عناصѧر فѧرم  . باشѧد  شѧامل عناصѧری مѧی    اسѧت کѧه   HTML در صѧفحه  يѧک فѧرم ناحيѧه ای   
 اطلاعѧات بѧه   دريافѧت آن  کنѧد؛ و مѧا بѧا    وارد صفحه مѧا  اطلاعاتی را می دهند که کاربر اجازه

  .ايجاد می شود <form> توسط برچسب يک فرم. برسيم اهدافی که داريم
 

  <input> ببرچس
 اين بر چسب را در اينجا انواع می باشد <input>برچسب برچسب درفرمها پرکاربرد ترين
  .شرح می دهيم

 
  جعبه متن

بنويسѧد؛   را در فѧرم  کلمات يѧا اعѧدادی   بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه
توجѧه  . اسѧت  ابطѧه در همѧين ر  مثѧال زيѧر  . مѧی شѧود   تعيѧين  "type="text مشخصѧه  و توسѧط 
در  .تѧوانيم ببينѧيم   داخѧل آن را مѧی   باشد وفقط عناصر قابل رويت نمی باشيد که خود فرم داشته

 باشѧد و اگѧر مѧی    حرف می 20 مرورگر ها جهبه متن در اکثر پيش فرض برای ضمن اندازه
  .(size=40) کنيد استفاده size مشخصه دهيد بايد از فرض را تغيير خواهيد اين پيش

 
  ه های راديويیدکم

تعداد محѧدود   از اين دکمه ها هنگامی استفاده می شود که بخواهيم کاربر يکی از چند گزينه به
از دکمѧه   بѧا انتخѧاب يکѧی   . تعيѧين مѧی شѧود    "type="radio را انتخاب کند؛ و توسط مشخصه

. مѧی شѧود   ، از حالѧت انتخѧاب خѧارج   ها، دکمه ديگری با همان نام اگر در حالѧت انتخѧاب باشѧند   
دکمѧه بѧه    از نوع دکمه هѧای راديѧويی بنويسѧيد آن    input را در برچسب checked اگر کلمه

  .طور پيش فرض به صورت انتخاب شده خواهد شد
<input type="radio" name="s" value="male" checked >  

 
<form> 
<input type="radio" name="s" value="male"> Male<br> 
<input type="radio" name="s" value="female"> Female 
</form> 

 
  جعبه انتخاب

از گزينѧه هѧايی    يѧک يѧا چنѧد گزينѧه     بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه ها
 .ن مѧی شѧود  تعيѧي  "type=" checkbox توسѧط مشخصѧه   انتخѧاب کنѧد؛ و   تعداد محدود را به

را در  checked اگر کلمѧه . کند همزمان انتخاب انتخاب را يک يا چند جعبه کاربر می تواند
صورت انتخاب  به طور پيش فرض به بنويسيد آن جعبه نوع جعبه انتخاب از input برچسب

  .خواهد شد شده
<input type="checkbox" name="bike" checked>  

 
  جعبه کلمه عبور

 چيزی کѧه نخѧواهيم   کلمه عبور يا هر بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه
فشѧار هѧر    که در اين حالѧت بѧا   شوند را، بنويسد نمايش متوجه آن نگاه به صفحه اطرافيان او با

  توسѧط کلمѧه عبѧور   جعبѧه . مѧی شѧود   عبѧور نمѧايش داده   در جعبѧه کلمѧه   * صفحه کليѧد يѧک   کليد
  .تعيين می شود "type="password مشخصه
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  دکمه

 توسѧѧط مشخصѧѧه نوشѧѧته روی آن مشѧѧخص مѧѧی شѧѧود و  "type="button دکمѧѧه توسѧѧط
value="text"    دѧد شѧی خواهѧيوه    .معرفѧه شѧاخت دکمѧز دارد   سѧری نيѧتفاده از  ديگѧوآن اس 

  .است<button> برچسب
ايѧم عکѧس    آنهѧا تعريѧف کѧرده    کѧاری کѧه بѧرای    دهيم بر اساس ار میها را فش هنگامی که دکمه

 JavaScript در مباحثی مانند مختلفی دارد که کاربردهای دکمه ها .نشان خواهند داد العمل
  .صحبت می شود استفاده از آنها راجع به طريقه

 
  drop down جعبه

آن قابѧل   يکѧی از گزينѧه هѧای    فهرستی است کѧه  زير می بينيد گونه که در شکل اين جعبه همان
از  درضمن تنهѧا يکѧی   .ديده می شوند گزينه ها نيز روی آن بقيه و با کليک کردن رويت است
 مشѧخص مѧی شѧود    <select> جعبه توسط برچسب اين. انتخاب کنيم می توانيم موارد آن را

گزينѧه   به طور پيش فѧرض . شد ندايجاد خواه <option> نيز توسط برچسب وموارد فهرست
شѧده   فهرسѧت انتخѧاب   گزينѧه ديگѧری از   بخѧواهيم کѧه   شده است و اگѧر  فهرست انتخاب اول اين
 مثال. اضافه کنيم گزينه مورد نظر در <option> برچسب را به selected کلمه باشد بايد

  .می کند استفاده را مشخص زير طريقه
<form> 
<select name="cars"> 
<option value="volvo">Volvo 
<option value="saab">Saab 
<option value="fiat">Fiat 
<option value="audi">Audi  
</select>  
</form> 

 
  textarea جعبه

 بنѧابر ايѧن نمѧی    .خѧط را بنويسѧد   طولانی تر از يک کاربر متنی نياز داريد که گای اوقات شما
 اما توسط اين .خط را بنويسيد آن می توانيد يک کنيد چون فقط در متن استفاده عبهتوانيد از ج

توسѧط   ايѧن جعبѧه  . بنويسѧد  بѧيش از يѧک خѧط را    اجѧازه دهيѧد کѧه    توانيѧد بѧه کѧاربر    جعبه شما می
سطرها  بينيد تعداد مثال زير می همانطور که در مشخص می شود و <textarea> برچسب
  .تعيين می شوند cols و rows توسط مشخصه های وستونها

<form> 
<textarea name="text1" rows="5" cols="20"> 
The cat was playing in the garden. 
</textarea> 
</form> 

 
  فرم حاشيه دار
کنيѧد و   فѧرم خѧود ايجѧاد    حاشѧيه دور عناصѧر   شما می توانيѧد يѧک   <fieldset> توسط برچسب

  .بنويسيد بالايی حاشيه را روی قسمت توانيد کلماتی می <legend> رچسبب توسط
<fieldset> 
<legend>Health information:</legend> 
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<form> 
Height <input type="text" size="3"> 
Weight <input type="text" size="3"> 
</form> 
</fieldset> 

 
  لو دکمه ارسا در فرمها action مشخصه

 آدرس ديگѧری  يѧا  فѧرم بѧه فايѧل    کنѧد، محتويѧات   کليѧک مѧی   Submit دکمѧه  وقتی که کاربر بѧر 
آن فايѧل   را مشѧخص مѧی کنѧد،    آن فايѧل يѧا آدرس   ، نѧام action مشخصѧه . شѧد  فرسѧتاده خواهѧد  

 ASP ابزار در مباحѧث  اين. می باشد اطلاعات فرستاده برای دريافت دارای ابزاری معمولا
 "method="get اطلاعات توسط شيوه ارسال در مثال زير. شوند توضيح داده می CGI و

  .می باشد ... و CGI و ASP ها مورد بحث می شود، اين شيوه مشخص
 

  نکته

را بѧه   آن اطلاعѧات فѧرم   کѧاربر بѧا کليѧک بѧر     قѧرار دهيѧد کѧه    در فѧرم دکمѧه ای   شѧما مѧی توانيѧد   
 ايجاد می <"input type="reset> بارتدکمه توسط ع اين. فرض در آورد صورت پيش

  .شود
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Part 2 CSS  
      (Cascading Style Sheet) 
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آن سѧاخت يѧک    از مفيد ترين عنصر در وب ميباشند که يکѧي از مزيتهѧاي         استايل شيت ها يکي   
همѧين امѧر کѧه از تکѧرار       . مشترک و استفاده آن در کليه صفحات سايت مي باشѧد           فايل و الگوي  
 . طراحان وب شده استميکند باعث محبوبيت اين عنصر در نزد کد جلوگيري يک سري

 ميتوانيد انجام دهيد؟ با استايل شيت چه کارهايي

بѧѧا ايѧѧن عنصѧѧر شѧѧما ميتوانيѧѧد مѧѧدل، انѧѧدازه، رنѧѧگ و نѧѧوع آرايѧѧش مѧѧتن ، رنѧѧگ زمينѧѧه و حاشѧѧيه    
 .صفحات و جدولها ، تنظيمات ليستها و همچنين عکسها را کنترل کنيد

 styleتعيين الگو و 

کѧه ميخѧواهيم يѧک       داخѧل تگѧي    بѧه محتѧواي   . ريѧف شѧود     يک تگ خاص تع     بايد براي  styleهر  
style يمѧѧبت دهѧѧنس selector ويѧѧه ااگѧѧد کѧѧده ميگوينѧѧاب کننѧѧا انتخѧѧاز   يѧѧگ آغѧѧده در تѧѧف شѧѧتعري

 .کننده يک عنصر تا تگ پايان دهنده آن تاثير خواهد داشت

 سѧѧپس h1 را مشѧѧخص و بنويسѧѧيم ماننѧѧد  selectorتعيѧѧين و تعريѧѧف يѧѧک الگѧѧو ابتѧѧدا بايѧѧد    بѧѧراي
 بگѧѧذاريم کѧѧه طѧѧرز نوشѧѧتن خصوصѧѧيت و  { }وصѧѧيات و مقѧѧادير آنهѧѧا را بѧѧين دو علامѧѧت  خص

 : به اين ترتيب ميباشد{ }مقدار آن بين 

  و بعد مقدار مشخصه آنرا مينويسيم ، ميگذاريم   :ابتدا خصوصيت را نوشته سپس علامت 

h1 { color:green } 

يم ، بعѧѧد از هѧѧر کѧѧدام يѧѧک   نسѧѧبت دهselector   ѧѧاگѧѧر بخѧѧواهيم چنѧѧد خصوصѧѧيت را بѧѧه يѧѧک     
 ميگذاريم،   ;

h1 { color:green; text-align:center } 

 styleتعريف ااگو و  روشهاي

Styleها را به سه روش ميتوان تعريف کرد : 

کѧѧه اطلاعѧѧات در يѧѧک فايѧѧل نوشѧѧته   خѧѧارجي بѧѧه عنѧѧوان يѧѧک الگѧѧوي : روش اول •
 headل قسѧمت    داخlink>  ѧ> ذخيره ميشود که در تگ       css.  ميشود و با پسوند   

 .و فراخوانده ميشود آدرس دهي
کنѧѧيم کѧѧه بѧѧا   نوشѧѧته و جاسѧѧازيhead   را ميتѧѧوانيم در قسѧѧمتstyle: روش دوم •

 . مشخص ميشوند<style></style>تگهاي
 بѧѧه عنѧѧوان خصوصѧѧيت در يѧѧک تѧѧگ و مقѧѧدار styleبѧѧا قѧѧرار دادن : روش سѧѧوم •

 :مانند تگ زير. آن دهي

<div style=”color:green”> 
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که به تگ نزديکتر      تعيين شود، آن الگويي    style به چند روش     selectorيک   اگر براي : نکته
در ضѧمن   . است اجرا خواهد شد، پس طبق ايѧن اصѧل روش سѧوم نسѧبت بѧه بقيѧه مѧوثرتر اسѧت                      

 :به مثال زير توجه کنيد.  ها ويا خصوصيات آنها نيستselector در تعيين  هيچ محدوديتي

<style>  
 body { color : yellow ; background-color : red }   
 h1 , h2 , h3 , p { color : green }  
</style> 

 classتعريف الگو از طريق 

اول يا دوم تعريف ميشود، اما شما نميخواهيد کѧه آن الگѧو               به روشهاي  styleاوقات يک    گاهي
کنيد ، بدين ترتيب انتخاب مي  selectorدر همه جا اعمال شود، پس مياييد يک اسم واحد براي

پѧس از ايѧن کѧار در        . را مينويسѧيد    يѧک نقطѧه ميگذاريѧد و اسѧمي         selectorکه بلافاصله بعѧد از      
 را مينويسѧيم و برابѧر بѧا آن اسѧم     “ ”=classکѧه نيѧاز بѧه آن الگѧو هسѧت خصوصѧيت        هѧر تگѧي  

 قرار ميدهيم،

<head>  
<style> 
p.name { color : green }  
</style>  
</head>  
<body>  
<p class=”name”>……..</p>  
</body> 

 <link> در تگ cssفايل  فراخواني

بѧѧه چشѧѧم ميايѧѧد کѧѧه يکبѧѧار آنѧѧرا تعريѧѧف کنيѧѧد و در تمѧѧام          زمѧѧانيstyle sheet ارزش واقعѧѧي
اين منظور شѧما فقѧط از طريѧق روش اول ميتوانيѧد اينکѧار را                 براي. صفحات از آن بهره ببريد    

 مينويسѧيد و    notepad ها را در برنامه ويرايشگر متن مانند         styleانجام دهيد، بدين ترتيب که      
وب سѧѧѧايتتان قѧѧѧرار   اصѧѧѧلي  ذخيѧѧѧره کѧѧѧرده و در دايرکتѧѧѧوريcss.سѧѧѧپس آن فايѧѧѧل را بѧѧѧا پسѧѧѧوند 

 . استCascading Style Sheet مخفف css. ميدهيد

و  هѧا  selectorنيسѧت و فقѧط     <style></style>به نوشتن تگهاي در اين روش نيازي: نکته 
تعريف شѧده در آن      در صورت رعايت نکردن اين موضوع الگوهاي      . خصوصيات را مينويسيد  

 .فايل در صفحات اعمال نخواهند شد

کنيѧد،   هر صѧفحه کѧه ميخواهيѧد آنѧرا فراخѧواني       ميتوانيد براي style sheetپس از ذخيره فايل  
سѧѧه خصوصѧѧيت   قѧѧرار دهيѧѧد و  head را در قسѧѧمت <link>انجѧѧام ايѧѧن عمѧѧل بايѧѧد تѧѧگ     بѧѧراي

 قѧѧرار stylesheet اسѧѧت کѧѧه برابѧѧر بѧѧا کلمѧѧه  “ ”=relخصوصѧѧيت . مربѧѧوط بѧѧه آنѧѧرا وارد کنيѧѧد 
 “ ”=hrefميشود و در آخر با خصوصѧيت    مقداردهيtext/css وبا " ”=typeميدهيد و سپس 

 فايل را آدرس دهي ميکنيد،
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<link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”آدرس فايل “> 

 .به پايان دهنده ندارد يازياين تگ ن

 ها که ابتدا از عنصر متن شروع ميکنيم که در           styleدر اين قسمت ميپردازيم به خصوصيات       
 . بيشتر کاربرد دارد<p><div><span>تگهاي 

Styleعنصر متن  براي 

• align-text ا       محل قرارگيريѧد و بѧرل ميکنѧطر را کنتѧمتن در يک سjustify, left, 
center, rightميشود  مقداردهي. 

• indent-text ي       برايѧدار دهѧدد مقѧا عѧه    دندانه دار کردن متن بکار ميرود و بѧود کѧميش
-text:  نوشѧѧѧѧته شѧѧѧѧود ماننѧѧѧѧد  pxاگѧѧѧѧر در مقيѧѧѧѧاس پيکسѧѧѧѧل باشѧѧѧѧد بعѧѧѧѧد از عѧѧѧѧدد بايѧѧѧѧد      

indent:20px را بگذاريد% و اگر با درصد مقداردهي شود بايد علامت . 
• spacing-letter      راي       اندازه بين حروف راѧه بѧد کѧي    کنترل ميکنѧروف فارسѧب   حѧمناس

 em نوشѧته ميشѧود کѧه در    em يѧا  pxميشود که بعѧد از عѧدد    نيست و با عدد مقداردهي    
 .توليد ميشود mبه اندازه حرف  بين حروف فاصله اي

• height-lineرايѧѧپس           بѧѧدد سѧѧا عѧѧرود و بѧѧار ميѧѧم بکѧѧوط از هѧѧله خطѧѧرل فاصѧѧکنتpx 
 .ميشود مقداردهي

• family-fontرايѧѧد       بѧѧيت ميتوانيѧѧن خصوصѧѧه در ايѧѧرود کѧѧار ميѧѧت بکѧѧوع فونѧѧين نѧѧتعي
چندين فونت را قرار دهيد که اگر سيسѧتم بيننѧده سѧايت يѧک از آن فونتهѧا را نداشѧت از                       

 font-family:Arial, Tahoma, Times New:ديگري استفاده کند، بدين صورت
Roman  

• style-font      ѧѧѧين ميکنѧѧѧودن تعيѧѧѧب بѧѧѧاظ اريѧѧѧت را از لحѧѧѧش فونѧѧѧد از   آرايѧѧѧه ميتوانيѧѧѧد ک
normal, italic, obliqueاستفاده کنيد . 

• weight-font       دارѧه دو روش مقѧه بѧآرايش حروف را از لحاظ ضخامت تعيين ميکند ک 
 تѧѧا 100 و يѧѧا بѧا اعѧѧداد بѧين   lighter, normal, bold, bolder ميدهيѧد ، بѧا کلمѧѧات   

900.  
• size-font     دѧرل ميکنѧدل کنتѧه مѧدل  د:  اندازه حروف را به سѧر مabsolute sizes از 

 در مѧѧدل  xxsmall, small, medium, large, xlarge, xxlarge  کلمѧѧات
relative sizes از smaller, larger    دلѧيم و در مѧتفاده ميکنѧاس font-point-size 

 . بايد بنويسيم ptقرار ميدهيم که بعد از عدد   12 تا 1اعداد 

 ميباشѧѧد را يکجѧѧا بصѧѧورت  font کѧѧه مربѧѧوط بѧѧه  شѧѧما ميتوانيѧѧد چنѧѧد خصوصѧѧيت بѧѧالا را  : نکتѧѧه
خلاصه تعريف کنيد که در اين حالت نيازي به نوشتن خصوصيات نيست و فقط مقادير آنها را                 

 :به ترتيب زير مينويسم

font-style,font-weight,font-size,font-family 

الا بѧا رعايѧت    مينويسيم و مقاديرخصوصيات را بѧه ترتيѧب بselector         ѧ را به عنوان     fontکلمه  
  قرار ميدهيم، { }فاصله دربين 

font { italic bold 20pt “Arial” Tahoma } 
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• Colorرنگ متن را تعيين ميکند که هم اسم رنگ و يا کد هگز رنگ را مينويسيد . 
• decoration-text رايѧѧѧط بѧѧѧيدن خѧѧѧه کشѧѧѧيت وظيفѧѧѧن خصوصѧѧѧه   ايѧѧѧروف را دارد کѧѧѧح

  در بѧѧѧالايoverline حѧѧѧروف، از کشѧѧѧيدن خѧѧѧط زيѧѧѧر    بѧѧѧرايunderlineميتѧѧѧوان از 
بѧѧه کشѧѧيدن خѧѧط  حѧѧروف اسѧѧتفاده کѧѧرد و اگѧѧر نيѧѧازي  بѧѧر رويline-throughحѧروف،  
چشѧمک زدن حѧروف بکѧار         کѧه بѧراي    blink استفاده ميشود، همچنѧين      noneنيست از   
 .مرورگر اينترنت اکسپلورر آنرا نمايش نميدهد ميرود ولي

• transform-textراي بѧѧروف را بѧѧيت حѧѧن خصوصѧѧي ايѧѧي عضѧѧد انگليسѧѧا ماننѧѧاز زبانه 
 ,noneمقادير مربѧوط بѧه آن   . ندارد فارسي براي کوچک و بزرگ ميکند و کاربردي

capitalize, uppercase, lowercaseاست . 

Styleزمينه صفحه و يا جدولها  براي 

• color-background  مѧѧه اسѧѧد کѧѧرل ميکنيѧѧه را کنتѧѧگ زمينѧѧيت رنѧѧن خصوصѧѧط ايѧѧتوس 
  مينامنѧد مينويسѧيد بѧراي   rgbرا کѧه    سѧه رنѧگ قرمѧز، سѧبزوآبي       رنگ يا مقدار مخلѧوط      

-Style=”background.  در نظر گرفته شده اسѧت 255تا عدد   0هر رنگ از عدد 
color: rgb(10,255,0)”   ز و  10داخل پرانتز عددѧگ  255 نمايانگر رنگ قرمѧرن 

 .است که شما هم بايد به همين ترتيب بنويسيد  رنگ آبي0سبز و 
• image-undbackgro           اѧفحه يѧه صѧه زمينѧتوسط اين خصوصيت ميتوانيد يک عکس ب 

 .جدول اضافه کنيد

background-image: { url ( www.sitename.com/images/image.gif ) } 

• repeat-background           زمانيکه بوسيله خصوصيت بالا يک عکس به زمينه صفحه يا 
 کѧه دارد آنقѧدر تکѧرار ميشѧود          اضافه ميکنيد، آن عکس نسبت به انѧدازه اي         يک جدول   

تا زمينه صفحه را پر کند اما توسط اين خصوصيت ميتوانيد تکرار آن را کنتѧرل کنيѧد                   
تکرار ميشѧود و   قرار دهيد فقط يک رديف بصورت افقي  repeat-xکه اگر مقدار را 

 باشѧѧد همѧѧان عکѧѧس فقѧѧط ديѧѧده    no-repeatو   باشѧѧد بصѧѧورت عمѧѧودي  repeat-yاگѧѧر 
 .رميشود بدون تکرا

• attachment-background       اگر مقدار اين خصوصيت را fixed      يѧد عکسѧقرار دهي 
 کѧردن   scrollصѧفحه بѧا      که در زمينه صفحه اسѧت ثابѧت ميمانѧد و عناصѧر و محتѧواي               

 بگѧѧذاريم همѧѧراه بѧѧا بقيѧѧه عناصѧѧر   scrollبѧѧالا و پѧѧايين خواهنѧѧد شѧѧد ولѧѧي اگѧѧر مقѧѧدار را    
 .حرکت ميکند

• position-background   ري      به کمک ايѧل قرارگيѧه      ن خصوصيت محѧس در زمينѧعک
  top,bottom,center,left,rightصفحه را تعيين ميکنيد که مقادير آن عبارتند از، 

 يѧѧا چنѧѧد تѧѧا از آنهѧѧا را  backgroundشѧѧما ميتوانيѧѧد همѧѧه خصوصѧѧيات مربѧѧوط بѧѧه زمينѧѧه  : نکتѧѧه
رفتن آنهѧا بѧدين     و امѧا ترتيѧب قѧرار گѧ        . بطور يکجا تعريف کنيد کѧه بѧا ايѧن موضѧوع آشѧنا هسѧتيد               

 صورت است،

background-color,background-image,background-repeat, 

background-attachment,background-position 

 :به مثال زير دقت بفرماييد
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  background: { green url(image.gif) no-repeat fixed bottom }    

  style=” background: green url(image.gif) no-repeat scroll bottom right “ 

styleحاشيه   برايmargin 

margin ا                    برايѧها يѧا، عکسѧد پاراگرافهѧفحه ماننѧل صѧافزودن حاشيه به کناره هاي عناصر داخ
خѧѧود صѧѧفحه بکѧѧار ميѧѧرود کѧѧه توسѧѧط ايѧѧن خصوصѧѧيت حاشѧѧيه را در چهѧѧار طѧѧرف بѧѧا دادن    حتѧѧي

بѧه ايѧن نکتѧه توجѧه فرماييѧد کѧه            . رل کنيѧد   و يا درصد ميتوانيد کنت      بر حسب پيکسل   مقادير عددي 
هر طرف مقادير متفѧاوت ميخواهيѧد بکاربريѧد پѧس بايѧد چهѧار مقѧدار بѧا فاصѧله از هѧم                         اگر براي 

 کѧه اولѧين عѧدد از سѧمت چѧپ مربѧوط بѧه        margin:20px 45px 40px 100px: بنويسيد مانند
و يѧا ميتوانيѧد دو عѧدد        . راست، پايين و چپ محاسѧبه ميشѧود        عنصر و بترتيب براي    حاشيه بالاي 

بکѧѧار بريѧѧد کѧѧه مقѧѧدار اول حاشѧѧيه بѧѧالا و پѧѧايين و مقѧѧدار دوم حاشѧѧيه چѧѧپ و راسѧѧت را کنتѧѧرل            
 .است  و همچنين اگر حاشيه ها بايد بمقدار مساوي باشند فقط يک عدد کافي ميکند

padding اين خصوصيت هم مانند marginعمل ميکند . 

Style  کادر  برايborder 

border  دار                اين خѧصوصيت عناصر صفحه را داخل يک کادر قرار ميدهد که در سه قسمت مق
 ,none: مختلف کادر را تعيين ميکند که مقادير آن عبارتند از ميشود، اولين مقدار مدلهاي دهي

dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset     وطѧدار مربѧدومين مق
 و آخѧرين    px  و يѧا بѧا عѧدد بهمѧراه           thin,medium,thick بѧا    به تعيين ضخامت کѧادر اسѧت کѧه        

 :مقدار رنگ کادر را کنترل ميکند، مانند

style=” border: groove thin green” 

بطѧور مثѧال فقѧط      . شما ميتوانيد خصوصيات حاشѧيه و کѧادر يѧک طѧرف را هѧم تعيѧين کنيѧد                  : نکته
ايѧن موضѧѧوع کافيسѧѧت تѧѧا   ايحاشѧيه يѧѧک عنصѧѧر از بѧالا يѧѧا رنѧѧگ کѧѧادر در طѧرف چѧѧپ ، کѧѧه بѧѧر   

خصوصيت را نوشته و يک خط تيره گذاشته و سپس اسѧم سѧمت مѧورد نظѧر را وارد کنيѧد و در               
 .آن آخر هم مقدار دهي

margin-top: 40px  
padding-left: 100px  
border-bottom: dotted 

Style  کنترل طول  برايheight و عرض width 

height, width راي  همانطور که ميدانيدѧد       اين دو خصوصيت بѧر ماننѧک عنصѧاد يѧرل ابعѧکنت
 و يا بѧا  pxجدول و يا يک عکس بکار ميروند که با عدد بر حسب پيکسل و با علامت مشخصه          

 هѧم قѧرار دهيѧد کѧه آن عنصѧردر      autoميشوند در ضѧمن شѧما ميتوانيѧد مقѧدار       درصد مقدار دهي  
  .  خود ظاهر شود اندازه حقيقي

Style  دو عنصر در کنار هم قرار گرفتن براي alignment 
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float اين خصوصيت مانند align عمل ميکند و با none, left, rightل    مقداردهيѧميشود مح
 .دو عنصر را در کنار هم کنترل ميکند قرار گيري

clear     اين خصوصيت برعکس float                   ر دوѧا در هѧرف يѧدام طѧه در کѧد کѧاست و مشخص ميکن 
 .ميشود  هم مقداردهيnone, left, right, bothنباشد که با  سمت هيچ عنصري

Styleليستها   برايlists 

type-style-list        دايѧت ابتѧا علامѧدد يѧه عѧر    نوع ترتيب قرارگرفتن ليستها را کنترل ميکند کѧه
 ,none, disc, circle, square, decimalگزينѧѧه در ليسѧѧت بيايѧѧد کѧѧه ميتوانيѧѧد از مقѧѧادير  

lower-roman, upper-roman, lower-alpha, upper-alphaاستفاده کنيد . 

image-style-list    ايѧد بجѧراي        اگر بخواهيѧان بѧواه خودتѧس دلخѧالا از عکѧادير بѧاي  مقѧعلامته 
 .گزينه ها استفاده کنيد ميتوانيد اين خصوصيت را بکار بريد ابتداي

list-style-image: url ( images/bullet.gif ) 

position-style-listيتѧѧن خصوصѧѧاي ايѧѧه هѧѧا   گزينѧѧد و بѧѧه دار ميکنѧѧت را دندانѧѧليسinside, 
outside   راي       مقدار دهيѧرض بѧيش فѧورت پѧه بصѧود کѧتها   ميشѧليسoutside   هѧر گرفتѧدر نظ 

 .ميشود

 انتخاب کنيد و همچنين اين      selector را به عنوان     liبهتر است در اين خصوصيات تگ       : نکته
 کار بريد سه خصوصيت را ميتوانيد بصورت خلاصه و يکجا ب

li { list-style: circle url(bullet.gif) inside } 

<li style=” list-style: circle url(images/bullet.gif) inside “> 

 و در آخѧѧر image سѧѧپس typeهمѧѧانطور کѧѧه مشѧѧاهده ميکنيѧѧد ترتيѧѧب قѧѧرار گѧѧرفتن مقѧѧادير ابتѧѧدا 
positionاست . 

 Styleبراي  scrollbar 

 ѧگ اگر شما بخواهيد رنscrollbar     دѧد ميتوانيѧر دهيѧر را تغييѧمرورگ style      متѧه قسѧر را بѧزي
headصفحه اضافه کنيد : 

<style type="text/css">  
 
body  
{  
scrollbar-base-color: orange;  
scrollbar-arrow-color: green; 
scrollbar-darkshadow-color: blue;  
} 
</style> 
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کѧه   در هر عنصر ديگري. حه ميتوانيد نام رنگها را تغيير دهيدصف البته متناسب با رنگ آميزي  
 بѧѧه تѧѧگ “ ”=style اسѧѧتفاده ميشѧѧود هѧѧم ميتوانيѧѧد بѧѧا اضѧѧافه کѧѧردن خصوصѧѧيت    scrollbarاز 

 داخѧل  textarea در   scrollbarتغييѧر رنѧگ      بطور مثال براي  . مربوطه، رنگ آنرا کنترل کنيد    
 :يک فرم ، بصورت زير عمل ميکنيد

<form> 
<textarea cols="10" rows="10"  
style="scrollbar-base-color:pink;scrollbar-arrow-color:purple;"> 
Text in the box 
</textarea> 
</form> 

Styleنشانگر موس  براي   cursor  

تغييѧر دادن شѧکل آن در صѧورت          بيشتر مواقع نشانگر موس بصورت يک فلѧش اسѧت کѧه بѧراي             
 :فاده کنيدنيازاز خصوصيات زير است

 auto: cursor نشانگر بصورت معمول نمايش داده ميشود. 

crosshair: cursorبشکل علامت مثبت است . 

default: cursorشکل پيش فرض خود را دارد . 

hand: cursorمانند لينکها شکل دست بخود ميگيرد . 

resize-e: cursorاست غربي  بصورت فلش شرقي. 

resize-n: cursorاست ي جنوبي فلش شمال. 

resize-ne: cursorبه جنوبغربي  فلش شمالشرقي. 

resize-nw: cursorبرعکس حالت بالا . 

help: cursorيک علامت سوال اضافه ميکند . 

move: cursor فلش در چهارجهت . 

text: cursorمتن است  بشکل نشانگر برروي. 

wait: cursorانتظار را اضافه ميکند  شکل ساعت شني براي. 
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<style type="text/css"> 
body 
{ 
scrollbar-base-color: orange; 
scrollbar-arrow-color: green; 
scrollbar-darkshadow-color: blue; 
cursor: wait; 
margin:10px; 
background-attachment:fixed; 
background-image :url("1.JPG"); 
background-repeat:no-repeat; 
background-position:center; 
letter-spacing:10px; 
font:italic bold 20pt Tahoma; 
//or font-style:italic;font-weight:bold;font-size:20pt;font-family:Tahoma; 
} 
Font 
{ 
font-style:italic; 
font-weight:bold; 
font-size:20pt; 
font-family:Tahoma; 
} 
 
table 
{ 
border: dashed thick green; 
} 
</style> 
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 جاوااسکريپت چيست؟

قبل از هر چيز بايد به اطلاع شما برسانم که براي يادگيري جاوااسکريپت، شما نياز بѧه دانسѧتن                   
 و درک کѧѧѧاملي از طراحѧѧѧي و سѧѧѧاخت صѧѧѧفحات وب بايѧѧѧد داشѧѧѧته باشѧѧѧيد چѧѧѧون      HTMLزبѧѧѧان 

 در يѧѧک HTMLنيسѧѧت و بايѧѧد همѧѧراه بѧѧا کѧѧدهاي HTML جاوااسѧѧکريپت يѧѧک زبѧѧان مجѧѧزا از 
 .صفحه بکار رود تا کارآيي داشته باشد

بѧه تنهѧايي     HTML با اين توضيح مي پѧردازيم بѧه ادامѧه مطلѧب، همѧانطور کѧه مѧي دانيѧد زبѧان                       
جوابگѧѧوي نيѧѧاز بيننѧѧدگان وب سѧѧايتها نمѧѧي باشѧѧد چѧѧون آنهѧѧا علاقѧѧه خاصѧѧي بѧѧه جѧѧذابيتها و ارتبѧѧاط   

 جѧذابيت قابѧل تѧوجهي بѧه يѧک           نمѧي توانѧد    HTML متقابل ميѧان خѧود و صѧفحات وب دارنѧد کѧه              
پѧس بѧراي برطѧرف کѧردن ايѧن مشѧکلات،       . صفحه بدهѧد و يѧا بѧا يѧک کѧاربر ارتبѧاط برقѧرار کنѧد          

صفحات وب نيازمند يک زبان قوي تر مي باشد که به همѧين منظѧور زبѧان جاوااسѧکريپت خلѧق                     
 .شد

ويسѧي   اختراع شد و به عنѧوان اولѧين زبѧان اسѧکريپت ن    Netscapeجاوااسکريپت توسط شرکت  
در وب توسعه يافت که در حال حاضر پرکاربردترين و محبѧوب تѧرين زبѧان اسѧکريپت نويسѧي                    

 Internetدر دنيѧѧѧا مѧѧѧي باشѧѧѧد کѧѧѧه يکѧѧѧي از دلايѧѧѧل آن، پشѧѧѧتيباني دو مرورگѧѧѧر معѧѧѧروف وب،   
Explorer و Netscape Navigatorدѧѧѧي باشѧѧѧان مѧѧѧن زبѧѧѧرکت  .  از ايѧѧѧه شѧѧѧد کѧѧѧه نمانѧѧѧا گفتѧѧѧن

 نت اسکيپ در اين زمينه عقب نماند، نسѧخه مربѧوط بѧه خѧود را                 مايکروسافت هم براي اينکه از    
 . توليد کردJscriptبنام 

 تفاوت جاوااسکريپت با جاوا 

تقريباً در هر جا که آموزش جاوااسکريپت هست اين مطلب هم مشاهده مي شود چѧون خيلѧي هѧا                  
ده زبان جاوا براي    فکر مي کنند که اين دو با هم يکي بوده يا حداقل اينکه جاوااسکريپت ساده ش               

 .کاربرد در وب مي باشد که اصلاً اين چنين نيست

همانطور که ميدانيد جاوااسکريپت متعلق به شرکت نت اسکيپ مي باشѧد امѧا زبѧان جѧاوا متعلѧق                    
جاوااسѧکريپت در اصѧل يѧک زبѧان اسѧکريپت نويسѧي       .  اسѧت Sun Microsystemsبه شرکت 

يد بتѧѧوان اسѧѧکريپتها را يѧѧک نѧѧوع زبѧѧان برنامѧѧه اسѧѧت نѧѧه يѧѧک زبѧѧان برنامѧѧه نويسѧѧي کѧѧامپيوتر، شѧѧا
 Cنويسي خيلي سبک و ساده ناميد اما جѧاوا يѧک زبѧان برنامѧه نويسѧي کѧاملاً پيچيѧده ماننѧد زبѧان            

تفѧѧѧѧاوت ديگѧѧѧѧر آنهѧѧѧѧا اينسѧѧѧѧت کѧѧѧѧه جاوااسѧѧѧѧکريپت توسѧѧѧѧط يѧѧѧѧک برنامѧѧѧѧه مفسѧѧѧѧر يعنѧѧѧѧي         . اسѧѧѧѧت
interpreter    د و حتѧѧرا باشѧѧل اجѧѧا قابѧѧده تѧѧير شѧѧف و تفسѧѧر تعريѧѧار در    در مرورگѧѧن کѧѧم ايѧѧاً هѧѧم

 ، کامپايѧل  Compilerمرورگر انجام مѧي شѧود امѧا برنامѧه هѧاي جѧاوا بايѧد توسѧط يѧک کامپѧايلر                  
شده که کامپايل شدن يعني جمع آوري اطلاعات مورد نظر و ترجمه آن اطلاعات به زبѧان قابѧل                   

بѧه  . ا گوينѧد  فهم براي کامپيوتر و تبديل آن به يک برنامه کاربردي واحد و مستقل براي کاربر ر               
البتѧه اپلتهѧاي   .  مي نامند، مستقل اجرا مѧي شѧوند  appletهمين دليل برنامه هاي جاوا را که اپلت   

 .جاوا را مي توان در صفحات وب هم گنجاند

در يک جمله مي تѧوان گفѧت کѧه جاوااسѧکريپت فقѧط در صѧفحات وب تأثيرگѧذار اسѧت امѧا زبѧان                      
 .وتر ساخته شده استجاوا براي خلق برنامه هاي پيچيده در کامپي
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 قابليتهاي جاوااسکريپت

اکنون که يک مفهومي از زبان جاوااسکريپت را در ذهن داريد، بايد ببينيم کѧه بѧا آن چکѧار مѧي                       
تѧѧوانيم انجѧѧام دهѧѧيم يѧѧا بهتѧѧر بگѧѧويم کѧѧه جاوااسѧѧکريپت چѧѧه کѧѧاري بѧѧراي مѧѧا انجѧѧام مѧѧي دهѧѧد و چѧѧه     

 .قابليتهايي را در مرورگر ايجاد مي کند

.  مي باشد  HTMLجاوااسکريپت يک ابزار براي طراحان وب و نويسندگان کدهاي          در حقيقت   
جاوااسکريپت داراي ترکيباتي ساده نسبت به زبانهاي برنامه نويسي است که براحتѧي مѧي تѧوان                 

يکѧي از قابليتهѧاي     . يѧک صѧفحه قѧرار داد و از آنهѧا اسѧتفاده کѧرد               HTML آنها را داخل کѧدهاي      
 را بدانيѧد، مѧي توانيѧد بѧا          HTML بودن آن است کѧه اگѧر شѧما زبѧان             ويژه جاوااسکريپت رايگان  

 نѧوع از آنهѧا در وب وجѧود دارد را    ٢٠٠٠کمي دانستن جاوااسکريپت کدهاي آمѧاده کѧه بѧيش از       
 .در صفحات خود بکار گيريد

بѧѧا اسѧѧتفاده از ايѧѧن زبѧѧان مѧѧي توانيѧѧد متنهѧѧاي پويѧѧا و متحѧѧرک در صѧѧفحات و در نقѧѧاط مختلѧѧف            
يکѧي ديگѧر از قابليتهѧاي ايѧن زبѧان عکѧس العمѧل               .  نوار وضعيت آنها خلѧق کنيѧد       مرورگرها مانند 

نشان دادن به وقايع و اتفاقات مي باشد بطѧور مثѧال واکѧنش نسѧبت بѧه کليѧک يکѧي از دکمѧه هѧاي                       
 .موس يا فشردن يک کليد بر روي کيبورد و يا انجام عملي هنگام بسته شدن صفحه مرورگر

را بخواند و يا توليد کند کѧه توسѧط ايѧن خاصѧيت               HTML هاي  جاوااسکريپت حتي مي تواند کد    
مي توانيد در هر زمان خاص يک متني را توليد يا تغيير دهيد و يѧا در زمѧاني مشѧخص عکسѧي                       

 .را جايگزين عکسي ديگر کنيد

يکي از بهترين ويژگيهاي جاوااسکريپت، اعتبار بخشيدن به اطلاعѧات مѧي باشѧد مѧثلاً شѧما يѧک                    
اط با کاربر خود ساخته ايد و مي خواهيѧد قبѧل از اينکѧه آن اطلاعѧات بѧه سѧرور               فرمي براي ارتب  

فرستاده شود، بازبيني شѧده تѧا اگѧر مشѧکلي وجѧود داشѧته باشѧد بѧه کѧاربر اطѧلاع داده شѧود تѧا در                         
 اسѧت، يعنѧي در سيسѧتم کѧاربر     Client sideچون جاوااسکريپت اصطلاحاً . صدد رفع آن برآيد

 سѧѧرور اسѧѧت مѧѧي توانѧѧد ترافيѧѧک روي سѧѧرور را کѧѧم کѧѧرده کѧѧه ايѧѧن     اجѧѧرا شѧѧده و مسѧѧتقل از وب 
 .موضوع يک امتياز مثبت براي ميزبانان وب محسوب مي شود

 تگ اسکريپت

.  از يکسري دستور و گرامر خاص خود پيروي مѧي کنѧد            HTMLجاوااسکريپت هم مانند زبان     
فاصѧله   HTML  نيست و بسѧيار هѧم حسѧاس اسѧت، مѧثلاً در             HTML البته اين زبان به سادگي      

بين تگها اهميتي ندارد و مرورگر آنرا ناديده مي گيرد اما در جاوااسکريپت فاصله بايد متناسب                
در قسمت بعد با چگѧونگي پيغامهѧاي        . باشد که اگر رعايت نشود با پيغام خطا روبرو خواهيد شد          

يپت را بايѧد  همانگونه که اطѧلاع داريѧد کѧدهاي جاوااسѧکر    . خطا در جاوااسکريپت آشنا مي شويد   
 :به همين دليل يک تگ براي آن در نظر گرفته شده است.  قرار دهيدHTMLدر ميان تگهاي 

<script> ... </script> 

بѧه مرورگѧر     HTML ايѧن تگهѧاي     . که کليه دستورات جاوااسکريپت بايد مابين آنها قѧرار گيѧرد          
ورگر فعال شѧود و در کجѧا   مي فهمانند که در کجا اين زبان آغاز شده تا مفسر جاوااسکريپت مر     

 .پايان مي پذيرد که برنامه مفسر هم کار خود را خاتمه دهد
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language 

 اسѧت کѧه     language مانند بقيه تگها داراي خصوصياتي مي باشد، يکي از آنها            scriptاما تگ   
  قرار دهيد،javascriptمقدار آنرا بايد برابر با 

<script language="javascript"> 
</script> 

 HTML ايѧѧن زبѧѧان هѧѧم ماننѧѧد   .  مѧѧي توانيѧѧد نسѧѧخه آن را هѧѧم بنويسѧѧيد  javascriptبѧѧراي مقѧѧدار  
نسѧخه  . داراي نسخه هاي مختلفي است که هر کدام آنها با قابليتهاي جديدي در وب توسѧعه يافتنѧد           

 ١٫۵ و آخرين نسخه حال حاضر هѧم  ١٫۴ ، ١٫٣ ،   ١٫٢ ،   ١٫١ ،   ١٫٠هاي اين زبان عبارتند از      
 که هم اکنون اين نسѧخه بѧا مرورگѧر مايکروسѧافت يعنѧي اينترنѧت اکسѧپلورر سѧازگاري                     مي باشد 
 . اين زبان پشتيباني مي کند١٫٣فعلاً مرورگر اينترنت اکسپلورر از نسخه . ندارد

type 

 هѧѧѧѧم دارد کѧѧѧѧه بѧѧѧѧراي ايѧѧѧѧن زبѧѧѧѧان بايѧѧѧѧد آنѧѧѧѧرا برابѧѧѧѧر بѧѧѧѧا        typeتѧѧѧѧگ اسѧѧѧѧکريپت خصوصѧѧѧѧيت   
text/javascript  ل   .  قرار دهيدѧه قابѧگ                   نکتѧن تѧه ايѧيت را بѧن خصوصѧر ايѧه اگѧت کѧه اينسѧتوج 

 اين زبان را ناديده مѧي گيѧرد و کѧد را اجѧرا             ١٫۵اضافه کنيد، مرورگر اينترنت اکسپلورر نسخه       
شѧѧما مѧѧي توانيѧѧد بѧѧا اجѧѧراي کѧѧد زيѧѧر هѧѧم اولѧѧين اسѧѧکريپت خѧѧود را تجربѧѧه کنيѧѧد و هѧѧم         . مѧѧي کنѧѧد 

 . امتحان کنيدIE را در typeخصوصيت 

 اسѧѧتفاده Notepadمѧѧي توانيѧѧد از يѧѧک ويرايشѧѧگر مѧѧتن ماننѧѧد برنامѧѧه  HTML خѧѧب ماننѧѧد زبѧѧان 
 :کرده و کد زير را در آن وارد کنيد

<html> 
<head> 
<title> My JavaScript </title> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript1.5" type="text/javascript"> 
document.write(" Hello my friends ") 
</script> 
</body> 
</html> 

 ذخيره کنيد و سپس آنرا در مرورگѧر اينترنѧت اکسѧپلورر اجѧرا               htmاکنون اين فايل را با پسوند       
 را حѧذف  typeحѧالا خصوصѧيت   .  را بايѧد در صѧفحه ببينيѧد   Hello my friendsکنيد که جمله 

ه با تغيير نسخه کنيد و دوباره فايل را ذخيره و مشاهده کنيد، هيچ متني در صفحه ديده نميشود ک               
نوشتن نسخه جاوااسکريپت اجبѧاري نيسѧت يعنѧي         .  آن متن دوباره نمايان خواهد شد      ١٫٣ به   ١٫۵

 .مي توانيد آنرا ننويسيد
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تگ اسѧکريپت و خصوصѧيات آن روشѧن         . حالا ببينيم که چه اتفاقي هنگام اجراي اين کد مي افتد          
 :است اما به عبارت زير دقت کنيد

document.write(" Hello my friends ") 

 يعنѧي همѧان سѧند    document. ببينيم در اينجا اين عبارت چگونه براي مرورگر تفسير مي شود     
 که در آن اين عمليات بايد انجام شود و مرورگر به محض برخورد با اين عبѧارت                  htmlو فايل   

 writeمѧل   در اينجا بايѧد ع    . آماده مي شود براي انجام کاري که بعد از يک نقطه نوشته مي شود             
يعني نوشتن را انجام دهد اما چي بايد بنويسѧد، طبѧق قѧرارداد بايѧد هѧر چيѧزي کѧه در بѧين پرانتѧز            

قѧرار گرفتѧه   " " هست را بنويسد و چون محتواي داخل پرانتز مابين دو علامѧت نقѧل قѧول يعنѧي                   
 يعنѧѧي يѧѧک رشѧѧته کѧѧاراکتر کѧѧه مѧѧي توانѧѧد هѧѧم  string.  در بياينѧѧدstringپѧѧس بايѧѧد بصѧѧورت يѧѧک 

 در اين است که هرچيزي مابين دو علامت         stringرف باشد هم عدد و هم علامت و خاصيت          ح
 .قرار گرفت عيناً بايد در صفحه نوشته شود" " 

 يعني شئ مي گويند و هنگامي که يک نقطه بعѧد    object يک   documentدر جاوااسکريپت به    
.  اسѧت  writeينجѧا همѧان      خود مѧي شѧود کѧه در ا         methodاز آن گذاشته مي شود آن شئ منتظر         

 .به عبارت ساده اين خط مي گويد که آن شئ را بردار و در آن توسط متد نوشتن چيزي بنويس

src 

 است و با آن آشنا هسѧتيد، بلѧه همѧانطور کѧه     src يک خصوصيت ديگر هم دارد که   scriptتگ   
مي توانيد در   کدهاي جاوااسکريپت را هم مانند استايل شيت        . حدس زديد براي آدرس دهي است     

 آدرس آن فايѧل را     src ذخيѧره کنيѧد سѧپس بѧا خصوصѧيت            jsيک فايل جداگانه نوشته و بѧا پسѧوند          
معمѧولاً در  .  را بنويسѧيد scriptتوجه داشته باشيد که در آن فايѧل نبايѧد ديگѧر تѧگ     . مشخص کنيد 

 گنجانѧѧѧده مѧѧѧي شѧѧѧود تѧѧѧا بѧѧѧا شѧѧѧروع صѧѧѧفحه فايѧѧѧل     headايѧѧѧن حالѧѧѧت تѧѧѧگ اسѧѧѧکريپت در قسѧѧѧمت   
 .ريپت فراخواني شودجاوااسک

<html> 
<head> 
<script language="javascript" src="jsfiles/name.js" 
type="text/javascript"> 
</script> 
</head> 

همѧѧانطور کѧѧه گفتѧѧه شѧѧد، جاوااسѧѧکريپت خيلѧѧي حسѧѧاس بѧѧوده و از کѧѧوچکترين اشѧѧتباهي نخواهѧѧد       
 .گذشت

 چگونگي دريافت پيغام خطا

ѧѧه در نوشѧѧواردي کѧѧي از مѧѧد،  يکѧѧورد کنيѧѧا آن برخѧѧاد بѧѧت زيѧѧن اسѧѧکريپت ممکѧѧدهاي جاوااسѧѧتن ک
دريافѧѧت پيغѧѧام هѧѧاي خطѧѧا هنگѧѧام اجѧѧراي کѧѧدها در مرورگѧѧر مѧѧي باشѧѧد، پѧѧس بهتѧѧر اسѧѧت در همѧѧين 
. ابتداي کѧار بѧا آنهѧا آشѧنا شѧويد تѧا هنگѧام مشѧاهده خطѧا، تجربѧه کѧافي بѧراي رفѧع آن داشѧته باشѧيد                     

مي شويد يکѧي ظѧاهر شѧدن مثلثѧي زرد بѧا يѧک       خطاهاي جاوااسکريپت را به دو صورت متوجه       
 :علامت تعجب در سمت چپ نوار وضعيت مرورگر مانند شکل زير
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ي در بعضي از مرورگرها اين نوار مشѧاهده نمѧي شѧود کѧه مѧي توانيѧد بѧراي مشѧاهده آن بѧه منѧو                          
View  هѧѧه و روي گزينѧѧر رفتѧѧمرورگ Status Barدѧѧک کنيѧѧاي  .  کليѧѧدن پيغامهѧѧر ديѧѧت ديگѧѧحال

خطا، باز شدن يک پنجره در وسط مرورگر است که در ايѧن حالѧت جزئيѧات خطѧاي ايجѧاد شѧده                       
 :مانند شکل زير. را هم مي توانيد مشاهده کنيد

 

توجه داشته باشيد، در نسخه هاي جديد مرورگر اينترنت اکسپلورر اين پنجره مشاهده نميشود و               
 مرورگѧѧѧر رفتѧѧѧه و گزينѧѧѧه Toolsبѧѧѧراي فعѧѧѧال کѧѧѧردن آن بѧѧѧه منѧѧѧوي . ابتѧѧѧدا آنѧѧѧرا بايѧѧѧد فعѧѧѧال کنيѧѧѧد

Internet Options    متѧه قسѧده بѧرا انتخاب کنيد، در پنجره باز ش Advanced    هѧه و گزينѧرفت
Display a notification about script error     هѧپس دکمѧد، سѧک بزنيѧرا تي Ok  اѧرا زده ت 

بهتѧر اسѧت کѧه قبѧل از شѧروع کѧد نويسѧي جاوااسѧکريپت ايѧن عمѧل را انجѧام                   . کار شما تأييد شѧود    
 Debuggingدهيد تا هنگام بروز خطا در صدد رفع آن برآييد که به اين کѧار اشѧکال زدايѧي يѧا                

اگر هم اين گزينѧه را فعѧال نکرديѧد، هنگѧام بѧروز خطѧا مѧي توانيѧد بѧر روي آن مثلѧث                          . ي گويند م
زرد رنگ در نوار وضعيت رفته و دوبار کليک کنيѧد کѧه همѧان پنجѧره اعѧلان خطѧا بѧاز خواهѧد                         

 .شد

  

 انواع خطاها

و   Syntax errors  اساساً دو نѧوع خطѧا بѧراي جاوااسѧکريپت وجѧود دارد، خطاهѧاي نحѧوي يѧا        
 کѧه در خطاهѧاي نحѧوي يѧک مشѧکلي در ترکيبѧات       Run time errors  خطاهاي زمان اجѧرا يѧا  

 و   کدها بوجود آمده مثلاً يک غلط املائي در يک دستور يا جا انѧداختن يѧک حѧروف يѧا علامѧت                     
در خطاهاي زمѧان اجѧرا احتمѧالاً يѧک دسѧتور بطѧور اشѧتباه جѧاي يѧک دسѧتور ديگѧر نوشѧته شѧده                     

اي کد، مفسر مرورگر نمي تواند اين دسѧتور را تجزيѧه تحليѧل کنѧد وخطѧا        است که در هنگام اجر    
 . را اعلام مي کند

  

 ايجاد يک خطا

خب حѧالا اجѧازه دهيѧد تѧا ايѧن پيغامهѧا را تجربѧه کنѧيم و ببينيѧد کѧه بѧه چѧه راحتѧي توسѧط آنهѧا مѧي                       
ر با پيغام   ممکن است که دهها با    . توانيد اشکال زدايي کرده و کد خود را به سرعت اصلاح کنيد           
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. خطا روبرو شويد ولي نااميد نشويد چون حرفه اي ها هم بارها و بارها با آن مواجѧه مѧي شѧوند                     
 : ذخيره کنيدerror.htmکد زير را با نام  حالا

<html> 
<head> 
<title> Error message </title> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("I'm ready for first error message."); 
</script> 
</body> 
</html> 

 :حالا پرانتز دوم راحذف مي کنيم، بدين صورت. يکبار آنرا اجرا کنيد و نتيجه را مشاهده کنيد

document.write("I'm ready for first error message."; 

همانطور که انتظار داشتيم پنجѧره پيغѧام خطѧا    . ي کنيمسپس فايل را دوباره ذخيره کرده و اجرا م       
 کليѧک کنيѧد تѧا    Show Details يѧا  Detailsباز شѧد، اگѧر جزئيѧات پيغѧام را نداريѧد روي دکمѧه       

 مي باشد   Lineدر کادر جزئيات اولين گزينه      . ببينيم که چه اطلاعاتي را مي توانيم بدست آوريم        
ايѧن خѧط بѧه مѧا     .  نوشته شѧده باشѧد  ٧د درجلوي آن عدد که اگر مطابق کد بالا عمل کرده باشيد باي   

دقѧѧѧت کنيѧѧѧد، تنهѧѧѧا خطهѧѧѧاي مربѧѧѧوط بѧѧѧه . مѧѧѧي فهمانѧѧѧد کѧѧѧه ايѧѧѧراد در خѧѧѧط هفѧѧѧتم سѧѧѧورس کѧѧѧد اسѧѧѧت
جاوااسکريپت را نبايد بخوانيد بلکه کليه خطوط از بالا به پايين خوانده مѧي شѧود، حتѧي خطهѧاي             

 . خالي هم بايد شمرده شوند

ست کѧه بيѧانگر عѧدد شѧمارش شѧده کѧاراکتري کѧه باعѧث بѧروز خطѧا                      ا Charدومين گزينه، کلمه    
فرامѧوش نکنيѧد کѧه هѧر فاصѧله بѧين کلمѧات هѧم يѧک                  .  مѧي باشѧد    ۵٢شده است و در اينجا آن عѧدد         

در صѧورتي کѧه     ؟   ۵٢شايد اينجا سؤالي برايتان پيش بيايد که چرا عدد          . کاراکتر به حساب ميايد   
در ;  نکتѧѧه را خѧѧدمتتان عѧѧرض کѧѧنم کѧѧه علامѧѧت     بايѧѧد يѧѧک .  اسѧѧت۵١در اينجѧѧا پرانتѧѧز کѧѧاراکتر  

جاوااسѧѧکريپت يѧѧک کѧѧاراکتر اختيѧѧاري اسѧѧت کѧѧه نشѧѧان دهنѧѧده پايѧѧان يѧѧک خѧѧط از کѧѧد مѧѧي باشѧѧد و   
برنامѧѧه نويسѧѧان بѧѧر حسѧѧب عѧѧادتي کѧѧه دارنѧѧد از ايѧѧن علامѧѧت اسѧѧتفاده مѧѧي کننѧѧد ، در اينجѧѧا مفسѧѧر    

  ѧѧلي خطѧѧاراکتر اصѧѧل از کѧاراکتر قبѧѧک کѧѧوان يѧѧه عنѧѧرا بѧѧکريپت آنѧتجاوااسѧѧرده اسѧѧايي کѧѧا شناس .
 . است که آدرس فايل اچ تي ام ال است که در آن خطا توليد شده استURLگزينه آخر هم 

در مجموع شما براي اشکال زدايي به سѧه گزينѧه اول نيѧاز داريѧد کѧه بѧا توجѧه بѧه آنهѧا بلافاصѧله            
کѧدهاي  يѧک نکتѧه را بѧه خѧاطر بسѧپاريد کѧه در               . مي توانيد محل بروز اشѧکال را تشѧخيص دهيѧد          

طولاني ممکن است با تعداد خطاهاي زيادي برخورد کنيѧد کѧه در بيشѧتر مواقѧع برطѧرف کѧردن            
 .اولين خطا باعث رفع کليه اشکالات مي شود

به عنوان جمله آخر اين قسمت، هميشه به پنجره هاي اعѧلان خطѧا بѧا ديѧد مثبѧت نگѧاه کنيѧد چѧون                          
 .نيمآنها به ما کمک مي کنند تا اشکال را براحتي پيدا ک
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در حѧѧال حاضѧѧر شѧѧما ميدانيѧѧد کѧѧه بѧѧراي اجѧѧرا شѧѧدن کѧѧدهاي جاوااسѧѧکريپت بايѧѧد آنهѧѧا را در ميѧѧان    
شايد اين سؤال برايتان پيش بيايد که در کجا بايد آنها را بنويسيد،             . تگهاي اچ تي ام ال بکار بريد      

يپت مѧي   کѧدهاي جاوااسѧکر   . آيا جاي خاصي دارند يا در هر کجا مي توانيد اينکار را انجام دهيѧد              
توانند در هر کجاي سورس کد باشѧند امѧا بايѧد ابتѧدا تشѧخيص دهيѧد کѧه بکѧاربردن هѧر قسѧمت از                           

بطѧѧور کѧѧل کѧѧدهاي جاوااسѧѧکريپت بѧѧه سѧѧه دسѧѧته تقسѧѧيم   . اسѧѧکريپت در کجѧѧا مناسѧѧب تѧѧر مѧѧي باشѧѧد 
 جѧاي مѧي گيرنѧد و يѧک سѧري در قسѧمت       headميشوند، يک سري از آنها در قسѧمت سѧر يعنѧي            

 بѧѧا  htmlم ال و دسѧѧته سѧѧوم هѧѧم در يѧѧک فايѧѧل جداگانѧѧه و خѧѧارج از کѧѧدهاي  بدنѧѧه کѧѧدهاي اچ تѧѧي ا
 .قرار مي گيرند که در ادامه به توضيح هر دسته خواهيم پرداخت jsپسوند 

 اسکريپت را کجا بنويسيم 

 headنوشتن اسکريپت در قسمت 

 کليه کدهاي جاوااسکريپت به محض باز شدن يک صفحه وب در مرورگѧر اجѧرا مѧي شѧوند امѧا                    
گاهي اوقات ما نياز داريم تا يک اسکريپت زودتر از کدهاي ديگر اجرا شده و يѧا آمѧاده باشѧد تѧا                       

 headکه اينگونѧه کѧدها را بايѧد در قسѧمت سѧر و مѧا بѧين تѧگ                     . در صورت لزوم فراخواني شود    
بطور مثال شما نياز به اين داريد کѧه بѧه محѧض ورود کѧاربر بѧه صѧفحه در همѧان ابتѧدا           . بنويسيم
اسѧکريپتهاي قسѧمت    . ي ظاهر شود و تا کاربر آنѧرا تأييѧد نکѧرده اسѧت صѧفحه تکميѧل نشѧود                   پيغام

سر هميشه آماده اجѧرا و يѧا آمѧاده پاسѧخ بѧه اتفѧاقي در صѧفحه وب هسѧتند، کѧه در ايѧن مѧورد شѧما                      
بѧراي نوشѧتن    . مطمئن هستيد اسکريپت مورد نظر قبل از هر چيزي در صفحه، اجرا خواهد شد             

 :بصورت زير عمل مي کنيدکدهاي جاوااسکريپت 

<html> 
<head> 
<title> ... </title> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
...... javascript codes ...... 
</script> 
</head> 

 نوشتن اسکريپت در قسمت بدنه

ا شѧود آنهѧا را در        اجѧر  htmlهنگاميکه نياز داشته باشѧيد تѧا کѧدهاي جاوااسѧکريپت در بدنѧه فايѧل                 
  صفحه وارد مي کنيد،bodyقسمت 

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
....... javascript codes ...... 
</script> 
</body> 
</html> 
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عنѧѧي بѧѧا شѧѧما حتѧѧي مѧѧي توانيѧѧد توسѧѧط کѧѧدهاي جاوااسѧѧکريپت قسѧѧمتي از يѧѧک صѧѧفحه را بسѧѧازيد ي    
.  يѧѧѧک عنصѧѧѧر در صѧѧѧفحه وارد کنيѧѧѧد bodyترکيѧѧѧب جاوااسѧѧѧکريپت و تگهѧѧѧاي اچ تѧѧѧي ام ال در  

 :کدهاي زير را بنويسيد و اجرا کنيد

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("<h1 align='center'> Hello my friends! </h1>"); 
</script> 
</body> 
</html> 

لازم بѧѧذکر اسѧѧت کѧѧه شѧѧما مѧѧي توانيѧѧد بѧѧراي نظѧѧم دادن و جلѧѧوگيري از شѧѧلوغي قسѧѧمت بدنѧѧه يѧѧک    
 تعريѧف کنيѧد و در قسѧمت بدنѧه آنѧرا فراخѧواني               head در قسѧمت     functionاسکريپت بصورت   

 .کنيد که در قسمت هاي بعد در اين مورد بيشتر توضيح خواهم داد

  

 اوااسکريپتفايل خارجي ج

شما مي توانيد براي حفظ نظم تگهاي اچ تѧي ام ال در يѧک صѧفحه وب و يѧا بѧراي جلѧوگيري از                          
تکѧѧرار يѧѧک اسѧѧکريپت در صѧѧفحات يѧѧک وب سѧѧايت، کѧѧدهاي جاوااسѧѧکريپت را در يѧѧک فايѧѧل         

 آنها را ذخيره کنيѧد سѧپس در هѧر قسѧمت و هѧر صѧفحه اي کѧه لازم                      jsجداگانه نوشته و با پسوند      
 : ذخيره کنيدtest.js نوشته و آنرا به اسم Notepadخط زير را در برنامه . يدبود، وارد کن

document.write(" JavaScript external file ") 

حالا يک فايل اچ تي ام ال بسѧازيد و تگهѧاي زيѧر را در آن وارد کنيѧد سѧپس بѧا يѧک اسѧم دلخѧواه            
 : قرار دهيدآنرا در همان پوشه که فايل جاوااسکريپت را ذخيره کرده ايد

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript" src="test.js"> 
</script> 
</body> 
</html> 

 .اگر مراحل را بدرستي انجام داده باشيد، جمله زير را در مرورگرتان مشاهده خواهيد کرد

JavaScript external file 
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 قرار مѧي دهيѧد حتمѧاً در    htmlر فايل جاوااسکريپت را در پوشه اي جدا از فايل        دقت کنيد که اگ   
 . آدرس دقيق آنرا بنويسيدsrcخصوصيت 

 متغير چيست؟

. متغيرها يکي از مباحث مهم در جاوااسکريپت هستند چون کѧاربرد زيѧادي در ايѧن زبѧان دارنѧد                   
ي اطلاعѧات هسѧتند کѧه ايѧن          مانند يک ظرف و مخزن براي ذخيѧره سѧاز          Variablesمتغيرها يا   

متغيرهѧا، کѧد نويسѧي را       . اطلاعات مي تواند يک کلمه يѧا جملѧه ، عѧدد و يѧا حتѧي يѧک شѧئ باشѧد                      
بطѧѧور مثѧѧال مѧѧا يѧѧک مѧѧتن را مѧѧي  . راحѧѧت تѧѧر کѧѧرده و نظѧѧم خاصѧѧي بѧѧه اسѧѧکريپت مѧѧا مѧѧي بخشѧѧند  

                     ѧه ايѧاه کѧتن در    خواهيم در چند نقطه از کد وارد کنيم که بجاي آن مي توانيم از يک کلمه کوتѧن م
بѧه مثѧال   . آن ذخيره شده استفاده کنѧيم تѧا از تکѧرار جلѧوگيري کѧرده و اسѧکريپت هѧم شѧلوغ نشѧود                  

 :زير توجه کنيد تا وظيفه يک متغير را ببينيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var strTest = "This is an example for variable." 
document.write(txtTest) 
</script> 

 :حالا مي پردازيم به جزئيات تعريف يک متغير در اين اسکريپت

var strTest = "This is an example for variable." 

 مي آيد که نوشتن آن اختياري مي باشد، يعنѧي مѧي توانيѧد يѧک           variable از کلمه    varاصطلاح  
يد کد شما خوانا تر باشѧد بهتѧر اسѧت    متغير را بدون نوشتن آن هم تعريف کنيد ولي اگر مي خواه     

 نامي است که شѧما بѧراي آن متغيѧر انتخѧاب             strTestقسمت بعدي يعني    .  استفاده کنيد  varکه از   
مي کنيد و سپس علامت مساوي است که متغير را برابر با يک مقدار قѧرار مѧي دهѧد و در آخѧر              

 ميباشѧد   text string يѧا يѧک   هم مقدار تعيين شده براي متغير که در اينجا يک رشته متني است  
قرار دهيم تا عيناً محتويات آن در مرورگر نوشѧته          " " که به همين دليل بايد آنرا بين دو علامت          

 .شود

  

 انتخاب نام متغير

بهتر است نام يک متغير را طوري انتخاب کنيد که در عين سادگي، گويѧا بѧوده و يѧادآور نکѧاتي                      
ا بѧه چنѧد خѧط خѧتم نميشѧود، گѧاهي اوقѧات ممکѧن اسѧت                   براي شѧما باشѧد چѧون هميشѧه کѧدهاي شѧم            

بطѧور مثѧال چѧون مقѧدار متغيѧردر          . مجبور شويد بيش از صد خط کد در يک صѧفحه قѧرار دهيѧد              
 . را به ابتداي نام متغير اضافه کردمstr بود من سه حرف stringاينجا يک رشته يعني 

 :اما براي انتخاب نام متغير بايد نکات زير را رعايت کنيد 

 يѧѧا underlineنѧام يѧѧک متغيѧر مѧѧي توانѧѧد از مجمѧوع حѧѧروف، اعѧداد و علامѧѧت      •
تشѧѧکيل شѧѧود، کѧѧه آغѧѧاز کننѧѧده نѧѧام نبايѧѧد يѧѧک عѧѧدد باشѧѧد و     _ زيѧѧرين خѧѧط يعنѧѧي  

 . همچنين هيچگونه فاصله اي هم در آن نبايد باشد
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 با  strTestدر جاوااسکريپت حروف کوچک با بزرگ متفاوت مي باشند يعني            •
strtestاملاً تѧѧѧکريپت  کѧѧѧد جاوااسѧѧѧي گوينѧѧѧطلاحاً مѧѧѧه اصѧѧѧاوت دارد کѧѧѧفcase 

sensitiveاست  . 

 انواع متغيرها

متغيرهѧاي  . دو نوع متغير وجود دارد که تفѧاوت ايѧن دو مѧدل در محѧل اسѧتفاده از آنهѧا مѧي باشѧد                       
ايѧن متغيرهѧا در سراسѧر يѧک فايѧل اچ تѧي ام               .  گفته مي شود   globalکلي و سراسري که به آنها       

رند يعني يکبار آنرا در ابتداي اسکريپت تعريف و مقدار دهي مي کنيد ولي در هر                ال کاربرد دا  
 localنѧوع ديگѧر آن متغيرهѧاي محلѧي يѧا      . کجا از کد که مورد نياز باشد از آنها بهره مي گيريѧد          

هستند که فقط در يک قسمت از اسکريپت کارآيي دارند که ممکن است در قسمت ديگري همان                 
 هѧا   functionمعمѧولاً متغيѧر هѧاي محلѧي در توابѧع يѧا              .  ديگري تعريف شѧود    متغير با يک مقدار   

کاربرد دارند که يک متغير در هر تابع مي تواند مقѧادير متفѧاوت داشѧته باشѧد بѧدون اينکѧه پيغѧام                        
 . ها را ياد خواهيد گرفتfunctionخطايي توليد کند که در قسمت مورد نظر 

 آن متغير گفتѧه مѧي       scopeن کاربرد دارد، حوضه يا      به قسمتي از اسکريپت که يک متغير در آ        
 .شود

با درک مفهوم متغيرها در جاوااسکريپت مي توانيم در صفحه بعد بѧا چگѧونگي نمѧايش تѧاريخ و          
 .زمان در صفحات وب آشنا شويم

Date Object 

يکѧي از ويژگѧي هѧايي کѧه جاوااسѧکريپت دارد جمѧع آوري اطلاعѧات از سيسѧتم کѧاربر و نمѧايش           
همانطور که ميدانيد زبان اچ تي ام ال به تنهايي قادر به انجѧام چنѧين                . در صفحات وب است   آنها  

 ، مي توانѧد تѧا حѧدودي ايѧن           Javascriptکاري نيست اما با کمک زبانهاي ديگر تحت وب مانند           
شѧѧئ هѧايي در جاوااسѧѧکريپت وجѧѧود دارنѧد کѧѧه توسѧط متѧѧدهاي مختلѧѧف،    . مشѧکل را برطѧѧرف کنѧد  

يکѧѧي از ايѧѧن .  را از سيسѧѧتم گرفتѧѧه و در اختيѧѧار کѧѧاربران قѧѧرار مѧѧي دهنѧѧد  اطلاعѧѧات مѧѧورد نيѧѧاز 
object    ، ها و شئ ها Date  امѧمي باشد که به کمک آن مي توانيم تاريخ و زمان سيستم را هنگ 

اجѧѧراي کѧѧد دريافѧѧت کنѧѧيم، سѧѧپس آنѧѧرا نمѧѧايش دهѧѧيم و يѧѧا اينکѧѧه در يѧѧک متغيѧѧر ذخيѧѧره کنѧѧيم تѧѧا در   
 : بصورت زير تعريف مي شودobjectاين . صورت لزوم از آن بهره گيريم

new Date() 

بѧѧه طѧѧرز نوشѧѧتن آن دقѧѧت کنيѧѧد کѧѧه غيѧѧر از ايѧѧن باشѧѧد بѧѧا پيغѧѧام خطѧѧا روبѧѧرو خواهيѧѧد شѧѧد چѧѧون         
جاوااسکريپت زبѧان حساسѧي اسѧت پѧس هѧر جѧا کѧه حѧروف بѧزرگ اسѧت بايѧد بѧزرگ و هѧر جѧا                              

در قسѧѧمتهاي بعѧѧدي در آخѧѧر هѧѧم پرانتѧѧز مѧѧي گذاريѧѧد کѧѧه . کوچѧѧک اسѧѧت بايѧѧد کوچѧѧک نوشѧѧته شѧѧود
اين شئ يک رشته متني شامل روز، مѧاه، سѧال،    . همين صفحه کارآيي آنها را درک خواهيد کرد       

oordinated C مخفѧف  UTC.  را برميگردانѧد UTCساعت، دقيقه، ثانيه و اختلاف زماني بѧا  
Universal Time مي باشد که به آن Zulu time    انيѧتاندارد جهѧا اسѧهم مي گويند و مطابق ب 

 . زمان است
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 :کد زير را در يک سند اچ تي ام ال وارد کنيد و پس از ذخيره، آنرا اجرا کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write ( new Date() ) 
</script> 

 Dateمتدهاي شئ 

 ، مي توانيد توسط متدهاي مربوط به آن جزئيات ديگѧري از ايѧن               Dateبعد از ساختن شئ جديد      
ايѧѧن . ايѧѧن شѧѧئ داراي هفѧѧت متѧѧد اصѧѧلي ميباشѧѧد کѧѧه بيشѧѧترين کѧѧاربرد را دارنѧѧد. شѧѧئ دريافѧѧت کنيѧѧد
 :متدها عبارتند از

getDate(), getDay(), getMonth(), getYear(), getHours(), getMinutes(), 
getSeconds() 

 و بعد از نقطه متد مورد  براي تعريف و استفاده از اين متدها بايد ابتدا شئ را نوشته، سپس يک نقطه بگذاريم
 . نظر را بنويسيم

در يک صفحه وب، مي خواهيم زمان . براي درک بهتر مطالب گفته شده يک تمرين را با هم انجام مي دهيم
 :بطور مثال.  کاربر به همان صفحه را اعلام کنيمورود يک

 . وارد اين صفحه شديد٩:۵٨:۵۵١٣:١٣:٣١شما دقيقاً درساعت 

 :که اسکريپت آن براي برگرداندن زمان مورد نظر به صورت زير مي باشد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var vorood = new Date() 
document.write( vorood.getHours() + ":" + vorood.getMinutes() + ":" + 
vorood.getSeconds() ) 
</script> 

 ذخيره مي کنيم تا بکار بردن آن در قسمتهاي  vorood را تعريف کرده و در يک متغير به نام Dateابتدا شئ 
فحه وب استفاده کرده و  براي چاپ نتيجه در صwrite و متد documentبعدي راحت تر باشد، سپس از شئ 

دقت کنيد که براي ترکيب متدها از علامت . متدهاي لازم براي برگرداندن اطلاعات مورد نياز را مي نويسيم
استفاده کرديم، اين علامت باعث ترکيب و پيوند بين اجزاي يک اسکريپت مي شود که خاصيت آنرا در + 

هم بين ساعت، دقيقه و ثانيه استفاده : ازعلامت . داد ها يعني عملگرها توضيح خواهم operatorبخش بعدي 
. گذاشتيم"" شده و چون مي خواستيم که اين علامت عيناً در صفحه نوشته شود آنرا بين علامت نقل قول يعني 

. در ضمن مي توانيد از کدهاي اچ تي ام ال هم استفاده کنيد تا زمان به شکل دلخواه شما در صفحه چاپ شود
 : در صفحه نوشته شود، به شکل زير عمل مي کنيدBoldگر بخواهيد که صورت بطور مثال ا

document.write("<b>"+ vorood.getHours()+ ":"+ ...... + "</b>") 

  

 براي برگرداندن عدد ماه استفاده مي کنيد بايد هميشه آنرا بعلاوه عدد ()getMonthهنگاميکه از متد : نکته
 . ولين ماه ميلادي را برابر با عدد صفر قرار مي دهديک کنيد چون جاوااسکريپت ا

document.write( new Date().getMonth()+1 ) 
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 هم اگر مي خواهيد نتيجه کامل برگردد يعني سال بصورت چهاررقمي نوشته شود ()getYearدر مورد متد 
 . استفاده کنيد()getFullYearبايد از متد 

 برگردانده شوند، بايد اين کلمه را در وسط متد مورد نظر وارد UTCس اگر هم بخواهيد تمام مقادير بر اسا
 :بدين صورت. کنيد

getUTCFullyear(), getUTCDate(), getUTCHours(), getUTCMinutes() 

  

 تنظيم تاريخ و زمان

ن و  به غير از متدهاي ذکر شده در بالا، داراي متدهاي ديگري است که توسط آنها مي توانيد زماDateشئ 
 استفاده کنيد و مقدار set بايد از getدر اينگونه متدها بجاي کلمه . تاريخي را بصورت دلخواه تنظيم کنيد

 . داخل صفحه چاپ کنيم٢٠٠٨بطور مثال مي خواهيم همين موقع را در سال . معيني را در پرانتز وارد کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var zaman = new Date() 
zaman.setFullYear(2008) 
document.write ( zaman ) 
</script> 

نتيجه اي که اين اسکريپت برميگرداند بصورت زير است، به روز هفته در اول خط و سال در آخر خط توجه 
 . تنظيم شده است٢٠٠٨کنيد که براي سال 

Tue Nov 25 2008 09:58:55 GMT+0330 (Iran Standard Time)Tue Sep 30 2008 
13:13:32 GMT+0330 (Iran Standard Time)  

 عملگر چيست؟

 سمبلي براي نشان دادن يک علامت مشخص هستند که هر کدام از آنها   ها،operatorعملگرها يا همان 
در کل، عملگرها در زبانهاي برنامه نويسي . نشان دهنده جمع کردن است+ وظيفه خاصي دارند، مثلاً علامت 

 بسيار کاربرد دارند و همچنين در جاوااسکريپت که توسط آنها مي توان عملياتي را بر روي اعداد و رشته
در اين صفحه با انواع عملگرها آشنا مي شويد ولي نگران کاربرد آنها نباشيد چون در . هاي متني انجام داد

 .بخشهاي بعدي بيشتر به آنها نياز خواهيم داشت و مفهوم اصلي آنها را درک خواهيد کرد

  

 انواع عملگرها

 :عملگرها در جاوااسکريپت به چند دسته تقسيم مي شوند

اين نوع عملگرها چهار عمل اصلي در رياضي را انجام : Arithmetic Operatorsاضي يا عملگرهاي ري
علاوه بر آنها يک عملگر وظيفه نمايش خارج قسمت يک تقسيم را بعهده دارد و دو عملگر ديگر هر . مي دهند

 .کدام به ترتيب يک واحد اضافه و يک واحد کم مي کنند که در جدول زير مشخص شده اند

 عملگر توصيف مثال نتيجه

4 x = 2, y = 2 
 x+y جمع + 
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2 x = 5 , y = 3 
 x - y تفريق - 

20 x = 5 , y = 4 
 x * y ضرب * 

5 x = 20 , y = 4 
 x / y تقسيم / 

3 x = 19 , y = 4 
 x % y خارج قسمت % 

x = 6 x = 5 
 x++ افزودن ++ 

x = 4 x = 5 
 x-- کم کردن -- 

  

 معروف هستند که يک مقداري را به يک متغير نسبت Assignment Operatorsم عملگرهاي زير به نا
 .مي دهند

 عملگرها مثال برابر است با
 x = y  x = y = 
 x = x + y  x + = y + = 
 x = x - y  x - = y - = 
 x = x * y  x * = y * = 
 x = x / y  x /= y /= 
 x = x % y  x %= y %= 

  

اين نوع عملگرها مقدارهاي دو متغير را با هم مقايسه مي کنند و نتيجه اين مقايسه يا : يسه ايعملگرهاي مقا
 . درست است يا غلط که در دستورات شرطي جاوااسکريپت بسيار کاربرد دارند

 عملگرها توصيف مثال
 x = 5 , y = 5 
 x == y 

مقادير اگر برابر باشند نتيجه درست  
 == .خواهد بود

 x = 5 
 y = "5" 
 x === y 

مقايسه بين مقادير و جنس متغير که در  
مثال روبرو نتيجه غلط بازگردانده مي شود === 

اگر مقادير برابر نباشند نتيجه درست است  8 =! 5  != 
 < بزرگتر  5 < 8 
 > کوچکتر  10 > 8 

بزرگتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه   8 =< 5 
 =< غلط است

وچکتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه ک  8 => 5 
 => درست است
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در اين مدل سه نوع عملگر وجود دارند که در حقيقت يک يا چند نتيجه را بررسي مي : عملگرهاي منطقي
 :اين عملگرها به اين شکل مي باشند. کنند و جواب را بازمي گردانند

&& , || , ! 

 : در فارسي عمل مي کند "و" در حقيقت مانند حرف اضافه && عملگر 

x = 5 
y = 3 
( x < 10 && y > 1) 

 بازگردانده مي true باشه، نتيجه ١ بزرگتر از y  و باشه١٠ کوچکتر از عدد xدر اينجا اگر مقدار متغير 
 آمده است پس بايد دو طرف عملگر جواب درست باشد تا در مجموع نتيجه درست در وچون حرف . شود
 .بيايد

 :در فارسي است " يا"  کلمه مانند|| عملگر 

x = 6 
y = 3 
( x == 5 || y == 5 ) 

آمده است پس حداقل يا چون .  بازگردانده مي شودfalseهمانطور که حدس زده ايد، نتيجه غلط است يعني 
يکي از طرفين عملگر بايد درست باشد تا نتيجه درست در بيايد اما اينجا هر دو طرف غلط است که در 

 :اما در حالت زير نتيجه درست بازگردانده مي شود. غلط استمجموع نتيجه 

( x == 5 || y < 5 ) 

 يا trueدر حقيقت يک عمليات و معادله را بررسي مي کند اگر جواب آن معادله درست نباشد نتيجه ! عملگر 
 :همان درست را برميگرداند

x = 5 
y = 4 
! ( x == y ) 

 ببينيم که چه اتفاقي افتاده است، اول يک نگاهي به داخل پرانتز حالا. در اينجا در کل نتيجه درست است
 باشد، اما اينچنين نيست چون مقادير با هم متفاوت هستند y برابر با xشرط درستي در اين است که . بياندازيد

آمده است پس شرط درستي در اينست که نتيجه داخل پرانتز غلط باشد چون گاهي اوقات ! ولي چون عملگر 
 نياز داريم که در اسکريپت دو چيز را با هم مقايسه کنيم و اگر نتيجه غلط بود ادامه دهيم که اين علامت ما

 .بکار ما مي آيد

  

 کاربرد عملگرها در متن

در بالا تمام مثالها براي اعداد بود ولي گاهي اوقات از بعضي از عملگرها مي توانيم براي رشته هاي متني هم 
 :استفاده کنيم
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strText01 = " Hello " 
strText02 = "my friends!" 
document.write ( strText01 + strText02 ) 

در اين بخش با عملگرها آشنا شديد اما يکي از استفاده آنها در دستورات شرطي جاوااسکريپت مي باشد که در 
 .صفحه بعدي به آن مي پردازيم

 ifدستور 

شما نياز داريد که تصميم هاي متفاوتي در مقابل نتايج مختلف اغلب اوقات هنگام نوشتن يک اسکريپت، 
 صبح بود ١٠ ساعت قبل از اگربطور مثال ميخواهيد هنگاميکه يک کاربر وارد سايت شما مي شود . بگيريد

اين .  به کمک ما مي آيدifدر اينجا دستور .  بگويدصبح بخيريک متن در بالاي صفحه ظاهر شود و به کاربر 
 از مهمترين دستور در کد نويسي است چون توسط آن مي توانيم شرط تعيين کنيم که اگر اينطور دستور يکي

به . يکي قسمت شرط و ديگري قسمت نتيجه شرط است: اين دستور هميشه دو قسمت دارد. شد، نتيجه اين باشد
 :کد زير توجه کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
var d = new Date() 
var t = d.getHours() 
 
if ( t < 10 ) 
{ 
document.write ( "<b> Good morning </b>") 
} 
 
</script> 

 را Date تعريف کرديم که به آن شئ  d حالا ببينيم که چه اتفاقي افتاده است، در خط سوم ما يک متغير بنام
نسبت داديم و در خط بعد از آن يک متغير ديگر که يکي از متدهاي آن شئ را مقدار دهي کرديم تا ساعت 

سيستم براي ما ذخيره شود، سپس با يک خط خالي قسمت شرط را جدا کرديم تا به خوانايي اسکريپت کمک 
 داخل پرانتز بايد نوشت و در آن هم همانطور که  را مي نويسيم، دقت کنيد که شرط را حتماifًکلمه . کنيم

 ذخيره شده است و tدر اينجا ساعت سيستم در متغير . کوچکتر استفاده کرديمعملگر مشاهده مي کنيد از 
را بکار برديم که { }  خط بعدي هم علامت آکلاد در.  داره شرط کوچکتر بودن را بررسي مي کندifدستور 

در اينجا آنرا براي نظم و خوانايي بيشتر کد استفاده کرديم اما فراموش نکنيد که اين دستور ممکن است از 
 .چندين قسمت تشکيل شود که در آنصورت بکار بردن آکلاد لازم است تا بتوانيم هر قسمت را از هم جدا کنيم

 .تايپ يک متن مناسب در صفحه را به عنوان نتيجه شرط نوشتيمدر آخر هم دستور 

 if...elseدستور 

در مثال بالا درستي يک شرط بررسي شد و يک نتيجه هم در بر داشت، اما حالا مي خواهيم در صورتي که 
 در شرط درست نبود هم يک نتيجه در بر داشته باشد، پس ما به يک قسمت ديگر در اين دستور نياز داريم که

 نمايش صبح بخير جمله پس بود ١٠ ساعت قبل يا برابر اگر: حالت جديد مثال ما به اين صورت خواهد بود
در کد بجاي قسمت در غير اينصورت مي توانيم .  ظاهر شودسلام دوستان متن در غير اينصورتداده شود 

 . را وارد کنيم تا به مفهوم مورد نظر برسيمelseکلمه 

if ( t < 10 || t == 10 ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" ) 
} 
else 
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{ 
document.write ( "<b> Hello friends </b>") 
} 

 if...else if...elseدستور 

يک شرط در شرايط مختلف بررسي شود تا نتيجه هاي  اين دستور را زماني مي توانيد استفاده کنيد که بخواهيد
 :متفاوت هم بدست بيايد

if ( t <= 10  ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" )  
} 
else if ( t > 10 && t < 13 ) { 
document.write ( "<b> Hello friends </b>" ) 
} 
else if ( t >= 13 && t < 18 ) { 
document.write ( "<b> Good afternoon </b>" ) 
} 
else { 
document.write ( "<b> Good evening </b>" ) 
} 

switch 

چندين شرط را براي متغيرها مقايسه  يکي ديگر از دستورات شرطي جاوااسکريپت است که switchدستور 
در .  جلوگيري مي کندif else از تکرار switchدر حقيقت دستور . مي کند تا نتايج مختلف بدست بيايد

 استفاده کنيد اما براي شرطهاي زياد if elseور مواردي که شرطها و نتايج آنها کم هستند مي توانيد از دست
 . را بکار بريد تا کد شما منظم تر باشدswitchبهتر است 

 به بعد از آن پشتيباني شده که ممکن است javascript 1.2تنها مشکلي که اين دستور دارد اينست که از نسخه 
در ايران مشکلي نيست چون مطمئناً به بعضي از مرورگرهاي قديمي با اين دستور مشکل داشته باشند، ولي 

 .علت استفاده رايگان از مرورگرها، ديگر کسي را پيدا نخواهيد کرد که مرورگر قديمي داشته باشد

 داراي قسمتهايي است، که اجازه دهيد يک مثالي را بيان کنم و سپس به توضيح بخشهاي ifدستور سوئيچ مانند 
 .مختلف آن بپردازم

 :ه درست کنيم که به محض ورود کاربر به آن، آنروز هفته را در صفحه نمايش دهدمي خواهيم يک صفح

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
var d = new Date () 
var weekday = d.getDay () 
 
switch ( weekday ) 
 { 
case 0 : 
          document.write ("Sunday") 
          break 
case 1: 
         document.write ("Monday") 
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          break 
case 2: 
         document.write ("Tuesday") 
         break 
case 3: 
         document.write ("Wednesday") 
         break 
case 4: 
         document.write ("Thursday") 
          break 
case 5: 
         document.write ("Friday") 
         break 
default: 
         document.write ("Saturday") 
} 
</script> 

 ذخيره کرديم و سپس در      d ، تاريخ و زمان سيستم را در يک متغير بنام            Date ابتدا توسط شئ    
و در متغيѧر   اين شئ ، عدد روز هفته را از سيستم بدست آورديѧم       getDayخط بعدي توسط متد     

weekday  ه را و در                .  ذخيره کرديمѧاي هفتѧدقت کنيد که اين متد عدد برميگرداند نه خود روزه
 را بѧѧه آن ٠نظѧر داشѧته باشѧيد کѧه مفسѧر جاوااسѧکريپت روز اول هفتѧه را يکشѧنبه ميدانѧد و عѧدد           

د عѧدد  تعلق ميدهد و روز دوشنبه را عدد يک و به همين ترتيب تا آخرين روز هفته که شنبه باش          
 .  را ميدهد۶

ابتدا خود دستور را مي . اکنون نوبت به بررسي شرط رسيده که مي خواهيم از دستور سوئيچ استفاده کنيم
 و سپس يک پرانتز باز مي کنيم تا متغيري که بايد در شرايط مختلف بررسي switchنويسيم يعني همان کلمه 
 .  هم باز مي کنيم ولي در آخر اين مجموعه آنرا مي بنديمبراي نظم اسکريپت يک آکلاد. شود را در آن بنويسيم

case 

 استفاده مي کنيم و حالت مختلف شرط را در جلوي if else بجاي caseهمانطور که مشاهده مي کنيد از کلمه 
در حقيقت ما اينجا به مفسرجاوااسکريپت مي گوييم که اگر متغير . مي گذاريم: آن مي نويسيم و سپس علامت 

 را در صفحه چاپ Sundayه روزهاي هفته است برابر با صفر بود، نتيجه اين مي شود که بايد کلمه ما ک
 . بعدي را مقايسه کنcaseکني، در غير اينصورت برو حالت بعدي يعني 

break 

 case است که به مفسر جاوااسکريپت مي فهماند که در کجا قسمت switch يکي از بخشهاي breakدستور 
. ود و يک قسمت ديگر شروع مي شود، در حقيقت از تداخل قسمتهاي مختلف جلوگيري مي کندتمام مي ش

 . بعدي بنويسيدcaseدقت کنيد که شما هم بايد آنرا قبل از شروع 

default 

 را همينطور ادامه مي دهيد تا به جايي برسيم که کليه حالتها بررسي شده باشد و به عنوان caseدستورات 
 آخر مي else ممکن است پيش بيايد ما يک نتيجه اي را در نظر مي گيريم، يعني در حقيقت آخرين حالت که

در اينجا چون مثال ما روزهاي هفته است و از هفت روز عادي هفته نمي تواند خارج باشد، آخرين روز . باشد
ه را بررسي کن اگر  روز هفت۶را که شنبه باشد براي اين حالت در نظر گرفتيم و مفهوم آن اينطور است که 

 .هيچ کدام از آنها نبود، روز شنبه را براي نتيجه اعلام کن
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 .و در آخر هم آکلاد باز شده را مي بنديم تا پايان اين مجموعه از دستور سوئيچ مشخص شود

در نظر داشته باشيد که دستورات شرطي بسيار کاربرد دارند و حتي ممکن است در يک اسکريپت چندين بار 
 . دستورات استفاده کنيداز اين

 forحلقه 

در اين حلقه، مجموعه کد مورد نظر به تعداد مشخص تکرار مي شود که در ابتداي حلقه تعداد دفعات اجراي 
بطور . پس هرگاه مي دانستيد که چند بار قرار است کد اجرا شود از اين حلقه استفاده کنيد. کد بايد اعلام شود

 : در صفحه چاپ شوند١٠ا  ت٠مثال مي خواهيم اعداد از 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
for ( i = 0; i <= 10; i++ ) 
{ 
document.write ( " Number " + i + "<br />") 
} 
</script> 

انتز بايد  را نوشتيم تا شروع حلقه را به مفسر اعلام کنيم سپس يک پرforخب براي اجراي اين مثال ابتدا کلمه 
اولين پارامتري که بايد وارد شود، يک . باز کنيم تا پارامترهاي لازم براي تکرار در اين حلقه را وارد کنيم

سپس دومين .  يا همان عبارت آغازين مي گويندinitial expressionمتغير است با مقداردهي اوليه که به آن 
 ١٠ايد ادامه پيدا کند تا متغير کوچکتر يا برابر با عدد پارامتر که يک شرط است و مفهوم آن اينست که حلقه ب

 معروف است که در اينجا به اين مفهوم increment expressionسومين پارامتر به عبارت افزاينده يا . بشود
در انتهاي اعلام پارامترها پرانتز را . مي باشد که در هر بار اجراي حلقه يک واحد بايد به متغير افزوده شود

قرار ; فقط دقت کنيد که در اين پرانتز هر پارامتري که نوشته شود بلافاصله بعد از آن بايد علامت . بنديممي 
 .گيرد تا تداخلي بين آنها بوجود نيايد

مقدار اوليه متغير سپس مقدار نهايي و در : بطور ساده پارامترهاي داخل پرانتز را مي توانيم اينچنين بيان کنيم
ناگفته نماند که حتماً نبايد مقدار افزايشي باشد، مي تواند به . ايش متغير در هر تکرار حلقهآخر هم ترتيب افز

 .ترتيب کم شود که همه مقادير برعکس خواهند شد

در خط بعد هم نتيجه را مابين آکلاد مي گذاريم تا به اسکريپت نظم دهيم و سپس دستور تايپ نتيجه که کلمه 
numberکه با پارامترهاي ديگه + گذاشتيم و بعد " " ناً در صفحه چاپ شود داخل  را چون مي خواهيم عي

البته در اينجا بجاي علامت بعلاوه مي توانيد کاما هم بگذاريد و بعد از آن متغير تعريف شده و . ترکيب بشود
 .چاپ شود استفاده کرديم تا هربار که حلقه تکرار مي شود نتيجه در يک خط جديد brدر انتهاي آنها از تگ 

  

 whileحلقه 

 لزومي ندارد که متغيرها را در داخل پرانتز for مي باشد که بر خلاف حلقه whileنوع ديگر حلقه ها، حلقه 
به عنوان پارامتر حلقه اعلام کنيم و همچنين در مواردي هم که مقدار انتهايي حلقه مشخص نيست مي توانيم از 

البته اين نوع .  تا جايي که نتيجه دلخواه بدست بيايد تکرار خواهد شداين نوع استفاده کنيم چون کد مورد نظر
 هم بکار بريم يعني اگر مقدار نهايي متغير هم داشته باشيم اين حلقه کاربرد forحلقه را مي توانيم بجاي حلقه 

 :مثال بالا را در مورد اين حلقه مي توانيم به اين صورت ذکر کنيم. خواهد داشت

var i = 0 
while (i <= 10) 
{ 
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document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 
} 

، پس در اينجا ما متغير را جداگانه تعريف کرديم و حالا ماداميکه    را مي توانيم ترجمه کنيم بهwhileکلمه 
 بودن برقرار نيست حلقه را تکرار کن و يک واحد به آن ١٠مي گوييم، ماداميکه شرط کوچکتر يا مساوي 
 .اضافه کن تا بالاخره شرط ما درست دربيايد

 Do...whileحلقه 

در اين حلقه، .  مي باشدwhileيک نوع حلقه ديگر در جاوااسکريپت وجود دارد که در حقيقت برعکس حلقه 
شرط در آخر بدنه حلقه بررسي مي شود يعني يکسري دستور اجرا مي شود سپس شرط بررسي مي گردد که 

فرق اين حلقه . نظر رسيده است يا نه که اگر نتيجه درست نبود دوباره باز تکرار خواهد شدآيا به نتيجه مورد 
 ممکن بود در while در اينست که حداقل يکبار دستورات اجرا خواهند شد ولي در حلقه whileبا حلقه 

کنيد تا کاملاً حالا به مثال زير توجه . صورت برقرار بودن شرط در همان ابتدا ديگر دستورات اجرا نشوند
 :موضوع را درک کنيد

var i=0 
do  
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i=i+1 
} 
while (i <= 10) 

 به ابتداي حلقه اضافه شده و بررسي شرط do در اينجا همه چي مانند مثالهاي بالا است با اين تفاوت که کلمه 
مفهوم اين .  انجام دادن کاري استdo يدانيد يکي از معني هاي همانطور که م. هم به انتهاي حلقه منتقل شده

کد هم بدين گونه است که دستور چاپ را انجام بده و يک واحد به متغير اضافه کن ماداميکه متغير کوچکتر يا 
پس اين دستورات حداقل يکبار اجرا مي شوند تا به شرط برسند، شما مي توانيد براي .  بشود١٠مساوي با عدد 

 را بدهيد و ٢٠سيدن به صحت اين گفته مقدار متغير را بجاي صفر به يک عدد ديگر تغيير دهيد مثلاً عدد ر
 .يکبار کد را اجرا کنيد

 .در اين مثال نوع ديگر افزايش هم نشان داده شده است که شما مي توانيد از اين مدل هم استفاده کنيد

break 

ودند اما هنگاميکه شما نياز به نوشتن حلقه هاي پيچيده تري داريد، مثالهايي که در بالا ذکر شد همگي ساده ب
بطور مثال يک مقدار اوليه براي . بايد دقت کنيد که حلقه شما دچار حلقه بي نهايت يا همان حلقه نامتناهي نشود

ه از متغير در نظر مي گيريد و يک شرطي هم تعيين مي کنيد اما هيچگاه شرط حلقه درست نخواهد شد که حلق
تکرار باز ايستد و همينطور اجراي کد ادامه پيدا مي کند تا خود کاربر آن را با بستن مرورگر متوقف کند و 

 . گاهي حتي مجبور به راه اندازي مجدد کامپيوتر خواهد شد

 استفاده کنيد و يک شرطي هم براي آن در نظر breakبراي جلوگيري از همچين اتفاقي مي توانيد از دستور 
 .ريد تا از حلقه هاي بي نهايت جلوگيري شودبگي

var i = 11 
while (i >= 10) 
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 

www.IranMeet.com



۵٠ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

if ( i == 21 ) break 
} 

 breakدر اين حلقه هيچگاه شرط درست نخواهد بود و تا بي نهايت ادامه پيدا مي کند اما با استفاده از دستور 
پس .  گرفتيم از تکرار نا محدود اين حلقه جلوگيري کرديم در حقيقت از حلقه خارج شديمو شرطي که در نظر

 .استفاده از اين دستور را براي حلقه هاي پيچيده در نظر داشته باشيد تا با مشکلات جدي مواجه نشويد

 آرايه چيست؟

ک وظيفه اي دارد و بهترين آرايه يکي ديگر از دستورات جاوااسکريپت مي باشد که همانند بقيه دستورها ي
 براي ذخيره کردن مقادير Arrayشئ آرايه يا همان . خاصيت اين دستور، کوتاه کردن اسکريپت ما است

همانطور که مي دانيد تا قبل از شناخت اين دستور براي هر متغير يک . متفاوت در يک متغير بکار مي رود
يه شما مي توانيد چندين مقدار را به يک متغير نسبت مقدار مشخص در نظر گرفته مي شد، اما توسط يک آرا

دستور آرايه داراي قسمتهايي . بطور مثال مي توانيد اسامي روزهاي هفته را در يک متغير ذخيره کنيد. دهيد
 :است که با توجه به مثال زير به توضيح آنها مي پردازيم

var weekdays = new Array(7) 
weekdays[0] = "Shanbeh" 
weekdays[1] = "Yekshanbeh" 
weekdays[2] = "Doshanbeh" 
weekdays[3] = "Seshanbeh" 
weekdays[4] = "Chaharshanbeh" 
weekdays[5] = "Panjshanbeh" 
weekdays[6] = "Jomeh" 

 تعريف کرديم و آنرا برابر با آرايه جديد قرار داديم، دستور آرايه را weekdaysاول از همه يک متغير بنام 
 شروع کنيد که به طرز نوشتن حروف بايد توجه کنيد، سپس پرانتزي باز کرده و تعداد new Arrayايد با ب

انديس ها از صفر شروع مي .  مي گويندانديس يا indexبه اين عدد داخل پرانتز . مقادير را در آن مي نويسيم
 .شوند

مي نويسيم و هر انديس را بايد در کروشه در خطوط بعد، نوبت به مقداردهي هر انديس مي رسد که متغير را 
بگذاريم و سپس آنها را برابر با يک مقدار قرار دهيم که اين مقادير هر چيزي مي توانند باشند مانند رشته [ ] 

 .هاي متني و يا اعداد

 :مثال بالا را مي توان بصورت زير هم نوشت

var weekdays = new Array ("Shanbeh","Yekshanbeh",...) 

 .يعني بجاي نوشتن انديس کلي در پرانتز، مقادير هر انديس را بنويسيم و توسط کاما آنها را از هم جدا کنيم

بعد از اينکه مقادير را . حالا مي خواهيم هنگام باز شدن صفحه وب، روزهاي هفته به ترتيب نمايش داده شوند
کمک مي کند يک حلقه است تا دستور چاپ در آرايه تعريف کرديم سپس بهترين دستوري که به ما در اينجا 

 :کردن در صفحه را تکرار کند تا به آخرين روز هفته برسيم

for ( i=0; i<7; i++ ) { 
document.write ( weekdays[ i ] + "<br />" ) 
} 
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 خصوصيت آرايه

براي . دآرايه هم داراي خصوصيت و متدهايي است که شما در صورت لزوم مي توانيد آنها را بکار بري
 يک نقطه بگذاريد و  تعريف کردن يک خصوصيت براي آرايه کافيست که بعد از متغير تعريف شده در آرايه،

 . سپس آن خصوصيت را بنويسيد

وظيفه اين خصوصيت نمايش انديس .  مي باشدlengthخصوصيتي که بيشترين کاربرد را براي آرايه دارد، 
ل بالا اين خصوصيت را بکار بريم، بايد خط زير را بعد يا قبل از اگر بخواهيم در مثا. کلي يک آرايه است

 : بکار بريمforحلقه 

document.write ( weekdays.length + "<br />" ) 

بعد از وارد کردن اين کد و اجراي اسکريپت، عدد هفت در صفحه نوشته خواهد شد چون انديس ما در اينجا 
 .هفت بود

 متدهاي آرايه

تدهايي هم هست که نحوه تعريف کردن آنها همانند خصوصيت است و تنها فرقي که دارد بعد از آرايه داراي م
 :متدهاي آرايه عبارتند از. نوشتن متد بايد پرانتز هم بگذاريد

concat(), join(), pop(), shift(), push(), unshift(), reverse(), slice(), sort(), splice(), 
toString(), valueOf() 

اين متد هيچ چيزي را در آرايه ها تغيير نمي .  براي ترکيب مقادير دو يا سه آرايه بکار مي رودconcatتد م
 . دهد و فقط مقادير تعريف شده را در صفحه چاپ مي کند

 تقريباً مانند متد قبلي عمل مي کند و کليه مقادير را بصورت يک رشته متني در صفحه نشان مي  joinمتد 
تفاوت که در اين متد مي توانيد يک علامت مانند نقطه، تعيين کنيد تا بين مقادير چاپ شده در دهد با اين 

 . بصورت پيش فرض اين علامت، کاما مي باشد. صفحه قرار گيرد

دقت کنيد که اين متد در خصوصيت .  آخرين مقدار آرايه را جدا کرده و در صفحه نمايش مي دهدpopمتد 
lengthيعني اگر بعد از اين متد خصوصيت  تأثير مي گذارد length را بکار بريد، يک انديس کمتر نشان 
 . مي دهد

 .  برعکس متد قبلي است يعني اين متد اولين مقدار آرايه را جدا مي کند و نشان مي دهدshiftمتد 

 .  يک يا چند مقدار را به آخر يک آرايه اضافه مي کند و انديس جديد برمي گرداندpushمتد 

  . ترتيب نمايش مقادير يک آرايه را برعکس کرده و در صفحه وب نمايش مي دهدreverseتد م

 يکسري از مقادير موجود در يک آرايه را جدا مي کند که در اين متد شماره انديس مقداري که مي sliceمتد 
 هم مشخص کنيد که خواهيد از آنجا جداسازي شروع شود را بايد بنويسيد و همچنين مي توانيد آخرين مقدار

  .اگر آنرا معين نکنيد تا آخرين مقدار انتخاب خواهد شد

اگر هم مقادير يک آرايه، .  براي منظم کردن مقادير يک آرايه به ترتيب حروف الفباي انگليسي استsortمتد 
 مي کند و عدد باشند به ترتيب اعداد تنظيم خواهند شد که مفسر جاوااسکريپت به اولين عدد از سمت چپ نگاه

 . بعد از رديف کردن آنها سپس به اعداد بعدي نگاه مي کند

 براي اضافه يا حذف يک مقدار در آرايه مي باشد که اين متد داراي پارامترهايي مي باشد که اين spliceمتد 
ضافه اولين پارامتر شماره انديس که در آنجا يک مقدار حذف يا ا. پارامترها را بايد در پرانتز مشخص کنيد
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دومين پارامتر مقدار عددي است که معين مي کند چند تا مقدار از آن انديسي که در . خواهد شد و بايد عدد باشد
. پارامتر قبل انتخاب کرديم، بايد حذف شود که اگر آنرا صفر در نظر بگيريد هيچ مقداري حذف نخواهد شد

اهيد مقاديري هم اضافه شود بعد از اين پارامتر ها در ضمن اگر مي خو. اين دو پارامتر حتماً بايد نوشته شوند
 .به عنوان پارامترهاي بعدي ذکر مي کنيد

 .  مقادير يک آرايه را تبديل به يک رشته متني مي کندtoString متد 

شايد بنظرتان غير مفيد بيايند اما در بعضي جاها . اينها متدهايي هستند که کاربردشان در آرايه ها متداول است
 .توانند به کمک شما بيايند و اسکريپت شما را خلاصه تر کنندمي 

 تابع چيست؟

هنگاميکه شما شروع به نوشتن کد مي کنيد، بايد سعي کنيد که اسکريپت شما حتي الامکان خلاصه و منظم و 
کوتاه هميشه کدهاي شما . خوانا باشد تا در مراجعت بعدي براي عيب يابي و يا تغييرات، مشکلي نداشته باشيد

 . نيست و گاهي اسکريپت شما ممکن است تا پنجاه خط برسد که در اين موقع نياز به يک سازمان دهي داريد

شما مي توانيد .  در جاوااسکريپت مي توانند کمک بزرگي به اين سازمان دهي کنندfunctionsتوابع يا همان 
ت يک تابع تعريف کنيد و در هر جاي يک مجموعه کد را که بايد در جاهاي مختلف تکرار شود را به صور

پس يک تابع، مجموعه کدي است . اسکريپت به آن نياز داشتيد آنرا فراخواني کنيد و از نوشتن مجدد بپرهيزيد
يک . که مي توان آنرا در جاهاي مختلف اسکريپت استفاده کرد بدون آنکه نياز به نوشتن مجدد آن کدها باشد

 :اوااسکريپت و يا حتي يک خط کد ساده باشدتابع مي تواند هر دستوري از ج

function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 

 استفاده مي شود و دقت کنيد که حروف functionهمانطور که مشاهده مي کنيد براي تعريف يک تابع از کلمه 
 يک اسم واحد براي اين تابع است  نوبت به تعيينfunctionبعد از نوشتن دستور . آن بايد حتماً کوچک باشد

که بهتر است اين اسم متناسب با وظيفه اي که اين مجموعه قرار است انجام دهد باشد چون بخاطر آوردن آن 
سپس پرانتز مي گذاريم تا در صورت لزوم پارامترهايي را در آن مشخص کنيم که به . هم راحتتر خواهد بود

طبق معمول هم با گذاشتن علامت آکلاد مشخص مي کنيم .  مي گويندargumentاين پارامترها آرگومان و يا 
که اين مجموعه در کجا شروع و در کجا ختم مي شود که در بين اين علامت هم کدهاي جاوااسکريپت را وارد 

در اينجا يک دستوري نوشته شده که هنگام فراخواني اين تابع و اجراي کد، يک پنجره باز مي کند و . مي کنيم
ارت متني داخل پرانتز را نمايش مي دهد که در بخشهاي بعدي در مورد اينگونه پيغامها و پنجره ها بيشتر عب

 .توضيح خواهم داد

اگر دستوراتي است که هنگام باز شدن .  مي توانيد بکار بريدhtmlشما يک تابع را در هر کجاي يک سند 
حتي مي توانيد .  نوشته شوندheadتر است در قسمت صفحه وب بايد اجرا شوند و يا آماده اجرا باشند پس به

 ذخيره مي شود وارد کنيد تا در صفحات مختلف آنرا jsيک تابع را در فايل خارجي جاوااسکريپت که با پسوند 
 .بکار بريد

  

 فراخواني يک تابع

 يک تابع اگر شما. توابعي که در يک سند اچ تي ام ال تعريف مي شوند به خودي خود اجرا نخواهند شد
 .تعريف کنيد پس از باز کردن صفحه وب خواهيد ديد که هيچ اتفاقي نمي افتد
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در . توابع پس از تعريف بايد در جاي مورد نظر فراخواني شوند يعني آنها را صدا کنيم تا به کمک ما بيايند
ان شما پاسخ مي دهيد، همانطور که با صدا کردن اسمت. حقيقت آنها آماده هستند تا پس از فراخواني اجرا شوند

پس هر کجا که نياز به دستورات آن تابع داشتيد، نامش را . يک تابع هم بايد اسمش را بکار بريد تا اجرا شود
 :بنويسيد

<html> 
<head> 
<title> Call function </title> 
 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 
</script> 
 
</head> 
<body> 
 
<form> 
<input type="button" onclick="message( )" value="Click me"> 
</form> 
 
</body> 
</html> 

فقط به فراخواني تابع .  نباشيد چون در بخشهاي بعدي با آنها آشنا خواهيد شدonclick و alertنگران دستور 
 .که چگونه بکار برده مي شوددقت کنيد 

 آرگومان يک تابع

گاهي اوقات هنگام تعريف يک تابع، آرگومان و يا پارامتري را براي آن داخل پرانتز تعيين مي کنيد تا هنگام 
در کل مي توان گفت که يک آرگومان، متغيري است که هنگام . صدا زدن تابع، آن آرگومان مقداردهي شود

مي توانيم مثال بالا را با يک آرگومان .  ارسال مي شود تا تابع از آن استفاده کندصدا زدن تابع مقدار آن
 :تعريف کنيم

function message ( msg ) 
{ 
alert ( msg ) 
} 
</script> 
 
<input type="button" onclick="message( 'Hello friends!' )" value="Click me"> 

 کرديم تا هنگام فراخواني تابع، مقدارش به تابع فرستاده شود و نتيجه  تعيينmsg در اينجا يک آرگومان بنام 
تعيين آرگومان هيچ محدوديتي .  مقدار اين آرگومان مي باشدHello friendsدر حقيقت عبارت . آن اجرا شود

 .ندارد و فقط بايد آنها را با علامت کاما از هم جدا کنيد

استفاده شود چون اگر مجدداً از خود ' ' بايد از " "  دو علامت دقت کنيد که در دستورات جاوااسکريپت، بين
 . استفاده کنيد با پيغام خطا مواجه مي شويد" " علامت نقل قول يعني 
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 returnبازگرداندن يک مقدار توسط دستور 

يف  هستند که وظيفه اين دستور برگرداندن مقادير تعرreturnتوابع جاوااسکريپت داراي يک دستوري بنام 
 . شده در آن تابع است

function greeting ( ) { 
return ( " Hello world! " ) 
} 
....... 
 
document.write ( greeting( ) ) 

به يک مثال ديگر .  اجرا کنيد، نتيجه درست نخواهيد گرفتreturnاين مجموعه کد را اگر بدون استفاده از 
 :توجه کنيد

<html> 
<head> 
<title> return statement </title> 
 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function total (a,b ) 
{ 
x = a * b 
return x 
} 
</script> 
 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
price = total ( 4, 15 ) 
document.write ( price ) 
</script> 
</body> 
</html> 

 ذخيره مي شوند و x تعريف شده است که در متغير totalهمانطور که مشاهده مي کنيد دو آرگومان براي تابع 
 . مقدارشان به تابع ارسال خواهد شدreturnتوسط دستور 

د پي به در نظر داشته باشيد که توابع در جاوااسکريپت بسيار کاربرد دارند و شما هنگام نوشتن اسکريپت خو
اهميت آنها خواهيد برد مخصوصاً زماني که يک سري کد را بخواهيد در کليه صفحات يک وب سايت بکار 
بريد که مي توانيد آنها را بصورت يک تابع در يک فايل خارجي جاوااسکريپت ذخيره کنيد و سپس در هر 

 .صفحه آن تابع را فراخواني کنيد

 Alertپنجره 

خطاريه براي کاربر است که در آن هشداري داده مي شود تا کاربر متوجه کاري  ، حاوي يک اalertپنجره 
 :دستور اين پنجره به صورت زير است. که مي کند باشد
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alert (" text ") 

 ، پنجره را ok است که کاربر بعد از خواندن آن اخطاريه با زدن دکمه OKاين پنجره فقط داراي يک دکمه  
 .مي بندد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function alertbox ( ) { 
alert ( " This is an Alert box! " ) 
} 
</script> 
</head> 
 
<body> 
<form> 
<input type="button" onclick="alertbox ( )" value="Click here"> 
</form> 
</body> 
 
</html> 

 Confirmپنجره 

اين پنجره داراي دو . مدل پنجره ، همانطور که از اسمش پيداست براي گرفتن تأييد از کاربر اجرا مي شوداين 
 بازگردانده مي شود و با زدن true توسط کاربر مقدار OK مي باشد که با زدن دکمه Cancel و OKدکمه 

Cancel مقدار falseدستور اين پنجره به اين صورت است.  برگردانده مي شود: 

confirm ( " text " ) 

اين پنجره براي مواقعي خوب است که شما نياز به جواب کاربر براي ادامه مطلبي يا چيزي داريد، در 
 .صورتيکه کاربر تأييد کند آن مطلب ادامه پيدا مي کند و در غير اينصورت همانجا متوقف خواهد شد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" type="javascript"> 
function confirmbox ( ) 
{ 
var button = confirm (" press a button.") 
if (button == true) 
{ 
document.write (" You pressed OK button. ") 
} 
else 
{ 
document.write (" You pressed Cancel button.") 
} 
} 
</script> 
</head> 
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<body onload="confirmbox()"> 
 
</body> 
 
</html> 
  

 را در يک متغير بنام confirm تعريف کرديم سپس دستور headدر اين اسکريپت ما ابتدا يک تابع در قسمت 
buttonهمانطور که گفتيم اگر کاربر دکمه .  ذخيره کرديم تا بتوانيم براي اين متغير شرطي را تعيين کنيمOK 

 بازگردانده شد true را بر اين روال گرفتيم که اگر مقدار  برگردانده مي شود پس شرطtrueرا بزند، مقدار 
سپس اين تابع را در تگ بدنه و در . متني در صفحه چاپ شود و در غير اينصورت متني ديگر نوشته شود

 را در onloadرويداد .  اجرا شودconfirm قرار داديم تا به محض باز شدن صفحه پنجره onloadرويداد 
 .د گرفتبخش بعدي ياد خواهي

 promptپنجره 

از اين پنجره زماني استفاده مي شود که شما نياز داشته باشيد تا اطلاعاتي را از کاربر دريافت کنيد و آنرا در 
معمولاً اجراي اين پنجره هنگام باز شدن صفحه وب است و داراي دو قسمت يا دو . جايي مناسب بازگردانيد

 :پارامتر مي باشد

prompt ( "text or question", " default value " ) 

در قسمت اول يک متن که معمولاً سؤال است را وارد مي کنيد تا در پنجره ظاهر شود و در قسمت دوم يک 
مقدار پيش فرض براي راهنمايي کاربر وارد مي کنيد که معمولاً آن قسمت را خالي مي گذارند تا کاربر آن 

 مقدار پيش فرض را وارد نماييد، باز کاربر قادر به وارد کردن مقدار البته اگر هم شما. مقدار را وارد نمايد
 .ميباشد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function promptbox ( ) 
{ 
var name=prompt("Please enter your name", "name...") 
if (name!=null && name!="") 
{ 
document.write("Hello " + name + " and welcome to this page.") 
} 
} 
</script> 
</head> 
 
<body onload="promptbox()"> 

</body> 
</html> 

فقط به يک نکته دقت .  استفاده شده استpromptمانند مثال قبل عمل کرديم با اين تفاوت که اين بار از دستور 
 به معني هيچ چيز null.  قرار داديمnullر  را نا مساوي با مقداnameکنيد که در دستور شرط ما متغير 
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 را زد و يا هيچ اسمي cancelميباشد و در اينجا آنرا بکار گرفتيم تا اگر کاربر بعد از باز شدن پنجره دکمه 
 .شما مي توانيد يکبار آنرا حذف کنيد و نتيجه اجراي کد را ببينيد. وارد نکرد تغييري در صفحه ايجاد نشود

سه نوع پنجره ارتباط با کاربر را فرا گرفتيد که دو مدل اول بيشترين کاربرد را در در حال حاضر شما 
 .کدنويسي شما خواهند داشت

 

رويدادها و يا حوادث در جاوااسکريپت، کدهاي کوتاهي هستند که بين اقدامات انجام شده توسط کاربر مانند 
گاميکه کاربر بر روي دکمه هاي موس فشار يعني هن. کليک کردن موس و اسکريپت، ارتباط برقرار مي کنند

مي آورد، رويدادها به اسکريپت اين موضوع را مي فهمانند تا اسکريپت براي آن حرکت عکس العملي در 
 .نظر بگيرد

اين اقدامات شامل حرکاتي است مانند کليک کردن دکمه هاي موس، قرار گرفتن نشانگر موس بر روي يک 
ي کيبورد، انتخاب يا تغيير در اجزاي يک فرم، فشردن دکمه هاي فرم و يا باز نقطه از صفحه، فشردن کليدها

 .و بستن يک صفحه وب

 .در کل رويدادها باعث مي شوند تا جاوااسکريپت اينگونه حرکات را شناسايي و درک کند

نها را برابر با رويدادها مانند بقيه خصوصيات تگهاي اچ تي ام ال هستند که بايد در ميان تگها قرار گيرند و آ
 .يک کد کوتاه جاوااسکريپت و يا اسم يک تابع تعريف شده بايد قرار داد

 :رويداد و کد استفاده شده به صورت زير است

<span onMouseOver="alert('Salam doost e man')"> 

  

لازم بذکر . گرفتدر صفحات قبل با بعضي از رويدادها آشنا شديد و حالا در اينجا کليه آنها را ياد خواهيد 
 .است که، همه رويدادها در تمام مرورگرها اجرا نمی شوند

 رويدادهاي موس

زمانيکه مي خواهيد جاوااسکريپت نسبت به حرکات موس، عکس العمل نشان دهد از اين رويدادها استفاده مي 
 .به سورس کد مثالها دقت کنيد تا با کاربرد آنها بيشتر آشنا شويد. کنيد

onClick راي کليک کردن دکمه چپ موس توسط کاربر ب . 

onDblClickرويداد براي دوبار کليک دکمه چپ موس  . 

onMouseDownفشار آوردن بر روي دکمه چپ موس  . 

onMouseUpرها کردن دکمه موس پس از فشردن آن  . 

onMouseOverقرار گرفتن نشانگر موس بر روي يک چيزي  . 

onMouseOutي يک چيزي خارج شدن موس از رو . 
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 رويدادهاي کيبورد

در اين رويدادها، جاوااسکريپت نسبت به فشردن يک کليد بر روي کيبورد توسط کاربر، عکس العمل نشان 
 .خواهد داد

onKeyPressفشردن يک کليد کيبورد  . 

onKeyDownمانند رويداد بالا براي فشردن يک کليد  . 

onKeyUpرها کردن يک کليد فشرده شده  . 

  

 رويدادهاي فرم

البته ممکن است بعضي از . اين رويدادها مربوط به عملياتي است که کاربر بر روي اجزاي فرم انجام مي دهد
اين رويدادها بر روي متنهاي عادي در صفحه هم عکس العمل نشان دهند اما بيشترين کاربرد را در فرمها 

 .دارند

onFocus هنگاميکه توسط موس و يا دکمه Tabورد بر روي يکي از اجزاي فرم متمرکز شويد کيب . 

onBlurهنگاميکه تمرکز از روي يکي از اجزاي فرم خارج شود  . 

onSelectانتخاب کردن يک متن در صفحه يا در يک فرم  . 

onChangeتغيير در اجزاي فرم، مانند تغيير متن در کادر متني  . 

onSubmitفشردن دکمه تأييد يک فرم  . 

onResetدن دکمه  فشرresetيا همان پاک کردن اطلاعات فرم  . 

  

 رويدادهاي يک صفحه

 .يکسري از رويدادها هم مربوط به صفحات وب مي باشد، مانند لود شدن صفحه يا بستن آن

onLoadتکميل شدن يک صفحه وب يا يک تصوير در مرورگر  . 

onUnloadبستن مرورگر يا خروج از يک صفحه وب  . 

onResize اندازه پنجره مرورگر تغيير . 

 :يک رويداد ديگر هست که مي توان هم براي يک صفحه و هم براي يک عکس بکار برد

onError اين رويداد زماني اجرا مي شود که يک عکس به هر دليلي لود نشود يعني در جاي خود قرار 
 . نگيرد
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 رويداد در يک تگ اچ تي ام ال، نظم معمولاً براي رويدادها، ابتدا يک تابع تعريف مي شود تا هنگام نوشتن
بيشترين کاربرد اين رويدادها در تأييد اعتبار فرمها و پرسشنامه . برقرار باشد و از شلوغي تگ جلوگيري شود

 .ها مي باشند که در يک بخش مجزا آنرا توضيح خواهم داد

 شئ جاوااسکريپت چيست؟

 شئ ها بسيار کامل تر از متغيرها هستند چون آنها مي وظيفه شئ ها را مي توان شبيه به متغير ها دانست اما
توانند اطلاعات بيشتري را در خود ذخيره کنند و همچنين تفاوت ديگري هم که با متغيرها دارند اينست که 
متغيرها بايد تعريف شوند تا جاوااسکريپت آنها را بشناسد اما بعضي از شئ ها در جاوااسکريپت ساخته و 

 . Date مي گويند مانند شئ Built-inاين شئ هاي از قبل تعريف شده را درون ساخت يا . تعريف شده اند
 : تعريف شوندnewالبته همانطور که ميدانيد بايد همين اشياء هم در ابتداي کد يکبار ديگر با دستور 

mydate = new Date ( ) 
name = new Array ( ) 

 . استفاده کنيدobjectيک پس فراموش نکنيد که از اين دستور براي شروع 

کليه شئ ها داراي خصوصيات و متدهاي شناخته شده براي جاوااسکريپت هستند که آنها را با گذاشتن يک 
 .نقطه بعد از خود شئ بکار مي بريم و مي توانيم مقادير مختلفي را براي آنها در نظر بگيريم

 انواع اشياء

 در صفحات قبل با آنها آشنا شديد، شئ هاي درون  کهArray و Dateبه غير از شئ هاي درون ساخت 
 مي  HTML DOM و شئ هايي که مربوط به Math و Stringساخت ديگر جاوااسکريپت عبارتند از شئ 

 . در بخش هاي بعدي به ترتيب به توضيح هر کدام از اين اشياء خواهيم پرداخت. شوند

 withدستور 

 همراه خصوصيات و متدهايش بصورت پيش فرض در اسکريپت در اين دستور شما مي توانيد يک شئ را به
اين دستور به نوعي کد شما را راحت تر و خلاصه تر مي کند و مانند توابع فقط اسم تعيين . خود تعريف کنيد

شده را در کدها بکار مي بريد که جاوااسکريپت کليه خصوصيات و متدهاي آنرا برايش در نظر خواهد 
 : به شکل زير استwithقالب دستور . گرفت

with ( name ) { 
  .... javascript code .... 
} 

 روش ساخت يک شئ

در بالا صحبت از يک سري اشياء شد که جاوااسکريپت از قبل با آنها آشناست اما گاهي اوقات نياز هست که 
 هم withط دستور البته توس. يک شئ را خودتان تعريف کنيد تا بهتر بتوانيد اسکريپت خود را مديريت کنيد

 در الگوي بالا بنويسيد nameمي توانيد اينکار را انجام دهيد، به اين صورت که اسم شئ مورد نظر را بجاي 
 .تعريف کنيد{ } و خصوصيت و متد آنرا در خطوط بعدي بين 

 که به آن اما اگر بخواهيد يک شئ را در اسکريپت خود بسازيد نياز به دو چيز داريد، ابتدا يک تابع سازنده
Constructor مي گويند و در آن نوع شئ تعيين مي شود، سپس به نمونه شئ که از آن تابع استفاده مي کند و 

اين مطلب ممکن است کمي گيج کننده .  تعريف مي شودnew مي گويند که توسط دستور  Instanceبه آن 
 .تان تسلط پيدا کنيدباشد اما به مثال زير توجه کنيد تا کاملاً به ساخت شئ توسط خود
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براي . مي خواهيم يک شئ براي اتومبيل تعريف کنيم که خصوصياتي مانند اسم، رنگ و مدل را داشته باشد
 و خصوصيات آنرا به عنوان پارامترهايش در پرانتز بنويسيم و carاينکار ابتدا يک تابع بايد تعريف کنيم بنام 

 :اردهي مي کنيمسپس اين پارامترها را بر اساس خصوصياتش مقد

function Car ( name, model, color ) { 
this.name = name 
this.model = model 
this.color = color 
} 

 دقت کنيد، اين يک دستور جاوااسکريپت است و به شئ که در حال تعريف آن هستيم، اشاره thisبه عبارت 
خصوصيت شئ تعريف شده با اين مقدار است و  ايندارد و در حقيقت به مفسر جاوااسکريپت مي فهماند که 

شما بايد از اين دستور استفاده کنيد تا خصوصيت يک شئ را برايش تعريف کنيد و مقدار آنها را هم مانند بالا 
 .مشخص کنيد

 : ذخيره مي کنيمmycarحالا بايد يک شئ جديد براي آن بسازيد که اين شئ جديد را در متغيري بنام 

mycar = new Car ( "Corvette", "Z06", "Red" ) 

 و مدل Corvette داراي خصوصيات اسم که mycarاين خط کد به جاوااسکريپت مي فهماند که يک شئ بنام 
Z06 و رنگ Redشما مي توانيد هر شئ ديگر که بخواهيد با دستور .  مي باشدnewبسازيد : 

thecar = new Car ( "BMW", "Z4", "Silver" ) 

 :يم از شئ اول اسم ماشين و از شئ دوم رنگ را در صفحه چاپ کنيمالان مي خواه

document.write ( mycar.name + "<br />" )  
document.write ( thecar.color ) 

در . بعد از اينکه خصوصياتي براي يک شئ تعريف کرديد حالا نوبت به متدهاي شئ ساخته شده، مي رسد
 :الگوي کلي يک متد به شرح زير است.  کليه ماشينها مي توانيم بکار بريماينجا متدي که تعريف مي کنيم براي

object.methodname( ) = function_name 

object ،شئ است که ساختيم methodname نام متدي است که شما در نظر مي گيريد و function name 
اده کنيد ابتدا شئ و سپس با گذاشتن يک سپس هر کجا که لازم بود از متد استف. هم اسم تابعي که بايد بسازيد

 .نقطه متد را به همراه پرانتز مي نويسيد که اگر اين متد پارامتري هم داشت بايد آنرا داخل پرانتز معين کنيد

 : بسازيم را بايد ابتدا بصورت يک تابع تعريف کنيمCarمتدي که مي خواهيم براي شئ 

function displaycar ( ) { 
var result = " I like " + this.name + " " +  this.model + " with " + this.color + " color." 
document.write ( result ) 
} 

 : تعريف مي کنيمCar اين تابع را به عنوان متد شئ thisحالا با استفاده از دستور 

function Car ( name, model, color ) { 
this.name = name 
this.model = model 
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this.color = color 
this.displaycar = displaycar 
} 

 : مي سازيم و متد را اجرا مي کنيمnewبعد از تعريف توابع، شئ را توسط دستور 

mycar = new Car ( "Corvette", "Z06", "Red" ) 
mycar.displaycar ( ) 

Calculator Sample Code 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript" type="text/javascript"> 

var LastValue=new Number(0); 

var LastOperand=""; 

function writeinmonitor(numb) 

{ 

  Monitor.value=Monitor.value+numb; 

} 

function doop(operand) 

{ 

 LastOperand=operand; 

 LastValue=Monitor.value; 

 clearmonitor(); 

} 

function calculate() 

{ 

var tmp=new Number(0); 

 switch(LastOperand) 

 { 

   case "*" : 

          tmp=Monitor.value; 

    LastValue=LastValue*tmp; 

          Monitor.value=LastValue; 

   break;   

 } 

 

www.IranMeet.com



۶٢ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

} 

function clearmonitor() 

{ 

Monitor.value=""; 

} 

</script> 

</head> 

 

<body> 

<table width="28%" height="153" border="1" cellpadding="0" cellspacing="0"> 

  <tr>  

    <td colspan="4"><input name="Monitor" type="Text" size=35 id="t1" 
disabled></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td colspan="2"><input name="button13" type="button" value="C" 
onClick="clearmonitor()"></td> 

    <td colspan="2"><input name="button13" type="button" value="=" 
onClick="calculate()"></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td><input name="button13" type="button" value="7" 
onClick="writeinmonitor(7);"></td> 

    <td><input name="button14" type="button" value="8" 
onClick="writeinmonitor(8);"></td> 

    <td><input name="button15" type="button" value="9" 
onClick="writeinmonitor(9);"></td> 

    <td><input name="button16" type="button" value="*" onClick="doop('*');"></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td><input name="button" type="button" value="4"  
onClick="writeinmonitor(4);"></td> 

    <td><input name="button2" type="button" value="5"  
onClick="writeinmonitor(5);"></td> 

    <td><input name="button3" type="button" value="6"  
onClick="writeinmonitor(6);"></td> 

    <td><input name="button4" type="button" value="/"></td> 

  </tr> 
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  <tr>  

    <td><input name="button5" type="button" value="1" 
onClick="writeinmonitor(1);"></td> 

    <td><input name="button6" type="button" value="2" 
onClick="writeinmonitor(2);"></td> 

    <td><input name="button7" type="button" value="3" 
onClick="writeinmonitor(3);"></td> 

    <td><input name="button8" type="button" value="-"></td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td><input name="button9" type="button" value="0" 
onClick="writeinmonitor(0);"></td> 

    <td><input name="button10" type="button" value="&plusmn;"></td> 

    <td><input name="button11" type="button" value="."></td> 

    <td><input name="button12" type="button" value="+" onClick="doop('+');"></td> 

  </tr> 

</table> 

 

</body> 

</html> 
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 Stringشئ رشته يا 
 يکي ديگر از شئ هاي درون ساخت جاوااسکريپت ميباشد و براي کار کردن Stringشئ 

رشته هاي متني عبارتند از کليه کاراکترهايي که بتوان توسط . روي متنها استفاده مي شود
قرار بگيرند، " " کيبورد تايپ کرد و تا زماني که اين کاراکترها بين دو علامت 

 . ذخيره خواهد کردStringئ جاوااسکريپت آنها را در ش
البته شما مي توانيد يک رشته متني را بصورت خيلي ساده در يک متغير ذخيره کنيد و 

 :نيازي هم به اين شئ نداشته باشيد، مانند کد زير
mytxt = "This is a string." 

 داراي خصوصيات و متدهايي است که توسط آنها مي توانيد تسلط بيشتري Stringشئ 
 . شته هاي متني داشته باشيدروي ر

 تعريف و در newمطابق تمام اشياء در جاوااسکريپت، ابتدا بايد اين شئ را توسط دستور 
 :يک متغير ذخيره کنيد

mytxt = new String ( "This is a string." ) 
 Stringخصوصيت شئ 

سط اين  مي باشد که اشاره به طول يک رشته دارد و توlengthاين شئ داراي خصوصيت 
. خاصيت، شما مي توانيد تعداد کاراکترهاي بکار رفته در يک رشته متني را بدست آوريد

توجه داشته باشيد که براي استفاده از خصوصيات و متدهاي اين شئ، تفاوتي نمي کند که 
 .شما به چه شکلي يک رشته را تعريف کنيد

 :ير عمل کنيماگر بخواهيم طول شئ بالا را محاسبه کنيم، بايد بصورت ز 
document.write ( mytxt.length ) 

ناگفته نماند که جاوااسکريپت .  در صفحه چاپ شود١٧بعد از اجراي اين کد بايد عدد 
 .فضاي خالي بين کلمات را هم به عنوان يک کاراکتر، محاسبه مي کند

 Stringمتدهاي شئ 
 سپس يک نقطه مي گذاريم و همانطور که ميدانيد براي تعريف يک متد، ابتدا شئ را نوشته

متد مورد نظر را به همراه پرانتز مي نويسيم که اگر اين متد پارامتري هم داشت بايد آنرا 
 : بصورت زير استStringالگوي کلي تعريف متد براي شئ . داخل پرانتز بنويسيم

object.methodname ( ) 
 از اين متدها در مرورگر دقت کنيد بعضي. اکنون مي پردازيم به معرفي متدهاي اين شئ

 . اينترنت اکسپلورر اجرا نمي شوند
anchor اين متد رشته را بصورت آنکر در صفحه در مي آورد که کد اچ تي ام ال آن به 

 :اين صورت خواهد بود
<a name="anchor_name" /> 

bigمتن را بصورت ضخيم و بزرگ ذخيره مي کند  . 
blink زن در مي آورد ولي در مرورگر  اين متد، متن را بصورت چشمکIE اجرا نمي 
 . شود

bold يک رشته را بصورت boldدر مي آورد  . 
charAt توسط اين متد، مي خواهيد که بطور مثال کاراکتر پنجم از يک رشته را اعلام 

 . دقت کنيد که اولين کاراکتر در يک رشته شماره صفر است. کند
charCodeAt يک رشته را ميدهيد و جاوااسکريپت يونيکد  شماره موقعيت کاراکتر در
 . اولين کاراکتر مانند بالا صفر ميباشد. آن را برميگرداند

concatدو يا چند رشته را به هم پيوند ميدهد  . 
fixedمتن چاپ شده در صفحه بصورت حروف تايپي خواهد بود  . 
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fontcolorارامتر در پرانتز بايد  تغيير رنگ فونتها که اسم رنگ يا کد هگز را به عنوان پ
 . معين کنيد

fontsizeتعيين سايز فونت ها که سايز را بايد در پرانتز بنويسيد  . 
fromCharCodeيونيکد را ميدهيد و جاوااسکريپت کاراکتر برميگرداند  . 

indexOfاين متد دو پارامتر دارد که الگوي آن به صورت زير است : 
StringObject.indexOf ( searchvalue, fromindex ) 

توسط اين متد مي توانيد يک حرف و يا يک کلمه را در داخل يک رشته جستجو کنيد که 
اگر يک حرف باشد شماره موقعيت آنرا در رشته برميگرداند و اگر کلمه باشد، فقط شماره 

اگر هم پيدا نکند عدد منفي يک را . موقعيت اولين کاراکتر آن کلمه را برميگرداند
حرف و کلمه مورد نظر براي جستجو را در پارامتر اول بايد معين کنيد و . ندبرميگردا

مشخص کردن اين پارامتر هم اجباري است و مي توانيد از جايي که جاوااسکريپت جستجو 
فراموش نکنيد . را بايد شروع کند در پارامتر دوم معين کنيد که اين پارامتر اختياري است

شته عدد صفر ميباشد و همچنين حروف بزرگ با حروف که موقعيت کاراکتر اول هر ر
 . کوچک هم فرق دارند

italicsکاراکترهاي يک رشته به صورت ايتاليک نوشته مي شوند  . 
linkبراي ساختن لينک بکار مي رود  . 

match مانند متد indexOf عمل مي کند با اين تفاوت که هر کلمه را جستجو کنيد، اگر 
 .  برميگرداندnull را برميگرداند و اگر پيدا نکند مقدار پيدا کند همان کلمه

replace اين متد کاراکترهايي را جستجو مي کند و به محض پيدا کردن اولين کاراکترهاي 
اين متد داراي دو پارامتر مي باشد، در . همانند، کاراکترهاي ديگري را جايگزين مي کند

 پيدا شود را مشخص مي کنيد و سپس در پارامتر اول کلمه يا کاراکتري که لازم است
 :الگوي اين متد به صورت زير است. پارامتر دوم جايگزين آنرا تعيين مي کنيد

Stringobject.replace( /findString/ , "newString" ) 
اين متد هم مانند بقيه متدها به حروف بزرگ و کوچک حساس است که اگر مي خواهيد 

 :شود بايد به اين صورت عمل کنيدجاوااسکريپت تفاوتي قائل ن
Stringobject.replace( /findString/i , "newString" ) 

اگر مي خواهيد کلمه يا کاراکتر را در کل رشته پيدا و جايگزين کند، بايد به صورت زير 
 :عمل کنيد

Stringobject.replace( /findString/g , "newString" ) 
 :ط آن دو استفاده کنيددر صورت نياز مي توانيد از مخلو

Stringobject.replace( /findString/gi , "newString" ) 
search اين متد فقط در رشته جستجو مي کند و به محض پيدا کردن کلمه مورد نظر عدد 

موقعيت اولين کاراکتر آن کلمه را بر ميگرداند و اگر پيدا نکند عدد منفي يک را نمايش 
 هست که کلمه مورد نظر براي جستجو را در آن مشخص مي داراي يک پارامتر. ميدهد

 اضافه کنيد از بزرگي و کوچکي حروف صرفنظر مي iکنيد و اگر هم مانند مثال بالا حرف 
 .کند

Stringobject.search( /findString/i ) 
sliceاين متد داراي دو پارامتر .  توسط اين متد مي توانيد يک قسمت از رشته را جدا کنيد

باشد که پارامتر اول بايد نوشته شود و در آن عدد کاراکتري را که جداسازي از آنجا بايد مي
شروع شود را معين مي کنيد و در پارامتر دوم عدد کاراکتر پاياني را و اگر آنرا مشخص 

 .نکنيد جاوااسکريپت تا انتهاي رشته را در نظر ميگيرد
Stringobject.slice( start, end ) 

smallازه حروف کوچک مي شود اند . 
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splitيعني بين کلمات يک رشته علامت کاما گذاشته و آنها را .  تبديل يک رشته به آرايه
داراي دو پارامتر است که در پارامتر اول مدل . مانند آرگومان هاي آرايه مرتب مي کند

اراکترهاي استفاده کنيد بدون فاصله، مابين کليه ک"" اگر از . علامت گذاري معين مي شود
با فاصله استفاده کنيد، در آن رشته بدنبال فاصله ها مي " " رشته، کاما مي گذارد و اگر از 

در پارامتر دوم هم که . گردد و علامت گذاري ميکند يعني بين کلمات کاما مي گذارد
 . اختياري است مي توانيد تعداد تکرار کاما را تعيين کنيد

strikeبر روي رشته خط مي کشد .  
subرشته مورد نظر را پايين تر از خط نشان ميدهد  . 
supرشته مورد نظر را بالاتر از خط نشان ميدهد  . 

substr تقريباً مانند متد slice عمل ميکند که در پارامتر اول عدد کاراکتر را براي شروع 
روع را جداسازي معين مي کنيد ولي در پارامتر دوم تعداد انتخاب کاراکتر بعد از نقطه ش

مشخص ميکنيد که اگر آن را ننويسيد تا انتهاي متن انتخاب خواهد شد و اگر مقادير 
 . پارامترها را منفي دهيد نقطه شروع از انتهاي رشته تعيين ميشود

toLowerCase کليه حروف انگليسي داخل يک رشته را به حروف کوچک انگليسي 
 . تبديل مي کند

toUpperCase  به حروف بزرگ خواهد شد کليه حروف تبديل . 
  

بعضي از آنها کاربرد زيادي دارند و . خب دوستان با کليه متدهاي يک رشته هم آشنا شديد
در . بعضي از آنها هم شبيه به يکديگر هستند که براي راحتي کار همه آنها بيان شده است

 .صفحه بعد مي پردازيم به يکي ديگر از شئ هاي درون ساخت جاوااسکريپت
 

 Mathئ شي
 هѧѧم يکѧѧي ديگѧѧر از اشѧѧياي درون سѧѧاخت جاوااسѧѧکريپت اسѧѧت کѧѧه شѧѧامل يکسѧѧري     Mathشѧѧئ 

 .مقادير ثابت و همچنين توابعي براي انجام عمليات رياضي در صفحات وب ميباشد
 نيست چون اين شئ بѧراي مفسѧر جاوااسѧکريپت،           newبراي ساختن اين شئ نيازي به دستور        

 .کاملاً شناخته شده است
 مانند بقيه اشياء داراي خصوصѧيات و متѧدهايي اسѧت کѧه ابتѧدا بѧه معرفѧي چنѧد متѧد                        اين شئ هم  

 .پرکاربرد از اين شئ مي پردازيم و سپس با بقيه آنها آشنا خواهيم شد
 Random numberخلق اعداد تصادفي،  

 اسѧت کѧه الگѧوي آن        random داراي يک متد مفيد براي خلق اعداد تصادفي بنام           Mathشئ  
 :ميباشدبصورت زير 

Math.random ( ) 
در متد بالا، جاوااسکريپت بين عدد يک و صفر، يک عѧددي را انتخѧاب مѧي کنѧد کѧه ايѧن عѧدد                         

 . اعشاري است
هرگاه نياز داشتيد که اين متد بين صفر و يک عدد بزرگتر از يک، عدد تصادفي پيدا کند بايѧد                     

 :طبق الگوي زير عمل کنيد
Math.random ( ) * num 

 .  عدد مورد نظر را مي نويسيدnumکه بجاي 
  

 گرد کردن اعداد اعشاري
همانطور که از اسم اين متد پيداست، براي گرد کردن يک عدد اعشاري اسѧتفاده مѧي شѧود کѧه                      

 :البته همين متد را به سه مدل مي توان تعريف کرد
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 :دبراي گرد کردن يک عدد اعشاري به عدد صحيح بعد از خود بايد به شکل زير عمل کني
Math.ceil ( num ) 

 :براي گرد کردن يک عدد اعشاري به عدد قبل
Math.floor ( num ) 

 :و براي گرد کردن عدد اعشاري به نزديک ترين عدد
Math.round ( num ) 

بهتѧѧر اسѧѧت بѧѧراي خلѧѧق اعѧѧداد تصѧѧادفي، ايѧѧن دو متѧѧد گفتѧѧه شѧѧده را بѧѧا هѧѧم ترکيѧѧب کنيѧѧد تѧѧا اعѧѧداد   
 . صحيح بدست بيايند

 وجود دارد که مي توانند بين اعداد تعيѧين شѧده، بزرگتѧرين و کѧوچکترين عѧدد را                    دو متد ديگر  
 :پيدا کنند

Math.max ( num, num, ... ) 
Math.min ( num, num, ... ) 

 Mathخصوصيات شئ 
اين شئ داراي خصوصيات و ثابتهايي است که براي محاسѧبات عمليѧات پيچيѧده رياضѧي بکѧار                   

 :مي رود
Math.E    دد      اين خصوصيتѧمقدار ثابت عEuler                اѧت بѧر اسѧاً برابѧه تقريبѧد کѧر ميگردانѧرا ب 
 . معروف استEاين عدد به عدد  . ٢٫٧١٨٢

Math.PI ٣٫١۴ مقدار ثابت عدد پي که تقريباً برابر است با 
Math.LOG2E لگاريتم عدد Euler١٫۴۴٢۶تقريباً برابر است با .  بر مبناي دو 

Math.LOG10E لگاريتم E٠٫۴٣۴٢ تقريباً برابر است با . بر مبناي ده 
Math.LN2 لگاريتم دو بر مبناي E . ٠٫۶٩٣١تقريباً برابر است با 

Math.LN10 لگاريتم ده بر مبناي E . ٢٫٣٠٢۵تقريباً برابر است با 
Math.SQRT2١٫۴١۴٢تقريباً برابر است با .  جذر عدد دو 

Math.SQRT1_2٠٫٧٠٧١تقريباً برابر است با .  جذر يک دوم 
سط اين خصوصيات ديگر لازم نيست که شما ايѧن اعѧداد را بѧه خѧاطر بسѧپاريد و فقѧط کѧافي                        تو

 .است در صورت نياز، اين خصوصيات را در اسکريپت خود وارد کنيد
  

 Mathمتدهاي شئ 
متدهايي هم که در زير ليست شده اند، کѧاربرد کمتѧري نسѧبت بѧه متѧدهاي ذکѧر شѧده در ابتѧداي                         

 .اين بخش دارند
absمطلق بر ميگرداند قدر . 

acos هѧѧينوس نقطѧѧآرک کس x نѧѧارج از ايѧѧد؛ خѧѧد باشѧѧک بايѧѧک و يѧѧي يѧѧان منفѧѧدد ميѧѧک عѧѧه يѧѧک 
آرک کسينوس عدد يک برابѧر بѧا صѧفر اسѧت و منفѧي          .  بر گردانده مي شود    NaNاعداد مقدار   

 . يک برابر با عدد پي
asin     آرک سينوس نقطه x  دار  که يک عدد ميان منفي يک و يک ؛ خارج از آن مقNaN بر 

 . گردانده مي شود
atan آرک تانژانت نقطه x .  

atan2 آرک تانژانت زاويه تتا بين دو نقطه x و y .  
cosکسينوس يک زاويه را بر ميگرداند  . 
exp مقدار Ex  را بر ميگرداند کهE همان عدد ثابت Euler است و xهم يک مقدار عددي  . 
log لگاريتم يک عدد بر مبناي عدد E.   

pow                        يѧه در اولѧت کѧارامتر اسѧد و داراي دو پѧاين متد توان را براي يک عدد محاسبه مي کن 
 . عدد مشخص مي شود و در پارامتر دوم مقدار عددي توان را تعيين مي کنيد
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sinسينوس يک مقدار عددي را محاسبه مي کند  . 
sqrtجذر يک عدد را برمي گرداند  . 
tan دهنده تانژانت يک زاويه است عددي بر مي گرداند که نشان . 

 

HTML DOM 
 windowشئ 

 windowشئ . اين شئ در جاوااسکريپت مستقيماً با پنجره مرورگر ارتباط برقرار مي کند
 . مي باشدDOMاولين شئ در سلسله مراتب 

مانند تمام شئ هاي جاوااسکريپت اين شئ هم داراي خصوصيات و متدهايي است که توسط 
براي هر صفحه وب داخل . بعضي از فعاليتهاي يک مرورگر را کنترل کنيدآنها مي توانيد 

 در نظر گرفته مي شود، يعني اگر شما از يک فريم استفاده مي windowمرورگر يک شئ 
 براي هر کدام از آنها windowکنيد که سه صفحه وب را در خود جاي داده پس سه شئ 

 .وجود دارد
window objects 

ياء ديگري نيز مي باشد که به عنوان شئ هاي فرزند براي آن شناخته مي اين شئ داراي اش
 :اين اشياء عبارتند از. شوند

navigator, frame, document, location, history, screen 
 windowخصوصيات شئ 

جدول زير خصوصيات اين شئ ميباشد، نسخه هاي دو مرورگر اينترنت اکسپلورر و نت 
 . وصيات پشتيباني مي کنند، مشخص شده استاسکيپ که از اين خص

 
ie nn خصوصيات توضيح 

بررسي پنجره مرورگر که اگر باز باشد مقدار  3 4
true را بر مي گرداند و اگر بسته مقدار false closed 

قراردادن يک متني که در نوار وضعيت مرورگر  2 3.02
 defaultStatus . نمايان شود

جديد که روي پنجره اصلي باز کنترل بلندي پنجره    4
 dialogHeight .خواهد شد

 dialogLeft تعيين فاصله پنجره جديد از سمت چپ   4
 dialogTop تعيين فاصله پنجره جديد از بالا   4
 dialogWidth کنترل پهناي پنجره جديد   4

 که در پنجره اصلي iframeکنترل شئ فريم يا    5.5
 frameElement قرار دارند

 length کنترل شماره فريم هاي داخل يک صفحه 6 4
 name ذخيره نام فريمهاي يک پنجره و برگرداندن آنها 2 3.02

کنترل پنجره اصلي که باز کننده يک پنجره جديد  3 4
 opener است

 parent پنجره اصلي مرورگر 2 3.02
 screenLeft کنترل فاصله مرورگر از طرف چپ    5
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 screenTop صله مرورگر از بالاکنترل فا   5
 self منظور همان پنجره مرورگر ميباشد 2 3.02
 status کنترل متن در نوار وضعيت مرورگر 2 3.02
 top کنترل پنجره اصلي مرورگر در فريمها 2 3.02

 
دقت کنيد که اين خصوصيات کاربرد کمي دارند و بيشتر متدهاي اين شئ هستند که مورد 

 مي باشد که توسط statusتنها خصوصيتي که کاربرد زيادي دارد .  مي گيرنداستفاده قرار
 . آن مي توانيد متني را به نوار وضعيت مرورگر اضافه کنيد

خيلي ها .  هم استفاده کنيدparent يا self از windowشما مي توانيد بجاي نوشتن : نکته
ر حقيقت منظور همان شئ براي راحتي نوشتن از اين دو کلمه استفاده مي کنند که د

windowبه اين صورت.  مي باشد: 
window. status =" Hello! " 
self. status = " Hello! " 
parent. status = " Hello! " 

 windowمتدهاي شئ 
ie nn متدها توضيح 

کادر ارتباطي اعلام اخطاريه به  2 3.02
( )alert کاربر

 از آن focusبرداشتن تمرکر يا  3 4
( )blur پنجره

برداشتن مدت زماني که توسط متد  4 4
setIntervalتنظيم شده  clearInterval( )

برداشتن مدت زماني که توسط متد  2 3.02
setTimeoutتنظيم شده  clearTimeout( ) 

( )close بستن پنجره مرورگر 2 3.02

کادر ارتباطي براي دريافت تأييد از  2 3.02
confirm("msg") کاربر 

( )popup createPopupساختن پنجره هاي   5.5
 ( )focus متمرکز و فعال کردن پنجره  3 4

جابجا کردن پنجره مرورگر به يک  4 4
moveBy(x,y) نقطه تعيين شده

moveTo(x,y) کنترل فاصله پنجره از بالا و چپ 4 4
navigate("URL") رفتن به يک آدرس مشخص   3.02

باز کردن يک پنجره جديد با يک   3.02
open("URL") آدرس مشخص

( )print پرينت گرفتن از محتواي آن صفحه 4 5

کادر ارتباطي براي دريافت  2 3.02
( )prompt اطلاعاتي از کاربر
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resizeTo(width, height) تغيير اندازه پنجره مرورگر  4

 مرورگر scroll barجابجا کردن  4 4
scrollTo(x,y) به نقطه تعيين شده

4 4 

تعيين مدت زماني براي فراخواني 
اين . يک تابع و يا بررسي يک شرط

مدت بر حسب ميلي ثانيه ميباشد که 
آن عمل در اين مدت زمان خاص 

 .مرتب اجرا خواهد شد

setInterval("code", 
millisec)

اجراي يک کد يا فراخواني يک تابع  2 3.02
 بعد از مدت زمان معين

setTimeout("code", 
millisec)

4  

دن يک پنجره روي پنجره باز کر
مرورگر که کاربر ابتدا بايد آنرا 

ببندد تا بتواند با پنجره هاي ديگر 
 .کار کند

showModaldialog("URL", 
list)

  
 

 : Popupساخت يک پنجره 
function openwin(theURL,winName,features) {  
  //window.open(theURL,winName,features); 
 var popup = window.createPopup() 
//var popupBody = popup.document.body 
//popupBody.style.border = "solid 2px black" 
//popupBody.style.padding = "5px" 
//popupBody.innerHTML = "Here is some text in a popup window" 
popup.document.body.bgColor="red"; 
popup.document.body.innerHTML = "Here is some text in a popup 
window" 
popup.show(200,100, 200, 50,document.body) 
 } 

ر آيتمی در آرگومان چهارم برای اين است که مختصات نسبت به آن سنجيده شود و می تواند ه
 .صفحه باشد
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 navigatorشئ 

navigator ياءѧѧر از اشѧѧي ديگѧѧيک DOM رѧѧا مرورگѧѧاط بѧѧاتي را در ارتبѧѧه اطلاعѧѧد کѧѧي باشѧѧم 
 .  نيستW3Cاين شئ جزو استانداردهاي . کاربر مي دهد، مانند نوع مرورگر و يا نسخه آن

 navigatorخصوصيات شئ 

IE NN خصوصيت توضيح 
 appCodeName *بدست آوردن نام کد مرورگر 2 3.02
 appMinorVersion دريافت نسخه فرعي مرورگر   4
 appName نام مرورگر را نشان مي دهد 2 3.02
 Platform** appVersionنسخه مرورگر و نام  2 3.02
 browserLanguage ر گرفته شده در مرورگرزبان بکا   4
 cookieEnabled بررسي قابليت دريافت کوکي در مرورگر 6 4

 سيسѧتمي کѧه مرورگѧرCPUنوع طبقه بنѧدي        4
 cpuClass روي آن نصب است

 onLine بررسي ارتباط کاربر با اينترنت   4
 platform نوع پلت فرم سيستم عامل 4 4

عال سيستم عامل را نشانزبان پيش فرض و ف    4
 systemLanguage مي دهد

اطلاعѧѧѧاتي معينѧѧѧي کѧѧѧه مرورگѧѧѧر دور از ديѧѧѧد 2 3.02
 userAgent کاربر به سرور منتقل مي کند

 userLanguage نمايش نوع زبان سيستم عامل   4

 منظѧѧور از کѧѧد مرورگѧѧر، اسѧѧم داخلѧѧي مرورگѧѧر مѧѧي باشѧѧد کѧѧه در حѧѧال حاضѧѧر مرورگرهѧѧاي       
 همѧѧѧه از نѧѧѧام Internet Explorer ، Netscape ، Opera ،Firefoxمعѧѧѧروف ماننѧѧѧد 

Mozillaاستفاده مي کنند . 

Platform    اس آنѧѧر اسѧѧتم بѧѧه آن سيسѧѧود کѧѧي شѧѧه مѧѧتم گفتѧѧه و سيسѧѧک مجموعѧѧتاندارد يѧѧه اسѧѧب 
طراحي و توسعه پيدا مي کند و افرادي که علاقمند به کار در آن زمينه هستند ملزم به اجѧراي                    

 ،  XPبطѧور مثѧال پلѧت فѧرم وينѧدوز           . باشند تا در سيستم هماهنگي ايجاد شود      آن استاندارد مي    
 . مي باشدWin32 و همچنين NT ۵٫١ويندوز 

کليه خصوصيات در يک مثال بکار رفته و اطلاعاتي که در آن خواهيد ديد، همگѧي متعلѧق بѧه         
 . مرورگر و سيستم شما مي باشد
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 navigatorمتدهاي شئ 

 : مي باشداين شئ داراي دو متد

window.navigator.javaEnabled ( ) 
window.navigator.taintEnabled ( ) 

متѧѧد اول، قابليѧѧت اجѧѧراي اپلتهѧѧاي جѧѧاوا را در مرورگѧѧر کѧѧاربر بررسѧѧي مѧѧي کنѧѧد و يکѧѧي از دو   
 کѧردن اطلاعѧات بکѧار مѧي رود     taintمتد دوم بѧراي  .  را بر مي گرداندfalse يا   trueمقدار  

 مي شѧوند، بѧدون اجѧازه کѧاربر از مرورگѧر بѧه سѧرور فرسѧتاده نمѧي                taintيعني اطلاعاتي که    
در حقيقت بعضي از اطلاعات را توسط اين متد علامت دار مي کنيد تѧا هنگѧام فرسѧتاده            . شوند

لازم بذکر است اين متد در مرورگѧر اينترنѧت اکسѧپلورر از     . شدن به سرور، شما با خبر شويد      
 . برميگرداند، يعني در اين مرورگر ديگر کارآيي ندارد راfalse به بعد فقط مقدار ۵نسخه 

 مي باشد چون اين شئ قابليت دسترسي DOM يکي از مهمترين اشياء documentشئ 
 را دارد و به شما اجازه مي دهد تا از طريق جاوااسکريپت هم اين HTMLبه عناصر 

رکاربردترين متد شما در طول آموزش جاوااسکريپت با يکي از پ. عناصر را کنترل کنيد
 :اين شئ آشنا شده ايد يعني 

document.write( ) 
مجموعه عناصر اچ تي ام ال که توسط اين شئ قابل دسترسي هستند و مي توانيد با آنها 

 :ارتباط برقرار کنيد، به شرح زير مي باشند
anchors, applets, attributes, embeds, forms, images, links, 
plugins, stylesheets 

 کل تگهاي لينک مي باشد چه به داخل يک صفحه اشاره anchor منظور از عنصر :نکته 
 همان تگي است که در linkکنند چه به خارج از آن صفحه وب پيوند داده شوند و عنصر 

 . يک سند اچ تي ام ال قرار مي گيردheadقسمت 
 style و attributes ، embeds ، plugins با documentدقت کنيد که ارتباط شئ 

sheets جزو استانداردهاي W3Cنمي باشد . 
 documentخصوصيات شئ  

IE NN خصوصيات توضيح 
 * alinkColor تعيين رنگ لينک فعال 2 3
 * bgColor تعيين يا برگرداندن رنگ زمينه صفحه 2 3
 body تعيين شروع و خاتمه قسمت بدنه 6 5
 cookie حهکنترل کوکي هاي ساخته شده آن صف 2 3
  documentElement دريافت اطلاعات از شئ اصلي 6 5
domain نشان دادن آدرس دامنه صفحه وب 3 4
 * fgColor کنترل رنگ فونت داخل صفحه وب 2 3

ريخ آخرين اصلاحات نمايش زمان و تا 2 3
lastModified سند اچ تي ام ال

 * linkColor کنترل رنگ لينک ها 2 3
referrer نمايش آدرس سند اچ تي ام ال 2 3
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title titleنمايش نام تعيين شده در قسمت  2 3
URL نمايش آدرس همان صفحه وب 3 4
 * vlinkColor کنترل رنگ لينک هاي مشاهده شده 2 3

 . توصيه نمي شودW3C استفاده از آنها توسط 
 W3C جزو استانداردهاي lastModified و documentElementلازم بذکر است که 

 . نمي باشند
  

 documentمتدهاي شئ 
 

IE NN متدها توضيح 

پاک کردن همه عناصر  2  
 ( )clear صفحه وب

3 2 
خاتمه شئ 

document.open را 
 اعلام مي کند

close( )

6 6 
ساختن يک خصوصيت 

براي يک تگ با نام 
 مشخص

createAttribute("name")

createElement("tag") ساختن يک تگ 6 5
 createTextNode("txt")  يک رشته متنيساختن 6 5

متمرکز کردن روي سند  6 5
 ( )focus اچ تي ام ال

5 6 

برگرداندن و ذخيره 
کردن محتواي يک 

 در IDعنصر که با آن 
صفحه مشخص شده 

 است

getElementById("id")

کنترل يک عنصر توسط  6 5
getElementsByName("name") نام مشخص شده آن

کنترل يک عنصر توسط  6 5
 getElementsByTagName("tag") بکار بردن نام تگ

ردن يک صفحه باز ک 2 3
open("mimetype"[,replace]) وب با محتواي جديد

3 2 
نوشتن هر متني داخل 

صفحه وب که در پرانتز 
 .مشخص شده باشد

write("str") 

3 2 
نمايش متن داخل پرانتز 

راه تگهاي اچ تي به هم
 ام ال

writeln("str")
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رويدادهايي هم وجود دارد که براي اين شئ مي توانيد بکار بريد که الگوي استفاده از آنها 
 :مانند زير مي باشد

document.event_name = "some javascript code" 
 . نيستندW3Cاين رويدادها به شرح زير مي باشند که هيچ کدام از آنها استاندارد 

onClick, onDblClick, onFocus, onKeyDown, onKeyPress, 
onKeyUp, onMouseDown, onMouseMove, onMouseOut, 
onMouseOver, onMouseUp, onResize 

 locationشئ 
اطلاعاتي در مورد آدرس همان صفحه وبي که کاربر درحال مشاهده آن  locationشئ 

کلاً اين شئ جزو . مي باشد را ذخيره کرده و در صورت لزوم مي توان از آنها استفاده کرد
 . نمي باشدW3Cاستانداردهاي 

  
 locationخصوصيات شئ 

 
IE NN خصوصيت توضيح 

 که hrefقسمتي از آدرس در خصوصيت  2 3
hash مي آيد را بر ميگرداند# علامتبعد از 

3 2 
 آن سند و hostnameاين خصوصيت 

 باشد را بر مي ٨٠پورت آن اگر به غير از 
 .گرداند

host

hostname  را برمي گرداندhostnameفقط  2 3
href کنترل آدرس صفحه وب 2 3

آدرس صفحه وب که اين شئ در آن قرار  2 3
pathname دارد

3 2 
شماره پورت صفحه لود شده را برميگرداند 

 ٨٠ورت بصورت پيش فرض اگر شماره پ
 .باشد آنرا نشان نمي دهد

port 

protocol پروتکل آدرس وب را نشان مي دهد 2 3

? قسمتي از آدرس وب که بعد از علامت  2 3
 search مي آيد را برمي گرداند

  
 locationمتدهاي شئ 

 
IE NN متد توضيح 
 assign("URL") يک صفحه جديد لود مي کند 2 4
reload(false|true)  ميکندrefreshصفحه را  2 4

 صفحه آدرسي جديد جايگزين آدرس همان 3 4
replace("URL") مي کند
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٧۵ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 historyشئ 
 مرورگѧر ارتبѧاط بѧر قѧرار مѧي           history مѧي باشѧد کѧه بѧا          DOMاين شئ يکي ديگر از اشياء       

 اين صفحه بشѧويد، چنѧد صѧفحه را مشѧاهده     بطور مثال ممکن است شما قبل از اينکه وارد      . کند
. کرده باشيد و يا بعد از ايѧن صѧفحه بѧه صѧفحات ديگѧر رفتѧه و مجѧدداً بѧه همѧين جѧا بѧاز گرديѧد                              

 مرورگرتѧѧان فعѧѧال مѧѧي شѧѧوند و مرورگѧѧر شѧѧما   forward و backدرايѧѧن حالتهѧѧا دکمѧѧه هѧѧاي  
                ѧه     صفحاتي که قبل و بعد از اين صفحه را مشاهده کرديد، ذخيره مي کند و بѧا زدن دکمback 

 .  به صفحاتي جلوتر هدايت مي شويدforwardبه صفحات قبل و با زدن دکمه 
 historyهنگاميکه اين صفحات در مرورگѧر بصѧورت موقѧت ذخيѧره شѧدند، شѧما توسѧط شѧئ                     

مي توانيد به آنها دسترسي پيدا کنيد که اين دسترسي به شما اجازه مي دهѧد بѧراي صѧفحه خѧود                      
 . مرورگر را بسازيدforward و backه دکمه يا لينک، مشاب

اين شئ تمام آدرسهاي مشاهده شده در آن لحظه را در يک آرايѧه ذخيѧره مѧي کنѧد و بѧا اسѧتفاده                         
لازم بѧذکر اسѧت کѧه       . از خصوصيات و متدهاي اين شئ، مي توانيد با آنها ارتباط برقرار کنيѧد             

 . نمي باشدW3Cاين شئ، استاندارد 
  
 خصوصيت اين شئ 

 کѧه توسѧط آن مѧي توانيѧد دريابيѧد، چѧه تعѧداد        length فقѧط يѧک خصوصѧيت دارد بنѧام        اين شѧئ  
 بѧه بعѧد و      ٣ نسѧخه    IEاين خصوصيت در مرورگѧر      . آدرس در آرايه اين شئ ذخيره شده است       

 .  به بعد قابل استفاده مي باشد٢در مرورگر نت اسکيپ از نسخه 
  

 historyمتدهاي شئ 
IE NN متد توضيح 

3 2  ѧѧد دکمѧѧه ماننbackيѧѧفحه قبلѧѧه صѧѧر بѧѧمرورگ 
 ( )back هدايت مي کند

 ( )forward  مرورگر عمل مي کندforwardمانند دکمه  2 3
  go( number) شماره صفحه بازديد شده را وارد مي کنيد  2 3

 مي توانيد هم شماره صفحه را وارد کنيد و هم آدرس صѧفحه بازديѧد شѧده را کѧه                     goبراي متد   
براي رفتن به صفحات که قѧبلاً مشѧاهده شѧده بايѧد از      . تر از آدرس مي باشد    عدد بهتر و راحت     

بطѧѧور مثѧѧال اگѧѧر مѧѧي خواهيѧѧد کѧѧاربر بѧѧه يѧѧک صѧѧفحه قبѧѧل بѧѧرود بѧѧه    . اعѧѧداد منفѧѧي اسѧѧتفاده کنيѧѧد 
 :صورت زير عمل مي کنيد

history.go ( -1 ) 
     ѧد   اگر مي خواهيد لينک درست کنيد و کاربر توسط لينکها به صفحات مشاهده شده قبѧا بعѧل و ي

 :هدايت شود به شکل زير بايد بنويسيد
<a href="javascript:history.back( )" > Go Back </a> 

 
 screenشئ 

اين شئ اطلاعاتي را در مورد صفحه نمايش کاربر در اختيار ما مي گذارد، اطلاعاتي ماننѧد                 
 .اندازه صفحه نمايش و يا عمق رنگ بکار گرفته شده در سيستم عامل کاربر

 نمي باشد و همچنين متدي هѧم نѧدارد و فقѧط خصوصѧياتي              W3Cاين شئ جزو استانداردهاي     
 .دارد که در زير به آنها اشاره شده است
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٧۶ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 screenخصوصيات شئ 
IE NN خصوصيات توضيح 

اندازه بلنѧدي صѧفحه نمѧايش بѧدون در           4 4
 availHeight نظر گرفتن نوارهاي بالاي مرورگر

 availWidth شان مي دهدپهناي صفحه را ن 4 4
 colorDepth کيفيت رنگ سيستم  4 4
 deviceXDPI  افقي صفحهDPIنمايش    6
 deviceYDPI  عمودي صفحهDPIنمايش    6

 در font smoothingبررسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧي    4
 fontSmoothingEnabled سيستم

 height بلندي صفحه نمايش 4 4
6   DPIافقي صفحه نمايش  logicalXDPI 
6   DPIعمودي صفحه نمايش  logicalYDPI 
 pixelDepth وضوح رنگ صفحه نمايش 4  
 width پهناي صفحه نمايش 4 4
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٧٧ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 نکات مهم برای اسکريپت نويسی
  

قسمت مقدماتي آموزش جاوااسکريپت به پايان رسيد و همانطور که مشاهده کرديد دسѧتورات              
انيѧد اسѧکريپتهايي بѧراي صѧفحات وب خѧود           اين زبان، توضيح داده شد تا با استفاده از آنها بتو          

بنويسيد و يا اگر با اسکريپتي برخورد کرديد، کاملاً آنرا درک کنيد و مطابق نياز خود آن را                 
فراموش نکنيد که اين دسѧتورات و کѧدها را مرتѧب تمѧرين کѧرده و اسѧکريپتهاي                   . اصلاح کنيد 

بهتѧرين راه بѧه خѧاطر       .  گيѧرد  جديد و ساده براي خود بسازيد تѧا ايѧن زبѧان در ذهѧن شѧما قѧرار                  
 .سپردن دستورات جاوااسکريپت خلق کدهايي براي خودتان و ديگران است

هرگѧѧاه خواسѧѧتيد کѧѧه اسѧѧکريپتي خلѧѧق کنيѧѧد، ابتѧѧدا آنѧѧرا در ذهѧѧن خѧѧود بررسѧѧي کنيѧѧد کѧѧه ايѧѧن            
اسѧѧکريپت چѧѧه کѧѧاري بايѧѧد انجѧѧام دهѧѧد و چѧѧه نتيجѧѧه اي را مѧѧي خواهيѧѧد از آن بگيريѧѧد، سѧѧپس        

 کاغذ پياده کنيد با جزئيѧات کامѧل کѧه چѧه اطلاعѧاتي را بايѧد دريافѧت کنيѧد و                   افکارتان را روي  
 .توسط چه دستوراتي آنرا پيش ببريد و در آخر چه نتيجه اي بايد بدهد

 :هنگام خلق يک اسکريپت نکاتي را بايد در نظر داشته باشيد
  

 .را بگذاريد تا پايان آن خط مشخص شود; سعي کنيد بعد از هر خط علامت 
document.write ( " text string " ); 
document.write ( myFunction ) ; 
 

 است يعني به حѧروف کوچѧک و بѧزرگ حسѧاس اسѧت و      case sensetiveجاوااسکريپت 
 . تفاوت داردmyfunction با myFunctionدر جاوااسکريپت . بين آنها فرق مي گذارد

 
کروشه در هر جا که مي نويسيد بايد دوباره آنها       دقت کنيد کليه علامتها مانند پرانتز، آکلاد و         

 .را ببنديد
( { [ ..... ] } ) 
 

جاوااسѧѧکريپت فاصѧѧله هѧѧاي اضѧѧافي را در نظѧѧر نمѧѧي گيѧѧرد، پѧѧس شѧѧما مѧѧي توانيѧѧد بѧѧراي خوانѧѧا 
 :دو خط زير تفاوتي با هم ندارند. بودن کد خود فاصله هايي را اضافه کنيد

var name="value"; 
var name = " value " ; 
 

در نظر داشته باشيد که يک خط کد جاوااسکريپت حتماً بايد در يѧک خѧط نوشѧته شѧود و نمѧي            
توانيد ادامه آنرا در خط بعدي بنويسيد، مگر اينکه به انتهاي صفحه برسيد و خود به خѧود بѧه                    

 مѧي توانيѧد بѧه    \اما در ميان رشته هاي متني بѧا گذاشѧتن علامѧت        . ابتداي خط بعد هدايت شويد    
 .بعد رفته و ادامه دهيدخط 

document.write ( " Hello \ 
my friends! " ) ; 
 

شѧѧما مѧѧي توانيѧѧد جلѧѧوي کѧѧدهاي خѧѧود يѧѧک توضѧѧيح و يѧѧا يѧѧک نظريѧѧه را وارد کنيѧѧد تѧѧا بѧѧراي          
مراجعتهѧѧѧاي بعѧѧѧدي يѧѧѧک سѧѧѧر نخѧѧѧي داشѧѧѧته باشѧѧѧيد و سѧѧѧريع متوجѧѧѧه بشѧѧѧويد کѧѧѧه آن قسѧѧѧمت از    

شѧما يѧک اسѧکريپت بѧراي يѧک فѧرد مبتѧدي              اسکريپت، چه کاري را انجام مي دهد و يا اينکѧه            
مي سازيد و مي خواهيد بعضي از قسمتهاي کد را توضيح دهيد که براي اين منظѧور هѧا مѧي                

گذاشѧѧته و سѧѧپس آن توضѧѧيح را  // توانيѧѧد در هѧѧر خѧѧط از اسѧѧکريپت کѧѧه مѧѧي خواهيѧѧد علامѧѧت    
 .بنويسيد
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٧٨ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

document.write( " text " ) ;   //  your comment  
 :يا توضيح شما بيشتر از چند کلمه است مي توانيد به صورت زير عمل کنيداگر هم نظريه 

/* This is a comment 
block. It contains 
several lines */  

 .لازم بذکر است که اين توضيحات و نظريات در صفحه نمايش داده نمي شوند
 

عضѧي ممکѧن اسѧت    در حال حاضر کليه مرورگرها از جاوااسکريپت پشتيباني مي کنند ولѧي ب   
از مرورگرهѧѧاي قѧѧديمي اسѧѧتفاده کننѧѧد و يѧѧا مرورگرهѧѧايي کѧѧه قابليѧѧت جاوااسѧѧکريپت را نداشѧѧته 

در اين حالت شما يک تѧگ بعѧد از مجموعѧه اسѧکريپت خѧود بѧه تگهѧاي اچ          . باشند، بکار برند  
 و متنѧي را داخѧل آن مѧي نويسѧيد تѧا بѧه آن           noscriptتي ام ال صفحه اضافه مي کنيد به اسم          

 .ر نشان داده شود و کاربر از کدهاي جاوااسکريپت آن صفحه با خبر شودکارب
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
javascript code...... 
</script> 
<noscript> Your browser does not support javascript.</noscript> 
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